22

МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ
ЗАПОРІЗЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

ФАКУЛЬТЕТ ЖУРНАЛІСТИКИ


Кафедра видавничої справи та редагування

Кваліфікаційна робота
освітнього рівня «бакалавр»

на тему: Розробка графічної моделі журнального видання «Мистецтво анімації»


Виконала: здобувачка освіти 
5 курсу, групи 6.0619-рвд-з
Спеціальності «Журналістика» 
освітньо-професійної програми «Редакторсько-видавнича діяльність і медіамоделювання»
Каптьол Марія Олександрівна
Керівник к. філол. н., доц. Романюк Н.В.
Рецензент к.н.соц.ком, доц. Чабаненко М.В.







Запоріжжя
2024

МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ
ЗАПОРІЗЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ
Факультет журналістики
Кафедра видавничої справи та редагування Рівень вищої освіти бакалавр
Спеціальність/освітня програма) 061 «Журналістика» / «Рeдакторсько-видавнича діяльність і медіамоделювання» 
ДО ЗАХИСТУ ДОПУЩЕНИЙ

Завідувач кафедри
	Плеханова Т. М.
«	»	2024 року

[bookmark: _bookmark1]З А В Д А Н Н Я
НА КВАЛІФІКАЦІЙНУ РОБОТУ СТУДЕНТЦІ
Каптьол Марії Олександрівні

1. Тема роботи (проєкту): Розробка графічної моделі журнального видання «Мистецтво анімації»
керівник роботи Романюк Наталія Василівна, к. філол. наук, доцент, 
затверджені наказом ЗНУ від «08» грудня 2023 року № 2087-с
2. Термін подання студентом роботи (проєкту): 15 травня 2024 р.
3. Вихідні дані до роботи (проєкту): Іванов В. Ф. Техніка оформлення газети : курс лекцій. Київ : Знання, 2000. 222 с.; Сава В. І. Художньо-технічне оформлення книги. Львів : Оріяна-Нова, 2003. 148 с.; Шевченко В. Е. Форми візуалізації в сучасному журналі : монографія. Київ. нац. ун-т ім. Тараса Шевченка. 2013.  339 с.
4. Зміст розрахунково-пояснювальної записки (перелік питань, які потрібно розробити): 1) вивчити дефініції понять «концепція видання», «графічна концепція», «складові  графічної концепції видання», «журнальне видання»; 2) виділити елементи графічної концепції видання; 3) створити  журнальне видання; 4) описати процес розробки графічної моделі журнального видання та створити видання
5. Перелік графічного матеріалу (з точним зазначенням обов’язкових креслень) – 6 рисунків


6. Консультанти розділів роботи (проєкту)

	
Розділ
	Прізвище, ініціали та посада консультанта
	Підпис, дата

	
	
	завдання видав
	завдання прийняв

	Вступ
	Романюк Н.В., доцент
	грудень 2023 р
	грудень 2023 р

	Розділ 1
	Романюк Н.В., доцент
	січень 2024 р.
	січень 2024 р.

	Розділ 2
	Романюк Н.В., доцент
	лютий 2024 р.
	лютий 2024 р.

	Висновки
	Романюк Н.В., доцент
	березень 2024 р.
	березень 2024 р.



7. Дата видачі завдання 03.10.2023

КАЛЕНДАРНИЙ ПЛАН

	№
з/п
	Назва етапів дипломного проєкту (роботи)
	Строк виконання етапів проєкту (роботи)
	[bookmark: _bookmark2]Примітка

	1
	Консультація наукового керівника з вибору теми. Затвердження теми
	Жовтень-листопад 2023 р.
	Виконано

	2
	Складання плану роботи
	Листопад  2023 р.
	Виконано

	3
	Добір і опрацювання наукової літератури. Узгодження бібліографічного переліку
	До 11 грудня 2023 р.
	Виконано

	4
	Написання Вступу
	До 12 січня 2024 р.
	Виконано

	5
	Написання Розділу 1
	До 12 лютого 2024 р.
	Виконано

	6
	Написання Розділу 2
	До 11 березня 2024 р.
	Виконано

	7
	Написання Висновків
	До 1 квітня 2024 р.
	Виконано

	8
	Складання й оформлення списку літератури
	До 15 квітня 2024 р.
	Виконано

	9
	Вичитка науковим керівником остаточного варіанту роботи
	До 1травня 2024 р.
	Виконано

	10
	Завершальне оформлення роботи
	До 10 травня 2024 р.
	Виконано

	11
	Проходження нормоконтролю
	До 15 травня 2024 р.
	Виконано

	12
	Рецензування роботи
	До 20 травня 204 р.
	Виконано



Студент	М. О. Каптьол

Керівник роботи (проекту)	Н. В. Романюк

[bookmark: _Toc167285361][bookmark: _Toc167286365][bookmark: _Toc167462483]Нормоконтроль пройдено
Нормоконтролер		Г. В. Микитів


РЕФЕРАТ

Кваліфікаційна робота бакалавра: Розробка графічної моделі журнального видання «Мистецтво анімації»: 40 стор., 9 додатків, 16 джерел.
Метою роботи є розробка графічної моделі журнального видання.
Завдання роботи: 
1) вивчити дефініції понять «концепція видання», «графічна концепція», «складові  графічної концепції видання», «журнальне видання»; 
2) виділити елементи графічної концепції видання; 
3) створити  журнальне видання; 
4) описати процес розробки графічної моделі журнального видання.
Об'єктом дослідження є графічна модель журнального видання «Мистецтво анімації».
Предметом дослідження – особливості  розробки графічної моделі журналу.
Науковою новизною дослідження є впровадження сучасних методів та підходів до розробки графічної моделі журнального видання. 
Методи дослідження: аналіз теоретичних джерел зі створення графічної моделі журналу, опис етапів розробки моделі видання, аналіз анімаційної сфери та цільової аудиторії, систематизації при формулюванні загальних висновків.
Практичне значення роботи полягає у визначенні перспективи вивчення розробки графічного видання для подальшого розвитку теми анімації за допомогою отриманої інформації про створення продукту за вподобаннями аудиторії. Ця робота може бути використана фахівцями, які прагнуть розвивати сферу анімації та залучати більшу аудиторію.
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Актуальність роботи полягає у важливості друкованих науково-популярних журнальних видань у сучасних умовах. У часи, коли цифрові технології вкоренилися в усі сфери життя, зокрема і у видавництві, поліграфії, графічне оформлення залишається ключовим фактором у приверненні уваги читачів і створенні неповторної атмосфери журналу. У контексті розвитку анімаційної індустрії це видання може відігравати важливу роль у популяризації нових тенденцій, технік, ідей та творчих досягнень у цій галузі. Дослідження теми графічного оформлення видання може стати важливим інструментом у втіленні цієї мети, створюючи візуальне враження, яке зацікавить читачів і залишиться в їхній пам'яті.
Графічну концепцію, її складові в друкованих виданнях вивчали такі науковці, В. Іванов, Т. Крайнікова, В. Сава, К. Серажим, М. Тимошик, В. Шевченко та ін.
Елементи художньо-графічного оформлення є ефективними засобами атракції, особливо в науково-популряних виданнях, де вони ще й сприяють розумінню та запамʼятовуванню поданої інформації. Правильне використання кольорів, шрифтів, декоративних елементів та їхнє вдале поєднання з урахуванням теми видання, читацької аудиторії та цільового призначення гарантує успішне поширення журналу та стабільне коло користувачів.
Метою роботи є розробка графічної моделі журнального видання «Мистецтво анімації».
Для досягнення мети потрібно вирішити такі завдання:
1) вивчити дефініції понять «концепція видання», «графічна концепція», «складові  графічної концепції видання», «журнальне видання»; 
2) виділити елементи графічної концепції видання; 
3) створити  журнальне видання; 
4) описати процес розробки графічної моделі журнального видання.
Об'єктом дослідження є графічна модель журнального видання «Мистецтво анімації».
Предмет дослідження – особливості  розробки графічної моделі журналу.
Науковою новизною дослідження є впровадження сучасних методів та підходів до розробки графічної моделі журнального видання. 
Методи дослідження: аналіз теоретичних джерел зі створення графічної моделі журналу, опис етапів розробки моделі видання, аналіз анімаційної сфери та цільової аудиторії, систематизації при формулюванні загальних висновків.
Практичне значення роботи полягає у визначенні перспективи вивчення розробки графічного видання для подальшого розвитку теми анімації за допомогою отриманої інформації про створення продукту за вподобаннями аудиторії. Ця робота може бути використана фахівцями, які прагнуть розвивати сферу анімації та залучати більшу аудиторію.
Структура роботи: робота складається зі вступу, двох розділів, висновків, списку використаних джерел (16 найменувань), додатків.
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Високоякісне художнє і графічне оформлення всіх видів видавничої продукції забезпечує конкурентоспроможність друкованих електронних видань на ринку і широку аудиторію читачів. Саме тому в усі часи дизайн видань привертає увагу як вчених, так і практиків. Це може пояснити, чому більшість робіт з художнього та технічного редагування та дизайну були написані художниками-редакторами з багаторічним досвідом роботи. Так, важливими у галузі видавничої справи, редагування та поліграфії є наукові роботи В. Здоровеги [4], В. Іванова [5], Т. Крайнікової [6], Я. Мамалигіної [9], В. Сави [10], К. Серажим [11], М. Тимошика [12], В. Шевченко [14].
Перш за все потрібно з’ясувати значення поняття «концепція» у сфері видавничої справи. Так, згідно з новим тлумачним словником української мови його дефініція така: «1. Система доказів певного положення, система поглядів на те чи інше явище; світогляд, світорозуміння, погляди, переконання. 2. Ідейний задум твору» [7].
У «Сучасному словнику іншомовних слів» вказане тaке пояснення: «Концепція, франц. conception [лат. conceptio – сприйняття] – 1) система поглядів, розуміння, певних явищ, процесів, набір доказів під час побудови нової теорії; 2) єдиний визначальний задум (напр., поета, художника, ученого); погляд» [1].
Однак ані в згаданих словниках, ані в «Літературознавчому словнику-довіднику» [8], ані в «Сучасному словнику літератури і журналістики» (укладачі: М. Гетьманець та І. Михайлин [2]), ані в багатьох інших не зафіксове визначення терміна «концепція друкованого видання». Однак журналісти, видавці й редактори це поняття вже використовують, тому зʼясуємо його зміст за науковими розвідками вчених.
Перші спроби трактування аналізованого терміна, щоправда, стосовно «концепції книжкового видання» зробив М. Тимошик: «Концепція видання – це, насамперед, організація змісту видання» [13]. Тут автор обмежується лише змістовою складовою, що, як здається, не є правильним. Однак існує чимало наукових праць, у яких під «концепцією» розуміють творення зовнішнього образу видання, що, на нашу думку, знову є неповним відображенням змісту цього слова. Наприклад, В. Шевченко [14], яка спеціалізується на проблематиці художньо-технічного редагування, стверджує, що «концепція» передбачає формування зовнішнього образу видання, але це знову ж таки однобічне сприйняття сенсу поняття.
Аналіз літератури за темою дозволяє зробити висновок, що найближчими до точного розуміння поняття є українська вчена Т. Крайнікова та болгарський дослідник Д. Георгієв. На їхню думку, концепція друкованого видання повинна мати такі складові:
1) суспільна місія й головне завдання газетного видання; 
2) типологічна концепція, тобто зміст і літературно-художні форми; 
3) графічна концепція, що охоплює структуру та графічне оформлення, тобто «архітектуру»;
4) організаційна концепція, що розглядає організацію редакційної роботи [7]. 
Отже, науковиця виділяє в межах поняття такі складові, як 1) змістова концепція номера, яка повинна взаємодіяти з його 2) композицiйно-графiчним оформленням, де важливу роль вiдiграють спiввiдношення обсягу матерiалiв i способи їхгього розмiщення, а також власне 3) організація процесу розробки та реалізації задуму щодо видання. Оскільки обʼєктом нашого дослідження є саме графічна концепція, то розглянемо цю складову детальніше.
Графічна концепція – основний візуальний засіб, що допомагає впізнати видання серед багатьох інших, вирізняє стиль виконання проєкту. Проте вона може бути описана лише після типологічної концепції. Графічна модель визначає принципи розміщення матеріалів та реклами, заголовків, зображень, інфографіки, врізів тощо [7].
Основними елементами графічної концепції, які виділяє В. Шевченко, є:
· стильові особливості, композиція видання й окремих його сторінок відповідно до тематичної концепції;
· сталі візуальні складники – логотип, колонтитули, графічні елементи, колір, шрифти тощо;
· чіткий макет (сітка), відповідно до ліній якого розміщуються елементи і який визначає всі пропорції та розмірні характеристики;
· структура заголовків, врізів і їх графічне оформлення;
· графічна структура матеріалу, засоби виділення, вирівнювання;
· стиль виконання та площа зображального матеріалу [14].
Оригінальний неповторний графічний стиль видання – запорука його тривалого існування на ринку медіа. Стиль означає наявність ознак, які ідентифікують видання через сукупність зовнішніх та змістових особливостей. Уся сукупність текстових і зображальних матеріалів поєднується, візуалізується у цілісність, а композиція (як система, засіб) «дає просторове існування слову», коли виникає повне і логічне єднання, взаємодія композиції самого літературного твору, композиції архітектонічної, що постає на основі конструктивної організації видання, і композиції образотворчої, що існує начебто самостійно.
Кожен журнал повинен мати постійні елементи. До них належать розділові засоби, які можуть визначати не лише розподіл, а і якість видання за допомогою єдності таких елементів. Пробіли, лінійки та прикраси повинні виконувати роль сполучних ланок. Їхня головна мета – роз'єднуючи об'єднувати графічні елементи номера.
Декоративні елементи також є розділовим елементом, вони використовуються як видільно-роздільний засіб, що включається у графіку для подання текстових блоків, заголовних елементів.
В. Шевченко вважає, що декоративні елементи не лише виконують службову функцію виділення, відокремлення та акценту інформації, а й формують послідовність сприйняття матеріалів на сторінці, поділяють їх на блоки, надають ритмічності, разом із шрифтовими та зображальними елементами утворюють систему, яка визначає архітектонічний тип видання [14].
Ілюстрація – один із головних елементів графічної концепції, які створюють образ журналу, прикрашають його, формують вид і тип періодичного видання. У журналах трапляються ілюстрації найрізноманітніших видів. Найчастіше на журнальних сторінках друкують фотознімки. Кожна ілюстрація, використана в журналі, повинна відповідати змістові, а також нести в собі документальність та достовірність. Не слід забувати й того, що за допомогою ілюстрацій сторінки набувають привабливості та стають зручними у використанні.
Зображальні елементи повинні бути систематизовано оформлені, потрібно чітко визначити місце тих чи тих ілюстрацій у структурі видання та окремого номера, залежно від їх значення й теми.
Важливим компонентом графічної моделі видання є колір. За допомогою нього передається настрій видання, загострює сприйняття та додає виразності. Колір допомагає впливати на емоції, без розуміння змісту, який закладений в тексті.
Колір по-різному сприймається різними групами людей, що й відображено у журнальних виданнях. У жіночих журналах комунікативна, символічна і виразна функції кольору не є важливими, адже основний засіб акцентування – зображення. У чоловічих журналах колір також не є основним засобом акцентування, оскільки чоловіки головно читають такі журнали для відпочинку, розслаблення. Відмінність полягає у бажанні відпочивати активно – спорт, машини, подорожі, чому відповідають яскраві, насичені кольори: червоний, жовтогарячий, жовтий. У молодіжних журналах колір виконує активно виразну та довідково-пошукову функції, але комунікативна й символічна функції виявляються слабко. Прагнення молоді – вирізнятися, знайти своє місце, тому оформлення молодіжних видань повинно бути оригінальним, емоційним, дещо агресивним, хаотичним. 
Розважальні, культурно-освітні журнали для сімейного читання містять матеріали різноманітної тематики, їх читають чоловіки і жінки, молоді й люди похилого віку, працюючі та пенсіонери, домогосподарки і студенти. Саме читацьке призначення (без виявлення специфічної групи читачів) диктує нейтральне оформлення. Комунікативна, символічна та виразна функції кольору органічно доповнюють одна одну і діють одночасно. У спеціалізованих виданнях для фахівців колір використовується як комунікативний засіб, для виділення. Стосовно символічної функції кольори є кодовими й асоціативно-кодовими знаками.
Шрифт має значний вплив на зручність читання, весь вигляд видання. Правильне використання шрифту дає можливість донести повідомлення до того читача, якому воно адресоване, робить процес читання цікавим і зручним. Це досягається правильною організацією текстових матеріалів, поданням їх у прийнятній формі. 
Шрифт, як основний елемент друкованого видання, що несе змістове навантаження, перш за все повинен полегшувати сприйняття тексту, підвищувати його змістовність, організовувати і впорядковувати різнорідну інформацію, виділяти окремі блоки або елементи видання шрифтовими і нешрифтовими способами. Окрім практичних завдань, типографіка також дозволяє створювати сторінки, витримані в певному стилі (класичному, модерністському або постмодерністському; спокійному або жвавому; стриманому або галасливому).
Основою шрифту є гарнітура (від французького garniture) – комплект шрифтів, однакових за малюнком, але різних накреслень і розмірів. Стандартний шрифтовий комплект складається з:
· великих літер: АБВГҐДЕЄЖЗИІЇЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЬЮЯ;
· капітель: АБВГҐДЕЄЖЗИІЇЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЬЮЯ;
· малі літери: абвгґдеєжзиіїйклмнопрстуфхцчшщьюя;
· цифри: 1234567890;
· розділові знаки: . , : ; ! ? – (тире) – (дефіс) ' (апостроф) «» (лапки)
· спеціальні знаки: = + ± ≠ ≤ ≥ ∞
· знаки документів: © ™ ® ¥ £
Гарнітури текстових шрифтів періодичних видань вибираються під час їхнього проєктування і закладаються у шаблон. Шрифт основного тексту повинен відповідати будь-якому змісту, асоціюватися лише з виданням в цілому, а не з конкретними матеріалами. У зв'язку з цим, головні естетичні вимоги до оформлення газети чи журналу, залежно від їх типу, належать не стільки до малюнка шрифту, скільки до зручності його читання, до єдності оформлення, що створює виданню певний образ відповідно до призначення.
«Вільний» (білий) простір це ефективний інструмент для збалансування візуальних елементів і організації контенту для поліпшення візуальної комунікації між модулями. Макро-простір – великий простір між основними смисловими блоками контенту, оточує всі елементи та управляє фокусом уваги читача. Мікро-простір – між рядками і абзацами заспокоює і дає можливість оку не стомлюватись при швидкому переміщенню [16]. 
Ці складові разом формують візуальний образ та стиль журналу, який допомагає привернути увагу аудиторії та створити позитивне враження. Кожен елемент має бути узгодженим із загальною концепцією видання та сприяти досягненню його цілей [14].
Отже, насамперед потрібно продумати та розробити концепцію, яка представлятиме систему поглядів щодо втілення ідейного задуму твору та передумов його існування як медіапродукту.
Розробка концепції вимагає врахування таких аспектів: 
- орієнтацію на конкретного читача; 
- заповнення певної ніші в соціальному просторі з урахуванням наявних медіа та звички читачів звертатися до них; 
- визначення тематики, соціальної значущості видання, актуальність проблем;
- наявність даних для проєкту й можливості знайти ексклюзивну інформацію; 
- визначення змістового та візуального акцентів; 
- пошук найбільш придатної форми подання даних; 
- умови читання та розповсюдження; 
- залучення фахівців, які можуть реалізувати проєкт [7].
Тут потрібно передбачити всі аспекти існування періодичного видання: зміст, обсяг, читацьке призначення, значення, умови користування, поліграфічну базу, редакційну організацію. Тому детальність її опрацювання важлива як під час створення нового проєкту, так і при підготовці конкретного журналістського матеріалу. Також концепція включає обґрунтування необхідності проєкту, можливості реалізації, розроблення ескізу, бюджету, кадрів. 
Етапи роботи над концепцією видання: 
· формування ідеї;
· збір фактів і даних (контент);
· проєктування, розстановка акцентів;
· збір додаткової інформації;
· пошук способу відтворення;
· графічна реалізація журналістського матеріалу [16].
Над розробкою журналу працюють різні фахівці з різних сфер: редактори, журналісти, дизайнери, фотографи, маркетологи, видавці тощо.
Журнальні видання часто встановлюють високі стандарти якості для публікацій, що сприяє підвищенню якості наукових досліджень та стимулює досягнення нових результатів. І це допомагає вдосконалювати навички  та підходи до вирішення проблем і завдань, які постають перед початком створення розробки графічних моделей видань [9].
Журнальне видання «Мистецтво анімації» належить до науково-популярного виду. Всі публікації у виданні висвітлюють різні сторони анімаційної індустрії: її історію, досягнення у цій галузі та закулісся роботи над анімаційними фільмами.
Науково-популярний журнал містить статті та матеріали про теоретичні, експериментальні дослідження в галузі науки, культури та практичній діяльності з метою дати знання та самоосвіту. До цього виду відносяться й журнали для дітей. Функціональне призначення: формування наукового світобачення читача, його світогляду, популяризація досягнень науки та техніки.
Викоремлюють 4 основні принципи науково-популряних видань:
· наукова глибина – глибина розгляду досягнень науки, основних понять та законів, систематизації даних, подання інформації про методи дослідження (для пізнавальної та практичної діяльності індивіда);
· розуміння (осмислення) матеріалу – розуміння наукових даних: поєднання фактичної (факти) та інтерпретованої інформації (особливість авторського викладу;
· доступність – автор науково-популярного матеріалу має розповісти про науку, не спрощуючи її й одночасно не перевантажуючи свою статтю складними термінами (матеріалом), що може погано сприйняти читач;
· цікавий виклад інформації [3].
Видання розраховане на аудиторію, яка зацікавлена в актуальних новинах та відкриттях у галузі анімації: для студентів, працівників зазначеної сфери. 
Отже, графічна концепція це візуальний засіб, який допомагає виданню виділятися серед інших і визначає стиль виконання проєкту. Вона передбачає такі складові: композиція видання, стильові осболивості, сталі візуальні складники та чіткий макет.
Графічне оформлення залежить від читацької аудиторії та цільового призначення.
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У теоертичному розділі вже наголошували на основних етапах розробки концепції видання, зокрема журнального. У практичній частині опишемо їх детальніше на основі вже створеного науково-популярного журналу.
Перший етап роботи над виданням називається підготовчий, на якому розробляється концепція відповідно до поставленного завдання та соціальної значущості. На цьому етапі було поставлене завдання розробити концепцію науково-популярного журналу, який присвячений індустрії анімації, оскільки  зараз ця тема є актуальною і дана сфера розвивається дуже швидко. Основною метою журналу є подання наукової інформації на широку аудиторію для популяризації наукових досягнень, новітніх технологій, а також важливих проблем і тенденцій у сфері анімації.
Зміства концепція журналу «Мистецтво анімаії» передбачає різні тематичні аспекти індустрії анімації, а саме: актуальні новини; історія розвитку галузі; закулісся роботи над анімаційними проєктами; інтерв’ю з експертами індустрії; біографії відомих людей із вказаної сфери.
У журналі інформація розділена на 5 рубрик:
1. «Новини». Для цієї рубрики було підібрано актуальні статті зі індустрії анімації.
2. «Машина часу». Тут розповідається про розвиток анімації та представлені фільми з різних етапів її розвитку.
3. «За лаштунками» розкривають секрети підготовки та зйомки анімаційного фільму «Кораліна в країні жахів».
4. «Інтерв’ю» містить інтерв’ю з фахівцем сфери анімації.
5. «Історія успіху». У рубриці розповідається про життєвий шлях Волта Діснея.
Для виготовлення журнального видання було використано дві програми: Adobe InDesign та Adobe Photoshop.
Adobe InDesign – провідний програмний пакет для роботи з багатосторінковими публікаціями, складними та суцільними текстами. Використано для створення оригінал-макету журнального видання та переведення його у формат PDF. За допомогою цієї програми була проведена робота з текстом: оформлення в текстових блоках, застосування шаблонних сторінок, а також розміщення ілюстрацій на сторінках видання.
Adobe Photoshop – багатофункціональний растровий редактор для роботи з фото та відеофайлами. У ньому можна не тільки коригувати й ретушувати зображення, а й перетворювати форми, зберігати GIF-анімації, використовувати шари та ефекти. Ці функції дозволяють легко трансформувати, клонувати, покращувати зображення, застосовувати різні фільтри для створення високоякісних проектів.
Наступним етапом є збір та аналіз текстових даних для журнального видання з відкритих інтернет-ресурсів, а саме з новинних сайтів, статей на тему анімації, інтерв’ю з експертами і т.д.  Було також підібрано зображення за темою статей для кращого сприйняття поданої інформації. Деякі ілюстрації були низької якості, тому довелося обробити їх у програмі Adobe Photoshop (виконано кольорокорекцію, видалено зайві елементи із зображень, кадрування). Усе це виконували з урахуванням вимог до науково-популярного видання, тобто для забезпечення доступності викладу наукового матеріалу та надання журналу яскравості в оформленні.
Підготовка оригінал-макету розпочинається зі створення обкладинки журналу, на якій розміщено ілюстрацію з мультфільму, про який розповідається в окремій рубриці. Також є короткі тези-анонси з рубрик журналу, щоб привернути увагу читача на журнал (Додаток А).
Назва «Мистецтво анімації» розміщена у верхній частині сторінки по центру на білій підкладці, на якій, за допомогою інструменту «Виділення» в Adobe Photoshop було вирізано сам текст. Текст для назви було використано IBM Plex Serif розміром 110 пт. Назва вирівняна по лівій стороні.
Номер видання та дата оформлені шрифтом Noto Sans, кегль 21пт, чорного кольору. Розміщено під назвою видання, на білому фоні, для більшого контрасту. Вирівнювання тексту по правій стороні, для того , щоб візуально відділити номер та дату від назви.
Палітурка, як уже зазначалося вище, передбачає і анонси статей журналу, які тут виділені різними кольорами: заголовок «8 фільмів з різних етапів….» оформлено шрифтом Noto Sans Bold, кеглями 110 пт та 22 пт, колір помірно червоний (#d25552); заголовок «Кораліна в країна жахів…» .оформлена шрифтом IBM Plex Serif Semibold Italic, кегль 35 пт та 18 пт, колір темно червоний (#a81b1a); заголовок «Волт Дісней…» офрмлена шрифтом IBM Plex Serif Medium Italic, розміри шрифту 42 пт та 27 пт, колір ніжно-помаранчевий (#f5bfa8).
Кольори для анонсів було взято з зображення на обкладинці, для створення контрасту для тексту. Для палітурки було використано ілюстрацію з рубрики журналу «За лаштунками», а саме, було взято ілюстрацію головної героїні з анімаційного мультфільму «Кораліна в країні жахів». Кольори було взято піпеткою з шкіри та одягу геороїні, тому що вони створюють контраст між текстом та заднім фоном, який в більш холодних синіх кольорах. Також для виділення анонсів додано ефект «тінь» з прозорістю 55%.
Сторінка перед змістом використана для реклами, яка може зацікавити читачів журналу. В змісті журналу вказані всі рубрики. Особливістю нашого змісту є те, що спершу вказаний номер сторінки, з якої починається рубрика, а поряд – її назва. Назви рубрик оформлені шрифтом IBM Plex Serif Bold, розмір 20 пт, чорного кольору, всі літери  прописні. Сторінки, з яких рубрики починаються офоррмлено шрифтом IBM Plex Serif Regular, кегль шрифту 50 пт, кольори використані для кожної рубрики окремі, вони описані нижче в тексті. Супроводжують рубрики зображення з основного тексту публікації, але меншого розміру.
Для графічного оформлення Змісту використані й лінійки, ширина яких 1 пт. За допомогою цих елементів розділено інформацію на блоки, що сприяє сприйняттю тексту. Усі ці складові графічної концепції є важливим засобом атракції та мотиватором прочитати матеріал (Додаток Б).
Для журналу було створено 5 шаблонів сторінок: окремий для кожної рубрики. На сторінках було розміщено колонтитули, де міститься назва рубрики, колонцифри та місяць видання (на парній сторінці) з назвою журналу (на непарній сторінці) (Рис. 2.1).
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Рисунок 2.1 – Приклад шаблонної сторінки

Для оформлення текстової інформації використано 4 гарнітури шрифтів: IBM Plex Serif, IBM Plex Sans, Noto Sans, Tenor Sans. Назва журналу, заголовки статей та шрифтові виділення оформлені шрифтом IBM Plex Serif. Основний текст набраний гарнітурою Noto Sans, кегль 12 п. Для підписів фотографій обрано гарнітуру Tenor Sans, кегль – 11 п. Інтерліньяж основного тексту складає 16 п.
Для 5 рубрик використано 5 кольорів:
1) # dd5622 – RGB: 221, 87, 35; CMYK: 7, 76, 93, 1;
2) #3a2258 – RGB: 58, 34, 87; CMYK: 91, 100, 30, 26;
3) #35577b – RGB: 54, 88, 123; CMYK: 85, 60, 30, 15;
4) #a01f1c – RGB: 161, 31, 29; CMYK: 24, 98, 94, 21;
5) #0e696c – RGB: 15, 106, 109; CMYK: 85, 35, 49, 26.
Розподіл рубрик за кольорами зроблений для того, щоб читачу було легше орієнтуватися в журналі та швидко знаходити потрібну інформацію. Ці кольори застосовані і в оформленні верхніх і нижніх колонтитулів, для роздільних елементів, плашок та виділення буквиць у тексті. Тобто колір тут – це засіб орієнтування у виданні. Наприклад, у першій рубриці «Новини» використано колір червоно-помаранчевий (# dd5622). Цим кольором виділено назву рубрики та номер сторінки (Додаток В). А рубрика «Машина часу» оформлена вже темно-фіолетовим кольором (#3a2257) (Додаток Г). Кольори було обрано контрастні, для того щоб було легко відрізнити рубрику одну від одної. 
Перша сторінка, з якої починається рубрика виділена для короткого опису рубрики, там можуть розміщуватись картинки, які підходять по тематиці рубрики, наприклад як це було зроблено в рубриці «Машина часу» (Додаток Г); або в рубриці «За лаштунками» (Додаток Д) використано ілюстрацію, яку було розміщено на один розворот і на вільному місці було коротко описано про що буде йтись в рубриці. Шрифт заголовку IBM Plex Serif.  Кегль 45пт, основний текст офрмлено шрифтом Noto Sans, кегль заголовку 14 пт.
Також, для більшої різноманітності, в журналі присутні сторінки, на яких розміщено тільки ілюстрації, які підібрано під тему статті, наприклад як в рубриці «За лаштунками (Додаток Ж), зліва розміщено 2 ілюстрації, кадри з фільму,а справа в статі описується процес зйомок. 
У рубриці «Інтерв’ю» (И) було використано банер з фестивалю, про кий розповідається в тексті, зображення було розміщене під обріз, внизу картинки розіщено заголовок, який було виділено білою підложкою, шрифт заголовку IBM Plex Serif, кегль 30 пт.
В рубриці «Історія успіху» (Додаток К) розміщено фото з Діснейленду і розміщена цитатта з заголовку про Уолта Діснея. Фото зроблено з контуром кольору рубрики, це зроблено для урізноманітнення розворотів.
Верстка текстової інформації виконана в 2 колонки, простір між колонками 10 мм, що спрощує сприйняття інформації і не перевантажує сторінку, вирівнювання по ширині колонки.
Для верстки основного тексту було використано шрифт Noto Sans Regular. Кегль 12 пт, шрифт без засічок, легкий до сприйняття. Заголовки статей оформлені шрифтом IBM Plex Serif Semibold, різних кеглів, в залежності від кількості основного тексту. В основному тексті використовуються буквиці, врізки, плашки для виділення важливої інформації та розбавлення основого тексту. Всі прийоми виділення тексту описано нижче.
До статей також додано ілюстрації та картинки, що візуалізує інформацію і спрощує сприйняття наукових фактів. Наприклад, у статті про аукціон з анімаційного мистецтва показано одну з робіт (Рис. 2.2). Тут використана відкрита верстка зображення. Вона розміщена в кінці смуги і контактує з текстом з одного боку.
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Рисунок 2.2 – Верстка ілюстрації в рубриці «Новини»


Для виділення тексту в розділах використано буквиці. Цей прийом застосовується для структурування тексту, привертання уваги до нього.
Прикладом є використання буквиці в рубриці «Машина часу» для акценту до початку статті. Тут при оформленні рубрики застосований фіолетовий колір (#3a2258), а ось буквиця виділена світлішим відтінком цього кольору (Додаток Г). 
Також у першому матеріалі використана «врізка». Це стандартний елемент журнальних статтей. Він художньо оформлений, зверстаний посеред смуги – «врізаний» в колонки тексту. Текст врізки – зазвичай характерна цитата з тексту, якийсь вступний або підсумковий матеріал текст чи «інтригуючий» фрагмент тексту. Завдання врізки – привернути увагу читача, дати йому можливість скласти початкове враження про статтю, адже заголовку часто буває недостатньо. В журнальній верстці врізки мають набагато більше значення: обсяг журналу більше, і читачеві може бути важче зорієнтуватися у великій кількості різних статей.
У названому прикладі врізка – це текст-цитата про анімацію, виділений фігурним елементом того ж відтінку, що і буквиця. За допомогою врізки було розділено велику статю, для кращого сприйняття тексту.
Графічна концепція журналу передбачає виділення врізки за допомогою плашки (Рис. 2.3). 
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Рисунок 2.3 – Використання  плашки для виділення врізки

Деякі кольори для графічних елементів було взято інструментом «Піпетка» з різних фотографій для того, щоб не було великої кількості елементів одного кольору на розвороті, скажімо, як у прикладі на Рис. 2.3 використано бежевий колір (#F5F5DC).
Ілюстрації в журналах підбирали за тематикою статей. У макеті використано багато кольорових зображень, які було заверстано на сторінках різними способами: 
· відкрита верстка (Рис. 2.4) – метод верстки, при якому зображення розміщується безпосередньо на сторінці без обрамлення або рамки, і текст навколо нього обтікає зображення;
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Рисунок 2.4 – Відкрита верстка зображення

· закрита верстка (Рис. 2.5) – метод верстки, при якому зображення має фіксований розмір і розташовується всередині обрамлення або рамки на сторінці, а текст розміщується поруч чи навколо цієї рамки;
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Рисунок 2.5 – Закрита верстка зображення

· верстка під обріз (Рис. 2.6) – це процес розміщення зображення на сторінці так, щоб частина або всі сторони зображення були вирізані (обрізані) за межі видимої площі сторінки. 
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Рисунок 2.6 – Верстка зображення під обріз
Також важливими графічними елементами є лінійки горизоньальні або вертикальні, які використані в усіх рубриках. Вони поділяють інформацію за блоками для спрощення читання тексту та орієнтування в ньому. Лінійки виконують і декоративну функцію, мають чорний колір, що відповідає загальній графічній моделі сторінки (Додаток Б).
На останній сторінці (Додаток Л) розміщено ілюстрацію, яка була використана для оформлення обкладинки. За допомогою програми Фотошопу було вилучено головну героїню для того, щоб показати, що випуск завершено. Тут теж для відокремлення різних текстових блоків застосовані лінії.
Отже, задум науково-популярного журналу реалізовано за допомогою двох програм: Adobe InDesign та Adobe Photoshop. До елементів графічної моделі належать різноманітні декоративні елементи (лінії, стрілки тощо), гарнітури шрифтів та їхні розміри, накреслення, кольори і ілюстраційний матеріал.
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В результаті виконання дипломного проєкту було досліджено тему алгоритму створення моделі журналу, зокрема графічного оформлення, яке передбачає структуризацію інформації та відповідність стандартам щодо її візуального супроводу, адже вдало підібрані художньо-технічні засоби є важливими для зацікавлення читачів.
Журнал містить 6 тематичних рубрик за загальною темою – анімація, і кожна з них має своє особливе графічне оформлення.
Основою графічної моделі визначено такі елементи: шрифти, зображення, лінійки, колір та графічні елементи. Блоки текстових, візуальних і декоративних матеріалів вдало об'єднується для створення цілісної композиції.
Для оформлення обкладинки журналу «Мистецтво анімації» було використано такі шрифти:
· назва журналу оформлена шрифтом IBM Plex Serif, розміром кеглем 110 пт, 
· номер журналу та рік оформлено шрифтом Noto Sans, кегль 12 пт;
· анонси статтей шрифтами Noto Sans, кеглями 18 пт та 22 пт, IBM Plex Serif. кеглями 35 пт та 110 пт.
В основному тексті журналу наявні такі шрифти:
· назви рубрик та нумерація – шрифтом IBM Plex Serif Bold, кегль 14 пт;
· заголовки статей – IBM Plex Serif Semi Bold. кегль 22 пт; 
· основний текст оформлено шрифтом Noto Sans Regular, кегль 12 пт.
Лінійки горизонтальні та вертикальні в кольорі рубрик, рамки, «повітря» тут виконують роль розділення колонок, тематичних блоків. Маркери застосовані при переліках.
Основний текст журналу чорного кольору, вирівнювання по ширині, верстка в 2 колонки на шпальті, супроводжується текст зображеннями, які підібрані відповідно до тематики  поданої інформації, кожна рубрика має свій колір.
Кольори, які використані в оформленні: рубрика «Новини »  #dd5622 , рубрика «Машина часу» #3a2258, рубрика «За лаштунками» #35577b,  убрика «Інтерв’ю»  #a01f1c , рубрика «Історія успіху » #0e696c.
Ці кольори використані виділення назви рубрики та номера сторінки, вони були оформлені на підложці. Також у тексті є буквиці, кольорові врізки та графічні елементи, які кольору рубрики. Для виділення тексту, в окремих випадках, було використано кольори, які було взято інтсрументом «Піпетка» з ілюстрації, яка знаходиться на розвороті. 
На палітурці журналу розміщене зображення, яке відповідає темі з рубрики «За лаштунками», що відразу вказує на тематику номера.
Види верстки зображень, які було застосовано в журналі: відкрита верстка, закрита верстка та верстка зображення під обріз.
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- згоден/згодна на перевірку моєї роботи на відповідність критеріям академічної доброчесності у будь-який спосіб, у тому числі за допомогою інтернет-системи, а також на архівування моєї роботи в базі даних цієї системи.
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JIUCT PEJAKTOPA

CiuHeBOMY HOMepI XypHany Bac odikye psi LiKaBux cTa-
Teii 3 CBiTy aHiMaLlii, ki NOKA3YI0Th, AK PO3BNBAETLCA L
BU/A MINCTELITBA Ta HACKINBKY BOHA AKTYa/IbHa B Cy4acHo-
My ceiTi

B py6puLi «HOBMHY» NIAIGPaHO i Nogii 3 pizHuX chep aHiMaLli.

A came i BUKOPVICTaHHA ANsi PO3POGKM irop, LiKABi OHOBNEHHS
nporpam , AKi 3MOXyTb MONETUMTY NPOLeC POGOTN HaA MaVGYTH-
MU NpoekTamu . Takox € CTaTa B AKil AOCBIAYEHMI aHIMaTOp POGUTE
BUCHOBKM NPO MaliGyTHE aHimMaLlii Ha 2021 piK.

B HaLLl Yac, NI0AN 3BUKAM A0 aHIMOBAHNX MYNLTINLMIE Ta KiHO 3
KOMN'IOTEPHOIO rPadiKoIo. MPUALIOBLIN AOAOMY, NICIS TAXKOTO Po-
604OTO AHS, ANA TOTO, WOG BIANOUNTY MU BMIKAEMO SIKMiiCk aHiva-
WiiHWIA GiNbM, ane B1 KONNCH 3aAYMYBaNMCh HAA TVM, 3 YOO BCe
nouanock? ¥ py6puui «MatumHa uacy» niaibpaHo Haiinepiui cnpo6in
MMOAeH CTEOPUTIA PYXOMi KAPTVHKY, AiKi 3aXOMIOITE YABY Ta Nokasa-
HO, K PO3BMBANVICE Pi3HI TEXHIKIN aHIMALLi.

SIKILO BaM LiKaBO AiZHATMCE NPOLIEC 3FIOMOK MyNbTHINLMIE TO Py~
6puika «3a NawTyHKaM» cave Ans Bac! TOMy LU0 B Hili PO3NOBIAAETL-
51 Npo BiAOMUIA MynbThINEM «KopaniHa B KpaiHi xaxis», skuii 6yno
3HATO 3a JONOMOTOt0 NOKAAPOBOI aHiMaLii.

B py6puLli «IHTEpB'10» GyNO OGrOBOPEHO PO3BITOK aHiMaLli, Bia-
KPUTTS HOBIX LUNAXIB ANS TEOPHOCTI y 38'A3KY 3 NaHAEMIED Ta NPo-
Lec po6oTy Ha 2021 pik.

IM's BonT [licHeii Bigome Garatsom. Lle 3HaMeHUTUY amepuiKaH-
CHKNP XYAOKHNK-MYNILTUANIKATOP, KIHOPEXYCep, aKTop, ClLeHa-
PUCT, 3aCHOBHIK KOMNaHii «Walt Disney». B py6puLi «IcTopis ycnixy»
Po3noBiAaETLCA TEOPUMIA Wasx BonTa JicHes.

Tonosrn PEAAKTOP MAPIT KATITBOT

——————————
AYKIIIOH HERITAGE

3 AHIMALIIIHOT'O
MUCTELITBA

Yapabs Wynbu, Biksop Makkeid, Mepi
Bnep i Y6 Isepkc, sk BiAOMO, maniosany
nepconaxie KOMIKCIB | MynbTGIALMIB, po-
3Barv, NpU3HaveHi A1 AiTeH PI3HOTO BiKy.

Ane B 2020 pouy ix AOCATHEHHS HACTINLKM
LiHyIOTb, K 0BPA30TEOPYE MUCTELTBO, NPO
WO CBIAUMTL TOV GaKT, Wo ix opuriHans-
Hi POBOTU NpuHeCN BennuesHi Cymn Ha
PEKOPAHOMY 3aXOA1 3 aHIMAUIAHOTO Muc-
Teurea Heritage Auctions, sike npoiino
11-13 rpyavn.

Ha aykujoni 6yno peanisosaxo nowaa
4,27 minwitona Aonapie — 3HauHO Ginbuue,
Ha 6yab-AKOMy MOMepeAHbOMY ayk-
wioHi aHiMaUiiHOro MYcTeUTBa.

HOBUHHU

PO3NPOAaX BKNIOYAB peHAepy | po3Ka-
APOBKY, BUPOGHMUI KaAPW | MalicTep-(o-
HIA 3 HE3AIEHHVX YAIOBAEHIX GinbMIB, AKI
BiAOBPAXAIOTHLCS HA BEAVKNX | MANEHBKIX
expanax

AyKUioH aHiMaUifiHOro MucCTeuTsa CTas
SHaMEHHVIM B NepUINIi AeHb, KON MaNtoH-
kv, 3po6neni LWynbuem 6yno Npoaako 3a
288 000 nonapis. Le nepesepumno none-
PeaHiii PeKopA AnR OpUriHANLHMX TBOPIB
MucTeUTBa LLiyAbUA TINbKY B MYHYNOMY Mi-
cAui, konm 17 anctonasa 1950 poky WoAeH-
Ha crpiuka Peanuts 6yna npoaana 192000
Aonapis nia vac axoay Heritage's Comics
&Comic Art.

8 HavinonynsipHiwomy Teopi Mepi Bnep,
Ha 3axoai Animation Art He 6yno Hisikinx
3HAKOBIIX NepCoHaXie.

3amicTh ULOro Ue 6yB KoHUeNTyanbHM
peHAepUHr pycanok, cTeopenwit ans Mite-
pa Mena, akuii kowTysas 48000 Aonapis.

“MUCTELTBO AHIMALI"

Konuenuin pycanox flimepa Mewa sio Mepi 6nep
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3MICT

()5 nosurn 1 6 3anamTysKAME

Jisweiitecs uikasi HosuHA 3 caity sniva- | «Kopaning
uii, 3 Cavve npo aykujon Heritage, Bukopa- | - kpaivi xaxios
CTaHHA WTYHOTO iHTeneKTy B irpax i Ta. VyRLTGIbN,

SIKUA By SHATD
32 gonaworoin
noka gposo arii-
vauii fjsnaiire-
e icTopiio oro
craopeiia

2 4 IHTEPB'I0

MerT Menoyri, syA@xHiK Ta fouenT kade-
W aHiMaUli, po3nosigaE npo possuTok
avivaui 6 nepion nangenil 1a rengenuil Ha

OCHOBM
3D AHIMALL

. . 2021 pi.
Hapuuricek cTBOpPIOBaTY aHIMAIIiI0 MOXKe KOJKEH. 1 0 MAIIMHA YACY
IlepexoHarTecs B LIbOMY BCHOTO 3a 2 Micsrii! ¥ pyBpau npeacrasnens nainepui awi- o
P L y L MaLiiki dinbvia, K 3UIHANA CBIT Ta CTa-
i BignpaaON T0uKDI0 poZEMTKY Chep

arimauii ) i ICTOPISA
2 8 | ycrIxy

Teropin yenixy
nerengaprore
wyneTannikatopa
Bonta flicen
BachosHuka

Komnanii Walt
Disney 12 agtopa
B21210X BIAOVAX
ynLTdIRLID.

@ +380 66 655 655 @ cgschool.com.ua () M-3anopboks,

% syn.Caoboan, 25
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DISNEY ITPOBEJIA

JEHb IHBECTOPA

AeHb inBectopa Disney 2020 npeacTasue
[AVIBOBIKHUIA MacuB OTONI0LLEHD Bij BCiel
Kkomnanii Walt Disney, BKnioualoum 3axo-
10104 HOBUHIU PO Te, 1LiO MPOTATOM Ha-
CTYMHUX KinbKOX POKiB Disney:+ nnakye ait-
nycTuT npubauaHo 10 cepianie Star Wars
110 Marvel, a Takox npe/craBuna Tpeitne-
pv 15 Goviosukis Disney B npamomy edipi.

Disney Animation i cepianv Pixar, a
Takox 15 ¢yHkuiit Disney Live Action,
Disney Animation i Pixar — i e Ha fo-
AATOK [0 MPeMiyM-KOHTEHTY, npem'epa
AKOTO 3aNM1aHOBaHa B KiHoTeaTpax a6o Ha
NIHIAHNX KaHanax nepes TvM, sK motpa-
NWTY B IOTOKOBY CAYXGY. leHb iHBecTopa
npeacTaByB 6e3niy HoByX NoAPoBHLL NPpo
MaiibyTHe nocayr Disney+, Hulu i ESPN+
Kkomnanii Walt Disney Company 3a nps-
MUIM NpU3HaUeHHSIM CIOXVIBaYIB; Nepuuii
0TS Ha MaliByTHI MiXHapoaHwi Gpens

po3BaxanbHoro koHTeHTy Disney, Star; Ta
aHOHCK HeVIMOBIPHOT KibKOCTi aBCOMKOTHO
HOBOTO KOHTEHTY.

33 OCTaHHE ACCATWAITTA KOMNaHIR Hana-
TOAVAA BUNYCK SIKICHOTO KOHTEHTY — BUt-
pobnewi nig ii 6pexaom GinbMu i cepianu
KOPUCTYIOTLCA BUCOKYMM OLiiHKaMity Kput-
TIKiB Ta rasavie. BCboro Auue 3a pik icHy-
BaHHs cepBicy Disney+ HaBpas 137 MAH ne-
PeAAATHYKB, MEpEBUKOHABLIM BAACHUT
TppiuHuii nnak. HoBi NporHo3u Komnanii
aM6iTHi, ane X AOCAXHICTb He BIKNMKAE
CyMHiBiB: cymapHa 6a3a nepegnaTHuKis
Disney +, Hulu i ESPN + noBuHHa nepesy-
vyt 350 MAH YonoBik A0 2024 poky.

The (Q)AL ?Bi’sﬂqo Compan:

INVESTOR DAY

CIYEHD 2021

_——

NETFLIX
AHOHCYBAJIA
IIJIAT®OPMY NETFX

4

—
PANTONE HA3BAB

KOJIbOPH 2021 POKY

ABTOUTETHMIA IHCTUTYT Pantone Bi3Ha-
UMBCA 3 BYIGOPOM ABOX OCHOBHUX KObOPIB
2021 poky. Humu cranu «Illuminating»
(ackpasuii xostwii) Ta «Ultimate Gray»
(6e3goranHui cipuif). Lie Bnepuwe 3 2016
DOKY, KOAW IHCTUTYT 3yNVHIBCA Bigpasy Ha
[1BOX BATiHKaX.

IHCTUTYT Pantone Ha3vBa€ XOBTWiA Bia-
TIHOK «3IrpiBaIOUMM | ONTUMICTUUHMMY, 3
Cipuii — «NPaKTUYHIM | TBEPANMY.

Ha aymky Pantone, e MoeAHaHHA Hali-
Kpalle Bupaxae Hacrpii 2021 pik nig-
KPeCMI0I0UM, SK He CXOXi OfIVH Ha 0fHOro
€NEMEHTH MOXYTb 06'€AHyBaTHCS, 106
TATPYMYBATY OAVH OAHOTO.

“MHCTELTBO AHIMALL”

HOBHUHH

B 6n03i Netflix oronowyerbcst npo naar-
dopmy NetFX, sika OnICyeTbCA 5K «xMapHa
nAaTGOPMa, Sika CNPOCTUTL ANA IOCTaYANb-
HVIKB, XYAOXHVIKIB | TBOPUIB MiAKMIOUEHHS
i cninbHy poboty Haa VFX (Bi3yanbHumm
edexramn) anst irop Netflix.

Nnat¢opma 3'¢Hac NocTa4anbHKie, xy-
JOXHUIKIB | aBTOPIB 3 Pi3HUM AOCBIA0M A1
TBOpYOf CniBnpa.

Hapatoun BipTyanbHi poboui cramui, iH-
TerposaHe CXoBYLe | MOBHUI 4OCTYN 40
6€3MeuHOr0 PEHAEPUHIY B NiAKAIOUEHOMY
cepegoBuui. MpoaasUi 3MOXyTb HagaTh
aprvicTaM pecypcu Ans onTuMisai pogo-
W, a OKpeMi 0CO6Y 3MOXyTb BpaTh yuacTb
32 3an1TOM.

—
CUHXPOHI3ALIATYD

3JALI

10 rpyaus 2020 poky igbyscs penis rpu
Cyberpunk 2077. Tpa nigTpumye 03ByuKy
fianoris Bigpa3y Ha 10 MoBax. Ane Tak ik
PO3PO6HUTY aHiMaL}iko KOXHOTO NepCoHaxa
1if] KOXHY MOBY HEMOXIBO, TOMY A1 CUH-
XpOHi3aLjii MiMiKi | 03ByUeHHs KoMNaHia
BUKOPYICTOBYBANA LUTYUHMTA IHTENEKT.

3aBaHHA KOMaHA/ MOASFano B TOMY,
1406 KOXeH NepCoHax rpu BUTARAaB npy-
POAHO, HACKIALKY LiE MOKAMBO.

CTyAin He MOrna BUKOPHCTOBYBATY 3aX0-
NNEHHS MIMIKV B KOXHOMY OKpeMoMy BU-
nagky. Tomy 6yn0 BIKOPYCTaHO WTYuHWI
iHTenekr Jali Research, sikuii rexepye pyx
6.
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HIMOBaHI KAPTVHKY 3aBXAM 38+
xonnioeam Hausy yrey. Mox-
/v, came A LikaricT Ao
CTBOpeHHA MPUFOAOMUIYIOYX
KapTVH  MPUBEAM O CTIMLKOX 3HauHVIX
Wik B iHAYCTPI aHivaLIl 23 TaKWI KOpoT-
Kii nepioa uacy.

SIKLIO NOPUKYTH FAVBLIe B ICTOpiO CTBO-
perA akiMaLil, To MOXHA AlsHaTUCe,
Ly TexHiKa aHiMaLii TaK Camo CTapa, AK
PO3NORIAaKHA ICTOPIF, | NPOACEXYE 3aua-
POBYEATY 5K AOMLIKIO, TaK | NGBy ayAM-
Topito. MpocTiwe Kaxyuw, aHiMaLis — Le
NVCTELTEO B PyCi, UG 7K BUABW/W Lie &
enaxy naneaity.

AvivaLin  CLOTOAKi  XapaKTepusyeThca
MePCOHAXaMM MyTLTGITLMIE — PYXOMUMYA
6" EKTaMW, LU0 PO3NOBIABIOTE ICTOPIIO.

«AHIMALIS — LE

MUCTELITBO B PYCI»

ICTOpiA aHIMALIVKVX TeXHOAGIiV, 5Ki Ae-
MOHCTPYIOTE PyXomi TEOPY MYCTeLTES Ta
2306paxektss, IMIHANACA 3 POKaMY — 33pa3
NI XVIEEMO B CBITI, KO/ KOMITIOTEpH Ta
iHTepHeT-TeXHOAGMI AONOMaraloT,  CTEO-
PIOBATY NPUTONOMLINVEI SHINGLIHI Bife-
opanukw. Mepiui cpo6y 3adikcysath pyx
© MA7IOHKaX BIJHOCATE A0 MEUepHVX Ma-
THOHKIE N3A€OAITY, A TEEPUH 306paXyBa-
743 Ge37ituHO HIF, LG NEPEKPUERIOTE OAWH
aapiaro.

¥ Waxp-i Coxta (Ipaw) bye awaiigenvii
FAVHSHUE NOCYZ, BIK AKOTO OLIMIGETCR B

“MHCTEIITBO AHIMAILT

MAIIWHA YACY

5000 pokie. Ha CTiHKax nocyzyHu 3po6ieHo
5 306paxeHt KO2na & pyd.

Takaxk Gyaw sHaiigeri Manionkw, & Ervii
(eigpocsm 40 2000 poky 40 w.e.). Bynw 3a-
ABM PO Te, WO Ll MANIOHKU HeaBXi/HO
Ha3LATU NEPILMMIA TPVKNAAANY BHINGLI
073K, Lie He 30BCIN KOpeKTHO, TOMY LU0 He.
6yn0 OGAaAHAKKS, ATHOTO NOKa3aTH L
MarioHKY B pyci.

ICTopiAn MyALTVINIKALi POSMOUVHAETL-
A 20 nvnwA 1877 poky y BpamLil, ko
iHXeHep-CaMoyuKa EMifl PeiiHo CTEOPYE
| NpeACTaBVE NYBAILI NepLIVi NpaKcuHo-
CKON. 28 XOBTHA 1832 EMiA PeVIHO AeMOH-
CIpye & Napu3bkomy Mysei peeer nepuy
rpadiuny CTpiKy 3a Aonomorote anaparie
OMTVUNUY TeaTPs, 4O AIOTh IHAKLLS, HiX
KIHONPORKTOP — /0 BUHAXOZY KIHeNaTO-

AasaiiTe Tenep NOBEpHENOCS © MUKYAE,
3108y NepeXVIBeNa SBOIOLIO ariNaLil, 3
TAKOX AOCIAMMO Te, L0 LIe N10repey.
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B KPAIHI KAXIB

AMEPUKAHCLKITA MOBHOMETPaXHIA NANIbKOBHIA
MYNLTINEM B XaHPI «XOPOP.
Lie nepuumiA Ginbm 3HATYIA METOAOM NOKaAPOBOI (stop-motion)
. amiMawii noBHicTio 8 3D-popwmari.
«Kopaniua 8 kpaiHi xaxie» Gyna HOMIHOBaHa Ha «OcKap», «30-
OTUI 706yc Ta BAFTA K HAVKpaLLWi MOBHOMETPaXHUIA aHi-
. Mauiiinwi Ginkm poky. KapTuHa Burpana pan-npi MixHapoaHo-
10 $eCTUBaNKO aHIMALIHOTO KiHO B AHECC Ta OTpUMana «EHHi»
33 AM3aiiH NEPCOHaXIB Ta My3WKy A0 GinbMmy.
B Wi CTATTI B Al3HAETECk ICTOPIIO CTBOPEHHA MyNLTOINbMY
L T niAroToBKy A0 npotiecy 3ioMoK.

Lol
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CIOXET

Jlisiika Koparia pazom 3 GaTbKau nepeixaxac B HoBHit
6YAUHOK. Taw i He NOROBETLC, OCKINbKY BOH HE 3HAE wiM
i 3aiiHsTVCA.
M4 Uac MPOTYARHKH BOHa 3YCTPIUaE AUEHOTO 4OPHOFO KOTa,
Ta 3HAIOMVTLCA 3 XONUYIKOM 3aKOM, WA 6abycs € rocrogy-
Helo «POXeBOTO nanally». B Kaxe, o 3a3Byail foro Gabycs
He A03B0AANA NPUBOAVTYA B 6YAMHOK AiTei
loBepHyBLIVC, Kopanika NOUVHAE AOCNAXYBTY GyAVHOK.
Tak BOHa 3HAXOAMT AVBHi ABepi. OAHaK 32 4BEpHMa VL CTi
Ha. KpiM Toro, 3aKk A2pye KopaniHi Asbky, AyKe CXOXY Ha He
BHoui Kopaniy ByAaTs AViBHi MULIKW, 32 AKWMY BOHa Nps-
Mye. BoHM BeAyTb i 40 TVX Cauyix AVBHYX Agepeid. BoHa no-
TPANASE B TOT Camvii GYAUHOK, OAHAK BiH BUTAAAE HaBaraT
cuMmaTyuHiM. BoHa 3yCTPiaE XIHKY 3 OUUMA-TYA3NKaMY,
¢ Ka Kaxe, 0 BoHa — Il MaMa Kopaniuu. Hwwi Taro Ta-
KOX BUABAAETLC AYKe Becenviu. BOHY BCi pa3oM AYXe CMaUHO
06igat0Ts, 2 Marit NOBIAOMAAE, L0 BOHY vekan Ha Hel. Micns
0Biay BoHN pazom FayTh A0 CnansHi, Ae Kopaniva narary cna-
™
u / Jlisdvika NPOKVAAETHCA B CBOEMY 3BUvaiiHOMY CBiTi.
Po3r0BiBLLIM NPO L CBOiM 6aTbKaM, BOHY BBAXalOTS Lie e
cHou.

_—

31OMKU

ANGKOBTE  MyRTANAIKaLGiT YA

Mt TaKOI Xe aTOCbepoIo. Y Hill BHTpH- 1 3floMoK openaysank nasinsi
Mai ToMaHi[TeMH BIATINKY, | TinbKit B Ca- o nAoweo 13 000 KeagparHin
‘RBARIOTLC ACKPBi TOHW, MeTp e A8a GyT6OALHMX

B komanay GyAo npuii-
HATO (haxisus, Akvii Oys

inbw, BUnyweHwli crysico Laika

Entertainment & 2009 poj, «Ko-

paniKa B Kpaii Xaxie», expanizaia oa-
HojiveHHoi gvTAol Nosicri Hina leiivana.

MynbToinm 6y8 BunywieHNi & Kinorea-
pax 6 nioToro 2009 poky, nicn caiToBoi

npew'epy Ha MopTeacKomy Mixiapoa-

Howy Kivogecrsan. 3aransHui AOXIA Bia
npokary B Caiti CknaB 6AM3bKO 124 MAH
KapriHa HanosHeHa noxuypyuy o6pasa-

Kaloun BXe BROMV QKT TOF0, W0
«Kopanina» — NANbKOBA MyRbTAMAKALIS,
BaPTO BIA3HAUUTH, WO B Hill BUKOPHCTO-
BYETLCA MiHIMYM KOMI'IOTPHOI rpadiKi.
Lie 03wavae, W0 BCi pyx i BUpam 0bany

MOBHICTIO PeryoBaHCA aHIMATOpaMH.
Ha ece BMpoSHWLTBO niwno winvx 4
pow! Y foro creopenHi Gpanu yuacts 450
6y10 35 aiMaropie-nank-

CIYEHb 2021

nohs
Ha wit nMow 6yno cnopyaxeno 50 noka
Wi, 40 306paXyloTb iHTep’
MYRSTOTbMY, B AKX NOBMHH Nepe6yBary
nepcoHaxi. OAMH TinbKy Cag 6y8 AOBXM-
4010 12 Merpia! A wie 6y710 noBy0BaHo TpH
BiKTOpiaHCLKYX OCOBHAKA  MOAEML MiCTa
Aunengi, 8 sKom yBal0TLCA MO
Ha Aexopaj Byna posknaaHoI0 A1
7070, 06 MOXHa 6y10 nerko i wikyTy.

1 7a nefisaxi

“MUCTELITBO AHIMALY"

BIANIOBIABALHUIA 38 B'A3AHHS
MIHIaTIOpHUX CBETPIB T4 iH-
LIOTO OASITY A ASALOK.

Mpy uboMy oMy AOBOAV-
A0CA KOPYCTYBATHCA FOAKOIO
TOBLLMHOIO 3 AIOACLKY BOAO-

iy
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Kadp 3 pinsmy

—

Mpoyec iiomky

CIYEHD 2021

TPAQIKA Y ®LIbMI

Y 0inbMi 6yN0 BUKOPUCTAHO MIHiMyM
KOMN'IOTePHOT rpagikn. B OCHOBHOMY
BOMa 3aCTOCOBYBaNach ANG Toro, W06
NpUBpaT WBK 3 06NMY NEPCOHAXIB Ta
eneMeHTIB NATPUMKM 3 Kagpy. Tp¥ cue-
HW Byn0 Maiixe NOBHICTIO CTBOPEHO 33
£ONOMOTOI0 LMOPOBIX TEXHONOTIH: Mo-
ABa | PyiiHyBaHHA MOToGIHOrO CBITY;
B Tl CLeHi, e KopaniHa 3 KOTOM Hama-
raETbest NITH BIA IHWOT Mamn | nossa 4j-
Teii-NpUBUAB.

15300 BMUPA3IB OBJINYYA
BUABUJIOCA MAJIO

Byno BUpILLIEHO ApyKyBaTW He Line 06-
NM445, @ MONOBUHKAMY {pO3pi3 NO LeH-
Tpy Hoca). MoTIM NONOBIHK CKeioBan
i LOBENV YUCNO YHIKANbHUX BIUPa3iB ANt
0cO64 Kopaninu A0 207336 WTyK.

Lie 40380MMNO 3pO6UTU HAlTOHLY B
icTopii stop-motion  aHiMaio Mimiku,
0O6nnuus Apykysann HaGopamu no 70
wryk

“MUCTEITBO AHIMALLII"

3A JIAIITYHKAMUA
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SCAL
ANIMATION
FEST

Mesnm Menoywi,
Py
douem Kopedpy
aHivyi Konedyy
ucmetme Cosary

Tayaa Yonnec,
npesudenm ma
sacHOBHUK SCAD

7T MenoyHi, AKUA TALKA o

3aKTHUMS BeeciTHI KIHOTYR,

B KoMy Barato I3 Ha Mo~

Kasu CBOFO KOpOTKOM eTpa-
HOTO  MynETdinLMY «Gryphon Animox
KOMMI XWITTA 32BMEPAO: MaHARMIA 2ymiHI-
na BCT ARaHA T HOPMANLHICTL MepeTBopy-
naca & HocTankrio.

MpoTe, HHOBALYT Ta BUHAXOAM Tpusa-
W, MpO WO caiguaTL TUCAUT CTyAeHTS
Ta BUCKAHUX 30K Ha decTuBan SCAD
AnimationFest s 2020 poLy.

Tanyab, Ha SiAMIHY B4 GaraTsox THUIVY,
Gyna FoTosa 0 MOBOPOTY M Yac Covid-19.
KOM aHN Xy/A0KHVIKIS | aHitaaT opls 3 ychoro
CBITY BIAKDUAV HOBI MOXAMBOCTI A1 crin-
KYBaHHA, MPOCYBAHHA | TBOPHOCTI. 3'ABM-
AieA HOBI fpepena e,

CrEHE 2021

MEJIOYHI I10-
BAUMB HAJIIIO
— MOKJIUBO,
HABITH HOBUI
30JI0TUH BIK AHI-
MALIIT

Micna decTrsanio SCAD AnimationFest,
AKViA MPOIALIOB 25-26 BepecHa 2020 poky
Er ol e 3 rics e o et
HUKoM SCAD Maynoto Yonnec, o6 3arna-
HYTW B MaliByTHE, AKe XapaKTepnayeTLea

[HKNIO3VBHICTIO, IHAVBIAYANLHUAMM Fonoca-
MU1Ta POIMOBAMY PO AOBIRY.

Tlayaa Yonnec: Byno npuemHo nosaun-
T! BaC Ha SCAD AnimationFest, MeTT — i
MM MO OBOPIMO NPO e TRILIKM 3TogoM,
— Ax0Tina 3anuTaTy 32 2020 pik. fiK ra-
nysk aganTyeanack Ta posBuBanack B
nepiog nawgemi Covid-192

I Mesmm Menoywi: 51 Tex pagnii 6aunti
BAC, MpeaVAeHT Yonnec, [ Tak, 2020 pik 6ys,
QZHVIM CTOBON, HeCToABAHM.

AHIMATOPY 3BV CIDVTHO BUDTLLYBANA
nponen, [ Garato cryji Be Gynv roTosi
£0 BizaneHOl pOGOTA. Komanan anitsa-
TOpiB, 036POCHT BPTYANLHIMA BUPOSHI-
U CTYAAMA Ha CBOTX POBOUIX CTaHIYAY,
Be npaLyosany Hag Discord [ Slack, a Taki
cTyai, Ak The Mill T Primal Screen, ai6pany
KOMAHA XYAGKHUIKIB 3YCLOTO CBITY.

"MUCTELTBO AHIMALLE"

Tenep wn Hliiaeno eiddareno — iay-
CTpin Byna roTosa MiTA Ha Liel Kpok, Nepeli-
T 40 POBOTY Ha Aoy, ane Lie 6YB Beavkl
CTRMBOK A7A BinbLLIX CTYAA.

MUHYNO BecHM y HaC ByB CTyAeHT, Akl
MouaB BipTYaNHe CTaXYBAHHA B PiXar.

Bento Box i Floyd County npoAossyioTe.
HalAM ATV HALIX 2D-aHIMATOPIB — 3HOBY X
BIABANEHO — ANA HOBVX MOCTAHOBOK. Jjic-
HO, aHiMaLyA Zyxe nerko nepeliluna Y ip-

TyankHy ciismpaLyo.

Tpagwuiiina Mogent cTyaii ana cteo-
peHHa irpoBMX  GinbMiB  3iTkHynaca
3 BENMUESHUMM npoGnemamu uepes
Covid-19, ane awimawin Mae yHikanbHi
MOKNMBOCTI ANA PO3BATKY 3TOUKMA 30PY
CTBOPEHHS iHTeNeKTYankHOI BRacHoCT,
BipHO?

B BipHO, TOMY W0 € MoTpe6a y BTeul Ta
HEOBXIHICTI OBROBNATA HaLL CBIT B Gea-
MeHOMY MPOCTOP. Biabieno, «ABaTap:
OCTAHHiM Mar MoBITPAY, NepeaUnyLeHy
Ha Netflix & oMy poly.

JleAki niogu mepernazaioTs Ul cepian,
LB 2NAM AT PYTVHY MOBCAKACHHOMG XUIT-
A LIBMAKOIO MOAOPOYOKO B Kpaiy dav-
Tasili.
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KpaiHa Mpi# njs
IiTel Ta
JIOPOCIUX »

ACTYNHAM CepliosHIM  npoek-
Tom JicHes cras KanidopHiii-
chiuii THCTUTYT MucTeuts
(California Institute of the Arts),

KWV 6yB 3acHOBaHWiA B 1961 poL, Heaane-

Ko 84 Nloc-Arpkeneca. TYT BUBUANNC My-

3VIKa, XNBONVC, TeaTp, CKyNLNTYpa, KiHeMa-

Torpadin, Moaa. CalArts BBAXAETLCA OAHVM

3 KpalMX BAWMX HaBYaNbHUX 3aKnagie

CLUA & chepi MMCTeUTBOHABCTE

¥ 1963 pou licHeli npucTynue Ao saiiic-

HeHHS! LLe 6inblu aM6ITHOT iAei — Tak 38a-

HOTO NpoeKTy X. 3a 4ONOMOTOI0 CBOiX /0~

Aeli BiH NIAWYKAB NAX0AALL AINSIHKI 3emAi

y ©nopuai i No uacTvHax ckynue Wioro,

NPUKPUBAIOUMCE IMEHAMI BUIFaAaHIX KOM-

namiii (Noai6Hi 3ano6ixHi 3ax0An posAN-

A ANA TOTO, W06 BNACHWKM 3EMAI HE Ha

KpYTINN LiHW Ha AinsiHKN),

3pewrolo y enacwocti Walt Disney

Company BURBMECA HAAIN 3eMAi, LLO AOPIE-

HIOE 32 NAOWeI0 ABOM MakxeTTeHam. Ha

LLOMY MiCLyi NOUANOCA GYAIBHILTEO HOBO-

10 napky, AKWii oTpuMas Hasey The Walt

Disney World. BiH Biakpysca & oeTHi 1971

Poky Bxe nicn cuepri BonTa

CTOPIA YCII

R v 3

Mu osupaemocs HaszaJ,
aJjie He €TOIMO Ha Micui. Mu
IparHeMo BIiepef, BiJKpUBa€-
MO HOBi IILTAXH, GepeMocs 3a
HOBI CIIpaBH, TOMY IO MU LiiKa-
BHMMOCH i IliKaBiCTb skeHe HaC

110 HOBHIM [[0POTaM
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'TOPISA YCIIIXY

ot flicei nomep 15 rpyans
1966 Bia paky nereiip, 3anu-
WL e BTineHNMI iAg, i
6araTo i Mano, wicra MariGyT-
HLOTO» Ta yHIBRPCUTETY AR TBOPYOI MO~
noai» — imeni Bonta Aicren.

51 He cTBOpIOIO ibMI PO~
©To 106 3apo6aATH rpomi.
51 3apo6u1stio rpomti, mo6 cTBO-

pioBaTH dinbMu

¥ 1968 poui Aicke 6ys Haropoaxenuii
sulolo Haropogoio CUIA 30M0Tol0 Me-
Aannio Kowrpecy. Mowmpena Takox sep-
Cif NP 3aMopOXeHHA MynbTANAIKATOPA
© KplorenHili Kaepi, Ha siky BiK niIoB &
Hajji Ha HAXOLKEHHS METOAY PO3MOpO-
YBaHHR OPTaHI3My NIOAVH & AAnEKOMY
MayTHLOMY.

Voro wicue 3aiikse 6par P, skl ke-
pysas Walt Disney Company 40 1971 poky.

Mlican #oro cMepTi KOMNaHiio ouonMAN
Tpu nioAwHy — Kapp Yokep, o Tefirym
1 PoH Minnep, skux 6parw Aicued 3a30a-
neriap nowanw roTysaTi A0 KepisHUTEa.
BonT AiCHETh 32U IMB CBOIM HACTYNHIKaM
6e3nits NPORKTIB | el ki Bik He BCTWT pe-
aniaysary cam

Mocrynose 3aificuentn iaeli BoaTa Ao-
38070 KOMNAHIT We ABa ACCATWAITTS
YTpUMyBaTh 3aBofioBane 3a XWITA 3a-
CHOBHYIKa MPOBIAHE MicLie y CBITOBIR iHAY-
crpit posar.

A6 OCTaNHi POKU KOMNaNis e i cepiios:
HO PO3POCAACR, CKYNVBLLIM KiflbKa KOMMaNR,
5Kl CRABAACA CBOIM HEMOBTOPHMM IHAWS-
AyansHym crinem, — Pixar, Marvel Comics
i Lucasfilm. Minsiionn danaris 8 xaxy cre-
XANM 33 TUM, 1O BIABYBAETLCA, UeKalouw,
wo Disney 3incye Bce, Wo kynws, 3a6epe 3
IXHIX YnIOGREHMX TBOPIB FYMOP, HACHALCTBO
i cnpaexHio powanTUKy. ¥ peanbHocri ace
BUABUNOCA HE TaK NOTaHO,

Ha Choroawiuwiii AeHb, 8o 55 nos-
HoMeTpaxHYX dinbMi KinocTyail. | xoua 6
NIONOBUHY 3 HYX 6aUVB KOXEH, XTO Mac Te-
nepizop aBo xoavB A0 KioTearpy.

CIUEHB 2021

AKTOPCbKA TPA ,
B AHIMALLII

(&

OCHOBHI HABUYKH, SIKI BU OTPUMAETE
NICASl CEMIHAPY:

BMIHHS LLIKABO PO3MOBIAATH ICTOPIi/
BA30BI HABUYKN AHIMALLIT W/,

BBEAEHS B PEXXMCYPY MYABTUNAIKALLTS/
BUPA3HUI MAAIOHOK W/

5 (©) M. 3AMOPIKS,
imation.com.ua
BYN.MEPEMOTY, BYAL. 68

20 TPABHSA
2021 POKY
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Iuzatinep: Kantsoa M.O.
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