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Актуальність дослідження

За час перебування у Німеччині, шляхом 
звичайного спостереження, було виявлено
відсутність зручних мобільних додатків для 
галузі б’юті індустрії. Особливу важкість браку 
швидкої та зручної пошукової системи у вигляді
додатку відчули на собі українці, які через 
повномасштабне вторгнення вимушені були
покинути свої домівки та відправитись у 
невідоме. На теренах іншої країни наш народ 
намагається усіма силами знайте те рідне, 
доступне і зрозуміле, що було вдома. Саме тому 
було вирішено створити мобільний додаток, 
який би охопив усі сфери б’юті індустрії і 
допоміг українцям хоч трішки відчути себе 
вдома.



Об’єкт дослідження

Предмет дослідження

Мета дослідження

Дизайн мобільного додатку

Дизайн мобільного додаткудля галузі б’юті індустрії

Полягає у розробці дизайну мобільного додатку для 
галузі б’юті індустрії «Guava» на основі здійсненого
аналізу цільової аудиторії.



1. 3.2. 4. 5. 6.

Здійснити добір і аналіз друкованих, інтернет
джерел та наукових робіт, які присвячені тематиці
розробки дизайну мобільних додатків.

Завдання №1



1. 3.2. 4. 5. 6.

Дібрати та проаналізувати аналоги та 
прототипи мобільних додатків, які присвячені
темі б’юті індустрії.

Завдання №2



1. 3.2. 4. 5. 6.

Здійснити аналіз цільової аудиторії.

Завдання №3



1. 3.2. 4. 5. 6.

Обґрунтувати концепцію мобільного додатку.

Завдання №4



1. 3.2. 4. 5. 6.

Здійснити пошукове ескізування екранів
мобільного додатку для галузі б’юті індустрії.

Завдання №5



1. 3.2. 4. 5. 6.

Описати результати проєктної частини, 
візуалізацію користувацького інтерфейсу.

Завдання №6



Висновки

У ході написання дипломної роботи були вирішені
всі поставлені завдання, мету яка полягала у 
розробці дизайну мобільного додатку для галузі
б’юті індустрії «Guava» виконано.



Аналоги





Процес розробки логотипу мобільного 
додатку для галузі б’юті індустрії «Guava»



















Апробація результатів дослідження:

результати дослідження відображено
в 1 публікації тез доповідей:

1. «Аналіз аналогів та прототипів мобільних додатків для 
галузі б’юті індустрії» у збірнику матеріалів ІІ 
Міжнародної науково-практичної конференції «Дизайн, 
візуальне мистецтво та творчість: сучасні тенденції та 
технології» (12 грудня 2023, м. Запоріжжя).


