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Теоретичне значення дослідження полягає в науковому обґрунтуванні комплексу науково-методичних засад організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

Практичне значення одержаних результатів полягає в розробленні, апробації та впровадженні в освітній процес початкової школи методики підвищення рівня організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

Галузь використання: заклади дошкільної освіти.

ОРГАНІЗАЦІЯ, ЗАКЛАД ДОШКІЛЬНОЇ ОСВІТИ, ІГРОВА ДІЯЛЬНІСТЬ, НАУКОВО-МЕТОДИЧНІ ЗАСАДИ

SUMMARY

Kuvatova Y. S. Organization of Play Activities for Preschool Children

The qualification document consists of an introduction, two sections, a conclusion, a list of references (92 articles), 7 appendices on 13 pages. The volume of qualification work is 95 pages (72 – the main text). The work contains 3 tables.

Qualification work provides a theoretical generalization and a new approach to solving an important and urgent problem of theoretical justification and experimental testing of the model of training future teachers of nurseries for prognostic activities.

The purpose of the study: to study the content and features of the development of play activities of preschool children; theoretically substantiate the scientific and methodological principles of organizing play activities for preschool children; to investigate the educational possibilities of play activities and experimentally test the scientific and methodological principles of organizing play activities for preschool children.

To achieve this goal, the following goals are set:

1) to explore the concept of play activities as a kind of way for children to learn about the world around them

2) to find out what is a game and its significance in the mental and personal development of preschoolers;

3) to consider features of game activity at various stages of development of the preschooler;

4) to explore the importance of toys for the organization of play activities of preschoolers;

5) to consider features of the organization of game activity in the conditions of children’s educational institution;

6) analyze the role of the adult in the organization of children’s play activities and its management;

7) consider the play activities of the preschooler in modern conditions those. The research object of research is the educational process in preschool

education.

The research subject of the study is the play activities of preschool children. The part 1 «Theoretical and methodological principles of organizing play

activities of preschool children» classification of the game and a description of play activities of preschool children.

The part 2 «Experimental verification of scientific and methodological principles of play activities of preschool children and their pedagogical guidance» covers the study of the level of assimilation of program material by preschoolers in accordance with the Basic component of preschool education and preschool education program; describes the stages of monitoring of preschool children, namely the comparative analysis of compliance of the actual results of educational activities of the preschool institution with the ultimate goal - the requirements of the State standards of preschool education and educational program; identifies factors that contribute to improving the implementation of the educational program in the preschool institution.

Key words: game, game activity, educational process, level of development, monitoring, quality of preschool education.
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ВСТУП

Дитинство – це унікальний та неповторний період життя людини, коли починається формування власної особистості та визнання її повноцінним членом людського співтовариства.

Рівень розвитку культури суспільства визначає місце, роль та провідну діяльність особистості в цей віковий період, а спосіб життя, прийнятний для тієї чи іншої епохи, зумовлює швидкість її переходу від «дитячого» до «дорослого» членства в суспільстві. Спочатку це визначалося статусом реального помічника по господарству, пізніше ускладнення суспільних відносин сприяло створенню простору для розвитку ігрової діяльності дітей. У період зростання інтересу до проблем розвитку дитини науковці визнали гру невід’ємним супутником дитинства, засобом всебічного розвитку та важливим виховним методом, провідною діяльністю дітей дошкільного віку, яка відповідає за налагодження успішної співпраці зі світом дорослих, тобто за соціалізацію.

Загальновідомо, що у дошкільному віці провідною є ігрова діяльність. У цьому зв’язку повноцінний особистісний розвиток дошкільника напряму залежить від оволодіння ним ігровою діяльністю на високому рівні, що, у свою чергу, передбачає сформованість ігрової компетентності дитини-дошкільника згідно Базового компоненту дошкільної освіти за освітньою лінією «Гра дитини» .

Освітня лінія «Гра дитини» передбачає розвиток у дітей творчих здібностей, самостійності, ініціативності, організованості в ігровій діяльності та формування у них стійкого інтересу до пізнання довкілля і реалізації себе в ньому. Гра забезпечує задоволення ігрових уподобань кожної дитини, сприяє виникненню дружніх, партнерських стосунків та ігрових об’єднань за інтересами, спонукає до обміну думками, оцінювання себе й інших, заохочує до імпровізації, висловлювання власних оцінно-етичних суджень [7].
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Оволодіння дитиною ігровою діяльністю – це єдиний шлях, який найбільш оптимально забезпечує оволодіння в подальшому більш складною навчальною діяльністю.

На жаль, сьогодні гра зникає з життя сучасних дітей. Дошкільники грають мало, ігри бідні за змістом і носять переважно предметний характер. Це призводить до того, що ігрова діяльність, як провідна у дошкільному віці, не реалізує свої функції і не зумовлює розвиток психічних новоутворень, відповідних віку. Природно, що це гальмує особистісний розвиток дитини-дошкільника і в подальшому ускладнює розвиток інших психічних новоутворень.

Можна виділити такі чинники зникнення дитячої гри:

1. Підміна дитячої творчої (самодіяльної) гри дидактичною грою(формальною грою, яка використовується в навчальних цілях);

2. Зменшення часу на гру за рахунок проведення занять;

3. Структурна примітивність сучасної дитячої гри, яка проявляється втому, що дітям важко розгорнути послідовний, зв’язний сюжет гри навіть за умови достатнього часу і наявності іграшок; діти обмежуються обіграванням іграшок і ситуацій, або просто маніпуляцією з предметами;

4. Оскільки гра стає примітивною, це означає, що вона, як і будь-яка нерозвивальна діяльність, не може вести за собою розвиток дитини;

5. Методична непідготовленість вихователів до розвитку ігрової діяльності дитини;

6. Відсутність стійких ігрових об’єднань дітей у дворах, коли ігрові дії передаються природним шляхом: від старших дітей – до молодших;

7. Захопленість комп’ютерами, планшетами, які підмінюють живе спілкування між дітьми, між дітьми і дорослими.

Негативно позначається на ігровій діяльності незручне розташування ігрових матеріалів. Якщо діти не можуть ними вільно користуватись, ігрова діяльність різко обмежується. Ігри таких дітей одноманітні, в них відсутні елементи творчого відображення реальності.
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Іноді вихователі покладають на гру функції навчання або навпаки підміняють навчальну діяльність грою. Такий підхід стирає грані між навчальними та ігровими прийомами і може призвести до зникнення самостійних ігор та особистісного спілкування з однолітками.

У деяких дошкільних закладах вихователі занадто регламентують гру: призначають теми, підбирають необхідні матеріали, заздалегідь розподіляють ролі, пропонують готові сюжети за тим, щоб діти не відступали від наміченого вихователем плану гри, втручаються у гру, порушують її задум. У таких випадках гра швидко розпадається, тому що дітям не цікаво. Вони намагаються швидше звільнитися від виконання ігрових дій за інструкцією. Якщо діти звикають діяти за вказівкою дорослого, у них розвивається невпевненість у собі, пасивність.

Значної шкоди завдають і ті педагоги, які не звертають уваги на дитячу гру, залишаються осторонь, не сприяють її розвитку, навіть не спостерігають за нею. Вони випускають з поля зору найефективніший засіб впливу на дітей.

Реалізуючи вимоги Базового компоненту дошкільної освіти, педагоги мають спрямовувати організацію життєдіяльності дітей на широке розгортання і збагачення специфічних дитячих форм діяльності – ігрової, практичної, образотворчої, комунікаційної, що сприяють переходу дошкільника від зовнішньої регуляції його поведінки дорослим до саморегуляції – здатності дитини покладатися на власні сили, діяти самостійно, відповідально, розсудливо, креативно.

Зважаючи на соціальну й психолого-педагогічну значущість проблеми, недостатність її розроблення в теорії та практиці нами була визначена тема кваліфікаційної роботи магістра: «Організація ігрової діяльності дітей дошкільного віку».

Мета дослідження – вивчити зміст та особливості розвитку ігрової діяльності дітей дошкільного віку; теоретично обґрунтувати науково-методичні засади організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку; дослідити виховні
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можливості ігрової діяльності та експериментально перевірити науково-методичні засади організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

Відповідно до мети було визначено наступні завдання дослідження:

1. Вивчити зміст та особливості розвитку ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

2. Теоретично обґрунтувати науково-методичні засади організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

3. Розкрити особливості педагогічного керівництва ігровою діяльністю дітей дошкільного віку, з’ясувати програмово-методичне забезпечення цього процесу.

4. Дослідити виховні можливості ігрової діяльності та експериментально перевірити науково-методичні засади організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

Об’єкт дослідження – освітньо-виховний процес у закладі дошкільної освіти.

Предмет дослідження – ігрова діяльність дітей дошкільного віку

Методи дослідження: теоретичні – аналіз наукової, педагогічної, психологічної, методичної літератури з обраної проблеми, індукція та дедукція, порівняння, класифікація, абстрагування, конкретизація, систематизація, узагальнення; емпіричні – педагогічне спостереження; усне опитування: бесіда; педагогічний експеримент, узагальнення незалежних характеристик, аналіз документів і продуктів діяльності, узагальнення передового педагогічного досвіду.

Теоретичне значення: обґрунтування, узагальнення і систематизація методів, форм організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку та педагогічного керівництва іграми дітей.

Практичне значення: поліпшення організаційно-педагогічних, педагогічних умов організації освітнього-виховного процесу ЗДО з метою підвищення рівня організації ігрової діяльності дітей дошкільного віку.
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РОЗДІЛ 1

ТЕОРЕТИКО МЕТОДИЧНІ ЗАСАДИ ОРГАНІЗАЦІЇ ІГРОВОЇ

ДІЯЛЬНОСТІ ДІТЕЙ ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ

1.1. Особливості
гри
як
засобу
всебічного
розвитку
дитини:

класифікація, характеристика та особливості

Грати – значить повнокровно й змістовно жити: приймати й віддавати, навчатися й навчати, самоорганізовуватися й організовувати певні процеси, творити й бути творчим виконавцем, генерувати, адаптувати ідеї й стимулювати до цих актів інших, проектувати дії і досягати мети, радіти й розважатися, захоплювати й захоплюватися, набиратися духовності й дарувати щиросердечне тепло.

Сучасні психолого-педагогічні дослідження гри характеризуються зближенням поглядів на неї як на провідну діяльність дітей дошкільного віку, аналізом її виховних та розвивальних можливостей і засобів їх актуалізації. На цих проблемах зосереджувався Л. Виготський і вчені, які репрезентують його школу (О. Запорожець, Д. Ельконін, А. Усова). Вони переконували, що виховний та розвивальний потенціал гри може бути реалізованим тільки за умови спрямування її дорослими.

Вагомі аргументи на підтвердження значення гри для розвитку дитини містять праці І. Сеченова, І. Павлова, П. Лесграфта. Гра виступає не лише чинником настрою, проявом емоцій малюка, а й важливим чинником розвитку всього організму маленької дитини, а саме нервової та серцево-судинної систем, функцій головного мозку. Із задоволенням потреб в активності, нових враженнях, вияві здорових емоцій відбуваються життєво важливі фізіологічні і психічні процеси в організмі самої дитини.

Дошкільники граються залюбки, адже гра дає змогу їм з легкістю переміститися з дитячого куточка на космічний корабель або екзотичний
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острів, уявити себе персонажем кінофільму чи доторкнутися до світу дорослих. Проте гра – це не лише розвага, а й потужний ресурс формування особистості на дошкільному етапі розвитку.


Гра – неоднорідна, вона є багатоманітним за змістом, характером, формою явищем. Одна з перших класифікацій гри належить К. Гросу, який поділяв ігри на дві групи:

1. Експериментальні («ігри звичайних функцій»). До них належать сенсорні, моторні, інтелектуальні, афективні ігри, вправи для формування волі.

· своїй основі ці ігри мають інстинкти, що забезпечують функціонування організму, як цілісного утворення і визначають зміст ігор;

2. Спеціальні («ігри спеціальних функцій») – ігри, під час яких розвиваються необхідні для використання в різних сферах життя (суспільного,


сімейного) часткові здібності, їх поділяють за інстинктами, які в дітей проявляються і вдосконалюються.

Відомий німецький психолог Вільям Штерн класифікував ігри на індивідуальні (за задумом дитини) та соціальні (спільні з іншими). При цьому він спирався на вихідне положення своєї теорії конвергенції про необхідність розвивати внутрішні сили дитини, її здібності й одночасно враховувати вплив середовища, в якому вона перебуває. На його погляд, зовнішній фактор (соціальне оточення) дає лише матеріал для гри, вибір якої дитина здійснює інстинктивно.

Швейцарський психолог Ж. Піаже виокремлював: ігри-вправи (виникають у перші місяці життя дитини); символічні ігри (найпоширеніші ігри дітей віком від двох до чотирьох років); ігри за правилами (ігри дітей від семи до дванадцяти років).


Більш детальну класифікацію ігор запропонувала сучасна американська дослідниця Катрін Гарвей, поділивши їх на: ігри з рухами і взаємодією (відображають надлишок енергії та емоційний настрій дітей); ігри з предметами (починаються з маніпуляції, далі – практика і тренування до повного вдосконалення); мовні ігри (створення дітьми римованих творів, які не мають
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точного смислового змісту – пісеньок, лічилок, приказок, жартів тощо); ігри із соціальним матеріалом («драматичні» або «тематичні»); ігри за правилами, заданими дорослими; ритуальні ігри (засновані на рухах, ігрових предметах, мові, соціальній умовності).

Загальну класифікацію ігор, збагачує обґрунтування С. Русовою народних ігор, як прадавнього засобу виховання навчання дітей, нескінченного джерела духовних сил, патріотичних почуттів, формування характеру і світогляду дошкільнят. Ці ігри прилучають дітей до народної мудрості досвіду поколінь. До цього часу вони не мають наукової класифікації і використовуються для розвитку мовлення дітей ознайомлення з природою, життям і працею дорослих тощо.


Класифікація С. Новосьолової, маючи у своїй основі організаційно-функціональне джерело ігор, розрізняє:

1. Самостійні ігри (виникають з ініціативи дітей).

2. Ігри, що виникають з ініціативи дорослого, який використовує їх з освітньою та виховною метою: навчальні ігри (дидактичні, сюжетно-

дидактичні, рухливі); розважальні ігри (ігри-забави, ігри-розваги, інтелектуальні, святково-карнавальні, театрально-постановні).

3. Ігри, що мають своїм джерелом історичні традиції етносу (народні).

Можуть виникати з ініціативи дорослого, старших дітей.

Сучасна педагогіка найчастіше послуговується такою класифікацією ігор:

1. Творчі ігри. До них належать режисерські, сюжетно-рольові (сімейні,

побутові, суспільні), будівельно-конструкційні, ігри на теми літературних творів (драматизації, інсценування).


2. Ігри за правилами. Цю групу утворюють рухливі (великої, середньої,

малої рухливості; сюжетні, ігри з предметами; з переважанням основного руху: бігу, стрибки тощо; ігри-естафети) та дидактичні ігри (словесні, з іграшками, настільні) [32].

Окрему групу становлять народні ігри (забави, рухливі, дидактичні, обрядові).
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Творча гра це вільна самостійна діяльність, що здійснюється з особистої ініціативи дитини. Така гра є проявом самостійності та творчості дитини. Головною ознакою творчої гри є уявна ситуація, яку дитина створює замість реальної і діє в ній, виконуючи роль відповідно до значень, наданих предметам і подіям, що її оточують і зацікавлюють.

Педагогічна цінність творчої гри полягає у тому, що в її процесі крім взаємин, обумовлених змістом, ролями, правилами, виникають реальні стосунки, які є основою організації дитячого товариства. Саме реальні стосунки дітей під час розгортання ігрової діяльності дають можливість розглядати гру як форму організації життєдіяльності дітей і забезпечують набуття дітьми особистого досвіду комунікації.

Найулюбленіша форма ігрової діяльності дітей – сюжетно-рольова, що досить інтенсивно формує психічні процеси й особистісні якості дитини. На її основі виникають і розвиваються інші види діяльності, зокрема учіння, праця, які потім набувають самостійного значення.

Інтерес до сюжетно-рольових ігор виникає у дітей з 3-4 років. У цей період у дитини з’являються потреби, пов’язані з усвідомленням її взаємин з дорослими, бажанням активно брати участь у їхньому житті. Саме ці потреби і слугують мотивом ігрової діяльності. Відображення дитиною навколишньої дійсності відбувається у процесі її активної життєдіяльності шляхом прийняття на себе певної ролі. Виконуючи цю роль, дитина намагається наслідувати дорослих, старших дітей або однолітків. Вона не має реальних можливостей для справжнього виконання прийнятої ролі, бо рівень знань і умінь недостатній, дитині не вистачає життєвого досвіду, вміння орієнтуватися у різних ситуаціях. Тому в сюжетно-рольовій грі вона виконує символічні дії – «начебто», реальні предмети замінює іграшками або іншими предметами, які має, умовно надаючи їм необхідні функції.

Сюжетно-рольова гра – перша спроба соціальних сил і перше їх випробування. Її педагогічна цінність у тому, що в процесі гри окрім стосунків, які диктує сюжет або правила гри, виникають стосунки іншого роду – вже не
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умовні, а реальні, дійсні, які регулюють поведінку дітей. Саме ігровий мотив допомагає дитині подолати свою слабкість, керувати собою. Під час гри виникають умови для вправляння у трудових навичках і морально-етичній поведінці, формуються базові якості особистості, зокрема: самостійність, активність, ініціативність, цілеспрямованість тощо.

Діти формують власні ідеали і цінності, засвоюють соціальні ролі на основі емоційного сприйняття життя дорослих. У сюжетно-рольових іграх вони відтворюють знання і враження, характер взаємодії з однолітками й дорослими

· реального життя. Беручи на себе роль та розігруючи сюжет, вони найбільш яскраво і вільно виявляють ініціативність. На жаль, нині сюжетно-рольова гра часто поступається комп’ютерній, яка нівелює ініціативу дитини [21].

Цілеспрямована робота з розвитку сюжетно-рольової гри сприяє створенню емоційно-позитивної атмосфери в дитячому колективі. Довірливі взаємини між дорослими і дітьми позитивно впливають на якість засвоєння пізнавального матеріалу. Діти в процесі ігрової діяльності висловлюють свої думки, ставлять запитання, виявляють ініціативу при виборі ролі чи розвитку сюжетної лінії гри.

Сюжетно-рольова гра є ефективним засобом виховання в дошкільників ініціативності. А ця базова якість особистості надзвичайно важлива для успішної соціалізації дошкільників, адже відображає ступінь їх довіри до світу [46].

Будівельна гра – це така діяльність дітей, основним змістом якої є відображення навколишнього життя в різних будівлях і пов’язаних з ними діях.

Будівельна гра дещо подібна до сюжетно-рольової та розглядається як її різновид. У ній єдине джерело – навколишнє життя. Подібність сюжетно-

рольових і будівельних ігор полягає в тому, що вони поєднують дітей на основі спільних інтересів, спільної діяльності і є колективними.

Відмінність між цими іграми полягає в тому, що в сюжетно-рольовій грі, насамперед, відбиваються різноманітні явища й освоюються взаємини між
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людьми, а в будівельній основним є ознайомлення з відповідною діяльністю людей, із застосованою технікою та її використанням [11].

Виховний і розвивальний вплив будівельних ігор полягає в їхньому ідейному змісті, в явищах, що в них відбиваються, в опануванні дітьми способів будівництва, у розвитку їхнього конструктивного мислення, збагаченні мовлення. Їхній вплив на розумовий розвиток визначається тим, що в задумі, змісті будівельних ігор міститься те або інше розумове завдання, розв’язання якого вимагає попереднього обміркування: що зробити, який потрібний матеріал, в якій послідовності повинне відбуватися будівництво. Будівельні ігри мають велике значення для фізичного виховання дошкільників. У них виявляється різноманітна рухова активність дитини, розвивається координація рухів. Особливе значення має розвиток дрібних м’язів, руки, окоміру. Споруджуючи будівлі з великих деталей, діти докладають доступні їм фізичні зусилля, виявляють витривалість [71].

Для будівельних ігор у дитячому садку використовуються не тільки будівельні, але й природні матеріали: сніг, вода, пісок, камінчики, гілки, шишки. В іграх-драматизаціях зміст, ролі, ігрові дії обумовлені сюжетом і змістом того або іншого літературного твору, казки тощо. Вони подібні до сюжетно-рольових ігор: в основі тих та інших знаходиться умовне відтворення явища, дій і взаємин людей, а також є елемент творчості. Своєрідність ігор драматизацій полягає в тому, що за сюжетом казки або розповіді діти виконують певні ролі, відтворюють події в точній послідовності.

За допомогою ігор-драматизацій діти краще засвоюють ідейний зміст твору, логіку та послідовність подій, їхній розвиток і причинну обумовленість.

· грі драматизації не потрібно показувати дитині ті або інші виразні прийоми: гра для неї повинна бути саме грою.

Гра – найбільш доступний для дитини та цікавий для неї спосіб перероблення і висловлення вражень, знань і емоцій.

Театралізована гра, як один з її видів, є ефективним засобом соціалізації дошкільника в процесі осмислення ним морального підтексту літературного або
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фольклорного твору й участі у грі, що має колективний характер і створює сприятливі умови для розвитку почуття партнерства та освоєння способів позитивної взаємодії. У театралізованій грі здійснюється емоційний розвиток: діти ознайомлюються з почуттями, настроями героїв, опановують способи їхнього зовнішнього вираження, усвідомлюють причини того чи іншого настрою. Великим є значення театралізованої гри і в мовному розвитку.

· розвитку, навчанні та вихованні дітей особливе значення мають ігри з правилами: дидактичні та рухливі. Вони мотивують інтерес до розв’язання інтелектуальних завдань, сприяють розвитку довільної уваги, що є важливими чинниками успішного навчання в майбутньому. В іграх з правилами формуються такі моральні якості, як чесність, справедливість, витримка,

самовладання. Рухливі ігри благотворно впливають на фізичний розвиток дітей. Ігри з правилами можна віднести до організованої дитячої діяльності, тому що вони зазвичай здійснюються під безпосереднім керівництвом або за

участю дорослого. Їх неодмінною умовою є створенні дорослими правила, які чітко регламентують дії дітей. Правила допомагають усім учасникам гри перебувати та діяти в однакових умовах. Вони, зокрема, визначають: певну кількість ігрових матеріалів, черговість дій гравців, обсяг ігрових дій кожного учасника.

Там, де є рухлива гра, не нудьгують. Рухливі ігри завжди вимагають від гравців рухових зусиль, спрямованих на досягнення умовної мети, обговореної

· правилах. Особливість рухливих ігор – їх змагальний, творчий колективний характер. У них виявляється вміння діяти разом з командою в безупинно мінливих умовах. Рухливі ігри найбільш повно відповідають природі дитинства. Кожна гра має своє ігрове завдання, правила [4].

Особливістю дидактичних ігор є те, що їх з дидактичною метою спеціально розробляють, створюють і організовують дорослі. Інша мета дидактичної гри – суто ігрова, задля якої діє дитина, зокрема, коли бавиться самостійно, поза заняттями. Важливо, щоб обидві мети доповнювали одна одну

19

· забезпечували засвоєння, накопичення дошкільниками певних знань і способів дій.

Тож дидактична гра – одна з форм навчально-розвивального впливу педагога на дитину. Вона стає у пригоді під час засвоєння дітьми будь-яких програмових матеріалів і проводиться під час спеціально організованої педагогом діяльності. Дидактична гра може бути елементом різних занять,

прогулянки, а також самостійним видом діяльності [2].

Дидактична гра – це ігрова діяльність, у якій діти діють за певними правилами і використовують набуті знання. Вона дає змогу створювати умови для різнобічного застосування цих знань, активізації розумової діяльності дітей і при цьому залишається для них цікавою і близькою грою.

Для того щоб дидактична гра досягла своєї мети, усі її структурні частини мають виконати свої функції.

Ефективною можна вважати ту дидактичну гру, яка, з одного боку, збуджує інтерес дітей і стимулює ігрову діяльність, з іншого – у повному обсязі забезпечує досягнення передбаченої дидактичної мети.

Добираючи дидактичні ігри, слід враховувати: вікові та індивідуальні особливості дітей; особливості дитячого колективу; завдання, які ставлять на занятті, їх складність; інтереси і смаки дітей; матеріальне оснащення педагогічного процесу [6].

Цінність дидактичної гри в тому, що граючи дитина діє активно, розкуто, гра захоплює її почуття, інтелект, уяву. За допомогою ігрових форм спілкування навчальні завдання сприймаються дитиною як бажаний самостійний вибір. Гра збуджує живу думку, дає радість досягнення мети, самостійного розумового зусилля, усвідомлення подолання труднощів.

Ігри, проведені саме так, стають бажаними для дітей. Вони із задоволенням грають у них самостійно поза організованими формами життєдіяльності. А якщо гра доступна дітям, вони добре знають її зміст і правила, втручання дорослого недоцільне. Воно може мати місце лише у
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випадках особливих утруднень, скажімо, під час формування ігрових угрупувань, і бути мінімальним [51].

Отже, правильний підбір дидактичних ігор та забезпечення вихователем вільного доступу до них засвоєння дітьми їх правил та уміння домовлятися про спільні ігрові дії – необхідні умови для самостійного використання дидактичних ігор дітьми поза організованими формами життєдіяльності [51].

Народні ігри є невід’ємною частиною інтернаціонального, художнього й фізичного виховання дошкільників. Радість руху сполучається з духовним збагаченням дітей. У них формується стійке, зацікавлене, поважне ставлення до культури рідної країни, створюється емоційно позитивна для розвитку патріотичних почуттів: любові й відданості Батьківщині [59].

Значне виховане значення закладене в правилах гри. Вони визначають весь хід гри, регулюють й поведінку дітей, їхні взаємини, сприяють формуванню волі, тобто вони забезпечують умови, у межах яких дитина не може не виявити якості, які в ній виховують.

· народних іграх багато гумору, жартів, запалу, що є характерним для змагання: рухи точні, образні, часто супроводжуються несподіваними веселими моментами, привабливими й улюбленими дітьми лічилками, жеребкуваннями,

забавлянками. Вони зберігають свою художню принадність, естетичне значення й становлять найцінніший , неповторний ігровий фольклор.

Основною умовою успішного впровадження народних ігор у життя дошкільників завжди було і залишається знання й вільне володіння педагогом значним ігровим репертуаром, а також методикою педагогічного керівництва [71].

Народні ігри в комплексі з іншими виховними засобами являють собою основу початкового етапу формування гармонійно розвинутої, активної особистості, що поєднує в собі духовне багатство, моральну чистоту й фізичну досконалість. Працюючи з дітьми педагогові необхідно пам’ятати, що враження дитинства глибокі і залишаються в пам’яті дорослої людини. Вони
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утворюють фундамент для розвитку її моральних почуттів, свідомості й подальшого прояву їх у суспільно корисній і творчій діяльності.

Для дошкільників гра – це і навчання, і праця, і спосіб пізнання навколишнього світу та суспільних взаємин, і ще багато іншого. Її значення для розвитку дітей складно переоцінити.

· нашій сьогоднішній практиці гра залишається першою та найголовнішою запорукою успіхів дітей. Діти наче птахи. Вони вчаться літати

· найкраще роблять це під час гри. Діти неабиякі вигадники й фантазери, вони полюбляють додавати в ігри свої правила, ускладнюють або спрощують їхній зміст. У грі багато важить поведінка дорослого. Зовсім не секрет, що будь яка часом суха дидактична вправа в руках прекрасного педагога перетворюється на емоційну гру. І навпаки, задушевна гра може обернутися на суху вправу.

· грі перед дітьми розкривається світ, розкриваються творчі здібності особистості. Без гри немає й не може бути повноцінного розумового розвитку.

Гра – це велетенське світле вікно, крізь яке в духовний світ дитини вливається живодайний потік уявлень, понять про навколишній світ. Гра – це іскра, яка запалює вогник допитливості й цікавості.

Гра для дітей – це спосіб пізнання світу. У грі діти розвивають важливі компетентності, які будуть їм необхідні протягом усього життя. Стаючи частиною гри, дитина повністю занурюється у процес, бере на себе відповідальність, стає цілеспрямованою, почувається комфортно, радісно, а головне – має можливість ініціювати діяльність і розвивати власну ідею, активно взаємодіяти з іншими учасниками гри і в такий спосіб навчатися. Як результат – діти, які розвиваються через ігровий досвід, мають добре розвинені навички спілкування, командної роботи, вміння генерувати нові ідеї, проявляти ініціативу, критично мислити та оперувати інформацією.

Пізнавати, вивчати та розуміти світ навколо через гру та дію на власному досвіді набагато цікавіше, ніж просто отримувати теоретичну інформацію про нього. Коли діти навчаються через гру, вони – вмотивовані, з упевненістю намагаються вирішити складні завдання, експериментують, досліджують,
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ставлять запитання, творчо мислять, створюють щось нове, а що найголовніше

– не бояться помилитися, бо у грі завжди можна спробувати знову і знову [23]. Отже, важливим елементом навчання є «що» діти вивчають і «де» вони це

роблять, проте, у навчанні через гру ключовим є «як» вони навчаються, яким чином набувають нових навичок та у який спосіб розвивають вміння.

1.2. Організація ігрової діяльності дітей дошкільного віку: місце гри та значення іграшки

Гра завжди буде актуальною у житті дитини. Вона насичує кожен день, кожну хвилину, вільну від організованого процесу, є однією з найпродуктивніших форм розвитку, виховання і навчання дітей. Тому важливо визначити, який період у розпорядку дня ЗДО найбільш доцільно відвести для ігор дітей.

Протягом дня діти мають можливість гратися чотири рази: до сніданку (5-20 хвилин), між сніданком та заняттями (5-10 хвилин), на відкритому повітрі (1 година-1 година 30 хвилин), після денного сну (20-40 хвилин). Ігри до сніданку розпочинаються з приходом дитини до дитячого садка, перериваються сніданком і тривають до початку занять. Завдання вихователя в цей період – так раціоналізувати педагогічний процес, щоб мати можливість організувати гру дітей в найефективніших формах, активно вплинути на її хід, взаємини дітей.

Ігри після сніданку мають узгоджуватися з характером та змістом подальших занять. Обов’язково слід проводити малорухливу гру між заняттями. На відкритому повітрі діти можуть продовжувати гру, розпочату раніше, якщо вона їх зацікавила.

Організовуючи ігри на відкритому повітрі слід враховувати такий природний чинник, як сезонність. Під час планування роботи на день вихователю слід використовувати різні ігри, бути поруч з дітьми, бути товаришем, консультантом, а не стояти осторонь. Щоб правильно організувати
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ігрову діяльність, вихователь має, вивчивши ігрові інтереси та рівень розвитку творчих ігор своїх вихованців, скласти перспективний план розвитку ігор на місяць, вказавши теми ігор, обсяг та шляхи їхнього розвитку.

· молодшій групі перевага надається іграм, в яких діти могли б якнайповніше задовольнити свої потреби в грі без складних особистісних взаємин. Це ігри, наприклад, з піском та водою, в які можна грати будь-якої пори року в кімнаті або на відкритому майданчику, нескладні будівельні ігри,

під час яких може виникати потреба не тільки в індивідуальних, а й у спільних діях, погодженні задумів. Для зазначених ігор потрібний матеріал та іграшки, які спонукають дітей до рухів. У другій половині року набувають оформленого характеру рольові ігри, які дуже подобаються малечі.

У вихованців середньої групи досвід ігрової діяльності значно більший, вони приносять іграшки з дому, що урізноманітнює та ускладнює ігри. Діти швидко розуміють один одного, втілюючи свій задум. Ігри та іграшки формують почуття і думки малюків, отже, дітям слід надати якнайширші можливості гратися в усе, що їм хочеться. Вихователь коригує гру, не порушуючи її, зберігаючи її самодіяльний і творчий характер, безпосередність переживань, віру дитини в правдивість того, що діється.

Вихованцям старшої групи надаються широкі можливості для гри в рольові, будівельні, дидактичні та рухливі ігри як індивідуально, так і колективно. Ігри дітей після сніданку мають узгоджуватися з характером та змістом подальших занять. Так, перед заняттями з рідного мовлення, математики, малювання доречними будуть ігри на розвиток мислення, уваги, уяви. Іншу спрямованість надаємо іграм, якщо наступні заняття потребують від дітей рухів (хореографія, фізкультура).

Для всіх груп дітей добирають ігри між заняттями, які передбачають незначне розумове навантаження – з дрібними іграшками, м’ячем, нескладним конструктором. Немає потреби надто регламентувати ці ігри, але бажано, щоб вони давали дитині можливість рухатися. У перервах між заняттями варто уникати ігор усією групою, це втомлює дітей. Також недоречними будуть нові
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ігри, які потребують тривалих і складних пояснень. Перехід від ігор до занять має відбуватися спокійно та невимушено.

Ігри на відкритому повітрі бажано всіляко урізноманітнювати, оскільки є великий простір для активних рухів, тож варто якомога повніше використати ці умови, щоб вихованці могли побігати, пострибати, просто побавитися. Організовуючи ігри на відкритому повітрі, слід обов’язково враховувати такий важливий чинник, як сезонність. У холодну погоду вони мають давати достатнє навантаження, але при цьому не передбачається дотримання однакового темпу для всіх дітей, тривалої підготовки, великих зусиль, уваги. Ігри мають швидко розігрівати дітей, але без шкоди здоров’ю. Вимоги до них повинні бути індивідуалізовані, з урахуванням стану здоров’я кожного вихованця, погодних умов.

Молодші дошкільнята досить активні, вони багато рухаються, однак досвід рухової діяльності в них ще малий та одноманітний. Щоб підвищити активність та збагатити рухи малят, слід створювати відповідні умови, використовувати різноманітні предмети й іграшки (м’ячі, кульки, кубики, скакалки). Більш цільові у цьому віці ігри з піском, будівельним матеріалом, що

· початком конструкторської діяльності. Педагог обов’язково навчає дітей грати, створює ігрову ситуацію, безпосередньо спілкується з вихованцями,

використовуючи методи прямого впливу. Водночас має місце й опосередкований вплив через іграшку, нескладну інсценівку тощо. Малюкам цього віку подобаються сюжетно-рольові ігри на побутові теми, пов’язані з повсякденним життям (наприклад, дівчатка грають у ляльки, хлопчики з машинами).

Вихованцям середньої групи можна запропонувати для гри різноманітні природні матеріали. У цей віковий період також проводять дидактичні ігри, пов’язані з рухом. Це ігри-загадки, де діти рухами зображають якийсь предмет або дію їх доцільно проводити після бігу або іншого активного фізичного навантаження. Чергування ігор з правилами і без них сприяє розвитку та урізноманітненню ігор, їхньому виховному впливові на дітей. Важливий
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постійний контакт вихователя з дітьми як опосередкований, так і безпосередній. Хоча вміння самоорганізації ігор у середній групі ще невеликі, варто на них спиратися, коригуючи в разі потреби зміст та умови гри.

· старшій групі можна запропонувати дошкільнятам перед виходом на майданчик домовитися, у що і як вони гратимуть. Це відразу надасть спрямованості їхній діяльності. Деякі ігри можуть тривати тижнями, поступово розвиваючись. Доцільні ігри-драматизації (якщо план гри, послідовність дій визначено заздалегідь), дидактичні, сюжетно-рольові, рухливі ігри. Втручання вихователя має зводитися до порад, як краще організувати задуману гру. Для цього досить побіжних зауважень під час збирання на прогулянку. Для кращої самоорганізації бажано, щоб діти у групі знали кілька ігор і вміли у них грати.

Важливий і спосіб організації дітей. Наприклад, вони можуть обрати ведучого в грі самі за допомогою лічилки, або його призначить вихователь.

Ігри після денного сну в усіх групах проходять у кімнаті або на відкритому повітрі. Кімнату, в якій грають діти, бажано віддати повністю у їхнє розпорядження: розташування меблів, іграшок підпорядковується грі. Вихователь спрямовує дитячу самодіяльність, сам бере участь, ознайомлює дошкільнят з новою грою. Якщо вони грають у різні види ігор, виховні завдання урізноманітнюються та індивідуалізуються.

Надвечір можна продовжити будівельні та рольові ігри, розпочаті на відкритому повітрі. У дітей накопичується достатньо образів, щоб грати різні ролі, будувати споруди тощо. Рівень цих ігор значно зростає за умови, якщо вихователь запропонує завдання. Можна проводити з дітьми дидактичні ігри, зміст яких досить різноманітний. Поєднання дидактичних ігор з іншими видами дає змогу досягти значного успіху у всебічному розвитку дітей. У цей час доречними будуть музичні ігри, в яких вихователеві відводиться значна роль. Це ігри-хороводи з піснями, рухливі ігри, ігри під музику, ігри-загадки. Активною має бути роль вихователя і в іграх-драматизаціях.

Неабияку роль у житті дитини відіграє гра-праця з використанням продуктів трудової та художньо-творчої діяльності. Однак, якщо ставиться
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завдання дати ще й певні навички (вишивання, склеювання, вирізання тощо), це знижує рівень самої гри, а в багатьох випадках призводить до її припинення. Тому для цих ігор доречною є така діяльність, навичками якої діти вже володіють.

Улітку, коли дитячі знання та досвід значно збагатилися, менше часу витрачається на одягання, роздягання, збирання на прогулянку, є можливість повніше задовольняти потреби дітей у грі.

Так, з вихованцями молодшої групи після денного сну проводяться веселі рухливі ігри, ігри з піском та іншим будівельним матеріалом. Можна запропонувати малятам побавитися заводними іграшками, послухати музичну шкатулку, пограти в нескладну дидактичну гру типу «Вгадай, хто покликав», «Впізнай, що це», «Хто як кричить?». Якщо погода вітряна, прохолодна, доцільно організувати ігри з вітрячками або запропонувати дидактичні ігри. Сонячного спекотного дня малюкам подобається купати ляльок, мити іграшки, пускати мильні бульбашки.

Улітку у середній та старшій групах слід активно впроваджувати творчі ігри з використанням природного матеріалу. Не варто залишати поза увагою також ігри драматизації, оскільки діти вже мають достатньо знань та досвіду для інсценування знайомих літературних творів. Старшим дошкільнятам можна запропонувати дидактичні ігри, які за змістом пов’язані з навчальною програмою з рідного мовлення, ознайомленням з навколишнім світом, з навчанням лічби тощо. Слід активно запроваджувати відгадування загадок, знаходження частин предмета та його складання, які проводяться як з усією групою, так і з окремими дітьми.

У дощові дні діти охоче гратимуть у настільні ігри (шашки, шахи, ігри-лабіринти, ігри з кубиками, настільний хокей тощо). Ігри-забави досить популярні й у старших дітей. «Веселі подорожі», «Спритні рибалки» та інші розважають та зацікавлюють їх. Але варто вдумливо поставитися до змісту цих ігор, подбати, щоб вони не лише розважали, а й слугували педагогічним цілям. Дітям подобаються будівельні ігри. Тож матеріали для них завжди мають бути
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на спеціально відведеному місці, щоб діти мали можливість розпочати різні ігри: будівельні, сюжетні, які тривають кілька днів.

· кінці дня вихователь нагадує, що треба навести лад серед іграшок, усе покласти на свої місця. Прибиранню також можна надати вигляд гри, при цьому вихователь привчає дітей до послідовності, виконання установлених правил, підтримання порядку.

Отже, щоб досягти високого рівня організації різних видів гри, необхідно навчитися бачити форму і внутрішній світ, оперуючи ігровими цілями, ролями, діями, взаємовідносинами, правилами і результатами.

Головним засобом гри дитини дошкільника є іграшка, яка відповідає потребам дитини в активній діяльності, допомагає здійснити свої задуми, заглибитися в обрану роль, зробить дії реальними. Функцією іграшки є розвивати, розважати і виховувати, тобто сприяти формуванню особистості дитини.

Іграшки є невід’ємною частиною розумового, фізичного і естетичного розвитку дитини. Вони сприяють її своєчасному нервово-психічному і фізичному розвитку, а також розвитку мовлення, пам’яті, емоцій, позитивно впливають на настрій і поведінку.

Іграшка мусить мати ігрову динаміку, бути максимально дійовою, оборотною, щоб з нею можна було активно діяти, розігрувати свою роль, щоб вона спонукала до відтворення всіх відомих дошкільнику дій і відносин, що характеризують цю роль. Також іграшки мають бути педагогічно доцільними, художньо досконалими, відповідати гігієнічним вимогам (бути такими, щоб їх можна було мити, фарбувати безпечною фарбою, дезінфікувати). У кожному віці дитині потрібні різноманітні за тематикою і призначенням іграшки [6].

Іграшка є своєрідним морально-етичним еталоном явищ соціальної дійсності, що допомагає дитині прилучитись до надбань культури людства. Як засіб виховання вона повинна бути системною (серії, набори, комплекти іграшок для дітей різного віку), всебічною (усіх необхідних для всебічного розвитку видів), функціональною (враховувати вікові зміни у діяльності
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дитини), динамічною (рухливість частин, дієвість механізмів тощо). Чим більше можливостей для різноманітних дій передбачає іграшка, тим вона цікавіша для дитини, тим сильніше її виховне значення. Іграшка не може мати зафіксованої пози, бо діти не люблять іграшок нерухомих, яких вони не можуть змінити за своєю фантазією.

Найкращою іграшкою для дошкільника є та, яку можна змусити як найрізноманітніше змінюватися. Іграшка дарує радість дітям можливістю активно, самостійно діяти, комбінувати, винаходити. Цим спричинені вимоги до її художнього оформлення: як і все предметне середовище, іграшку необхідно створювати за законами краси, дбаючи про її яскравість, привабливість. Особливо це стосується іграшок для дітей молодшого дошкільного віку.

Оформлення кожного виду іграшки залежить від її змісту, призначення, матеріалів. Добір іграшок повинен враховувати вікові закономірності розвитку ігрової діяльності дітей. Знаючи процес розвитку ігрової діяльності, враховуючи індивідуальні особливості розвитку дитини і виховні завдання, можна добирати іграшки для своєчасного формування і вдосконалення психічних процесів, розвитку здібностей, формування різних видів діяльності і тим самим сприяти розвитку дошкільника. При цьому іграшки повинні дещо випереджати за своїми функціональними можливостями досягнутий дитиною рівень розвитку.

Для молодших дошкільників іграшка є джерелом накопичення чуттєвого досвіду, передбачає використання не тільки за прямим призначенням. Тому дітям краще давати придатні для різноманітного використання іграшки: ляльки (хлопчики і дівчатка), тварини тощо. На цьому етапі розвитку гри дітям потрібні не набори іграшок (посуду, меблів), а велика їх кількість, яким вони могли б надавати різноманітного змісту, використовувати їх у дії (автомобіль, трактор, лялька, стіл, коляска, ліжко тощо). У грі з відомими предметами у звичній ситуації (наприклад, лялька у ліжку, за столом) дошкільники легко розвивають сюжет, розігрують ролі. Іграшки, що зображують конкретний
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предмет, використовують у грі лише за наявності у дітей уявлень про нього, його призначення, способи використання.

Напівготова іграшка (розрізні картинки, кубики, конструктор ) сприяє вирішенню найпростіших розумових завдань. У молодшому дошкільному віці використовують лише найпростіші її варіанти кубики, цеглинки, елементарні будівельні набори. Маленька дитина здатна простежити логічний зв’язок між двома-трьома елементами. Тому поділені на 6-8 частин картинки, кубики з’єднати у ціле малюкам важко, оскільки вони ще не бачать зв’язку однієї частини з іншою.

· середньому дошкільному віці дитина свідомо використовує іграшку за своїм задумом. У старших групах доцільно комплектувати іграшки за темами

(для гри у подорож, магазин, школу тощо). Комплекти, що складаються з найнеобхідніших іграшок, дають змогу дітям швидко розгорнути гру, підібрати додаткові матеріали. Такі набори вихователям слід створювати спільно з дошкільниками, а не надавати їх готовими. Дітей старшого дошкільного віку необхідно забезпечувати різноманітним матеріалом для виготовлення іграшок-саморобок відповідно до їхніх задумів.

Старші дошкільники цікавляться настільно-друкованими іграми, створеними за принципом розрізних картинок. Вони вимагають від дитини зосередженості, сприяють розвитку її мислення, уваги, уяви. Особливо популярні так звані , елементів картинок у цих іграх буває від 32 до 250.

Останнім часом на хвилях бурхливого розвитку ігрової індустрії створено багато нових різновидів іграшок. Популярності набули електронні іграшки з програмованими принципами дії, комп’ютерно-ігрові комплекси, віртуальні іграшки. Їх вплив на психіку дитини, виховний ефект, педагогічні, гігієнічні умови використання у вихованні дошкільників мало досліджені.

Отже, іграшка як створений дорослими для розвитку дітей предмет культури, має освітнє і виховне значення лише тоді, коли використовується за призначенням. Дитина повинна розуміти іграшку, хотіти з нею творчо діяти.
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Щоб іграшка, як і гра, була супутником дитинства, людство весь час удосконалює її.

· виховному процесі іграшка має бути представлена у всій багатоманітності, а її використання слід пов’язувати з віком дітей, завданнями виховної роботи, індивідуальними особливостями дошкільників.

1.3. Педагогічне керівництво ігровою діяльністю дітей дошкільного

віку: програмово-методичне забезпечення ігрової діяльності

На початок дошкільного віку майже всі діти мають певний життєвий досвід ігрової діяльності. Для того, щоб гра дійсно захопила дітей і особисто кожного з них, дорослий повинен стати її безпосереднім учасником. Саме дорослий вносить у життя дітей різноманітні ігри, знайомить їх із змістом, викликає у дітей інтерес до гри, спонукає їх до активних дій, виступає зразком виконання ігрових дій, організатором ігрового простору, знайомить малюків з ігровим матеріалом, стежить за виконанням правил та керує процесом гри.

При цьому гра має приносити радість та задоволення не тільки дітям, а й педагогу. Адже кожен успіх дитини – це спільне досягнення, кожна невдача – це зайвий привід до плідної співпраці.

Тільки емоційним спілкуванням та своїми діями вихователь може зацікавити своїх вихованців, щоб гра для них стала цікавою та важливою.

Вихователь має бути для своїх вихованців не тільки носієм ігрових умінь, активним учасником ігор, він повинен вміти і знати, як навчити малюків гратися, як показати ігрові дії, описати сюжет або персонаж, як виправляти дітей в ігрових діях, створити цікаві проблемні ігрові ситуації. Кожен педагог повинен знати й розуміти, що люблять і вміють робити його вихованці, і саме це має покладати в основу пропонованих ним ігор. Знання та вміння мають у грі пропонуватися дітям від простого до складного. Дорослому, пропонуючи гру, необхідно враховувати, що вміють і люблять робити його вихованці.
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Вихователь має пам’ятати, що діти в колективі досить різні, тому примушувати до гри всіх без винятку не можна. Важливо, щоб гратися хотіла сама дитина, а для цього її потрібно зацікавити. Тому варто у грі створювати невимушену атмосферу довіри. Граючись, вихователь має поводити себе зі своїми вихованцями як з рівними. Ні в якому разі не припустимо ображати дітей у грі за те, що в них щось не виходить, порівнювати з іншими.

Під час спілкування з дітьми їх обов’язково потрібно підтримувати, підбадьорювати та заохочувати, хвалити за найменші успіхи, хороші вчинки та досягнення. Хоча не варто залишати поза увагою й окремі помилки. Слід привчати дітей самостійно аналізувати свої прорахунки й знаходити шляхи їх виправлення. Дорослі мають завжди пам’ятати, що тільки радість від успіху, захопленість, зацікавленість цікавою справою ведуть до формування свідомої, успішної особистості дитини.

Для того, щоб будь-яка гра зацікавила дітей, важливо використовувати різного роду несподіванки, сюрпризні моменти. А оживити гру можна казковим сюжетом чи цікавою розповіддю. Також варто разом з дітьми придумувати назви іграшкам, моделям в ігровому куточку, малюнкам, картинкам в улюблених книжках.

Вихователь у процесі ігрової діяльності має проявляти максимум артистизму: вміти дивуватися, засмучуватися, радіти, захоплюватися, заінтригувати дітей якоюсь несподіванкою, володіти своєю мімікою, жестами, інтонацією, тембром голосу. Ці засоби є гарними помічниками в його роботі з дітьми.

Правильно створюючи умови для розгортання гри, вихователь має допомогти кожній дитині знайти своє місце в ігровому колективі і стати його активним членом. Під час ігор виникає багато моментів, які потребують від вихователя спостережливості і винахідливості, вміння об’єднати дітей для реалізації ігрового завдання, а за потреби – відволікти від наслідування негативних явищ.
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Вплив дорослого на ігри дітей у кожному віковому періоді має свої особливості. Гру дітей молодшого дошкільного віку вихователь організовує безпосередньо, часто стає її учасником, даючи приклад для наслідування, прищеплюючи дітям навички спільної гри, навчаючи їх діяти з іграшками. У цей період частка організованих ігор дітей значно більша, ніж самостійних ігор. Поступово діти набувають навичок і стають більш самостійними. Роль педагога значно змінюється.

· грі дітей старшого дошкільного віку роль вихователя не менш відповідальна, але його вплив на розвиток майже завжди опосередкований.

Старші дошкільники вже здатні самостійно обирати гру, організовувати її: розподіляти ролі, добирати атрибути, розвивати сюжет. Але за цією самостійністю крається напружена робота педагога. Створивши умови для розгортання певної гри, вихователь продовжує уважно стежити за її виникненням, за розвитком сюжету, за характером дитячих стосунків. За потреби допомагає дітям розв’язувати суперечки, порадами та навідними запитаннями надає грі належного спрямування.

Для того щоб ігрова діяльність дітей розвивалась успішно, насамперед необхідно потурбуватися про її оснащення. Усі види іграшок у групі слід підбирати з урахуванням віку, інтересів дітей та завдань їх розвитку, виховання, навчання.

· групах для дітей молодшого віку має бути багато іграшок у асортименті

· у декількох екземплярах. Іграшки у цьому віці є відправною, організовуючою точкою сюжетно-рольової гри.

· групах для дітей старшого дошкільного віку вже не іграшки визначають зміст гри, а, навпаки, зміст гри визначає вибір іграшок. Старші дошкільники здатні пристосовувати для гри різні предмети-замісники,

проявляючи при цьому неабияку винахідливість. Тому в групах для дітей старшого дошкільного віку не повинно бути великої кількості іграшок, адже їх надлишок приглушує інтерес дітей, обмежує можливості творчої уяви.
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· в молодшому, і в старшому дошкільному віці іграшки у групі слід розташовувати так, щоб діти мали змогу самостійно користуватися ними у вільний час. Не доцільно створювати сталі сюжетні композиції із ляльок,

будівельних матеріалів та інших іграшок, тому що готовий сюжет заважає дитині самостійно мислити, фантазувати.

Режисерські ігри передбачають передусім реалізацію ігрових інтересів, розвиток особистості дитини тому вихователь повинен забезпечити для них індивідуальний простір, спланувавши місце і час. Найпродуктивнішими з цього погляду є опосередковані прийоми керівництва такою грою. Виникнення її стимулюють підбором ігрового матеріалу, іграшок, які б відповідали інтересам малюка, переглядом ілюстрацій, обговоренням мультфільму, казки. Залучення дітей до співтворчості («Давай придумаємо разом казку про колобка», «Я розпочну казку, а ти її закінчиш», «Я розповім історію, а ти її покажеш») сприяє розвитку здатності побачити гру ще до її початку.

Нові сюжетні іграшки, які педагог пропонує дітям для ігор, повинні бути близькими за змістом їхньому досвіду. В молодших і середніх групах вихователь спочатку особисто в присутності дітей обіграє нові іграшки, демонструє способи включення їх у знайомий сюжет. У старших групах діти вже мають певні уявлення про предмети і явища навколишньої дійсності, тому доцільно ініціювати їхні ігри з дрібними, багатофункціональними іграшками, іграшками-замінниками. Таким багатофункціональним матеріалом для режисерських ігор можуть бути різних розмірів кубики зі схематичним оформленням (людські обличчя з ознаками веселого, сумного настрою), а також кубики, якими діти можуть замінити види транспорту, засоби зв’язку, меблі, тварин тощо. Розвиток творчості старших дошкільників стимулюють «пусті кубики», які діти оформляють відповідно до розвитку сюжету гри. Дбаючи, щоб вони з кожним днем ставали самостійнішими, педагоги залучають їх до майстрування окремих ігрових атрибутів, ініціюють самостійний підбір ними ігрового матеріалу, прибирання його після гри, контролюють правильність його зберігання у груповій кімнаті.
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Для того, щоб дидактичні ігри стимулювали різнобічну діяльність і задовольняли інтереси дітей, вихователь повинен добирати їх відповідно до програми дитячого садка для кожної вікової групи, враховуючи пізнавальний зміст, ступінь складності ігрових завдань і дій. Творче ставлення педагога до справи є передумовою постійного і поступового ускладнення, розширення варіативності ігор. Якщо у дітей згасає інтерес до гри, вихователь ініціює спільне придумування нових ігрових завдань, ускладнення правил, включення до пізнавальної діяльності різних аналізаторів і способів дій, активізацію всіх учасників гри.

Постійний розвиток самостійних дидактичних ігор неможливий без наявності достатньої кількості ігрового матеріалу. В кожній групі мають бути різних розмірів ляльки з комплектами одягу, посуд, меблі, транспорт, м’які іграшки (тварини, птахи, комахи), настільно-друковані ігри (лото, доміно, шашки, шахи), дидактичні іграшки (мотрійки, кубики, пірамідки), набори з природного матеріалу, картинки про природу, життя сім’ї, діяльність людей, предмети домашнього вжитку тощо.

Велике значення у розвитку гри-драматизації, засвоєнні характерних рис образа й відображені їх у ролі має інтерес до неї самого педагога, його вміння застосувати засоби художньої виразності під час читання або розповідання. Старші дошкільники під час розподілу ролей ураховують інтереси, бажання один одного, а іноді застосовують лічилку. Але й тут необхідний деякий вплив вихователя: необхідно викликати дружелюбне ставлення в однолітків до боязких дітей, підказати, які ролі їм можна доручити.

Допомагаючи дітям засвоїти зміст гри, увійти в образ, вихователь використовує розгляд ілюстрацій до літературних творів, уточнює деякі характерні риси персонажів, з’ясовує ставлення дітей до гри.

Гра завжди буде актуальною у житті дитини. Вона насичує кожен день, кожну хвилину, вільну від організованого процесу, є однією з найпродуктивніших форм розвитку, виховання і навчання дітей. Тому важливо визначити, який період у розпорядку дня дошкільного навчального закладу
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найбільш доцільно відвести для ігор дітей. Для цього необхідно враховувати: загальний стан дітей у конкретний період дня; ступінь напруження дітей під час тієї чи тієї діяльності; які справи і заняття передують грі або проводяться після неї.

Педагогічне керівництво грою неможливе, якщо ґрунтується на жорстокій регламентації, яка заважає дітям проявляти ініціативу та самостійність. Проте повна передача функцій організації гри дошкільникам призводить до того, що серед них виділяються постійні лідери й постійні підлеглі, що в свою чергу негативно впливає на формування особистості дошкільника.

Дитина у грі набуває здатності взаємодіяти з іншими дітьми, засвоює правила цієї взаємодії, набуває досвіду взаєморозуміння, учиться пояснювати свої дії і наміри, погоджувати їх з однолітками.

Тільки під педагогічним впливом може складатися повноцінна гра, яка задовольнить потреби дитини. Не завжди дорослі можуть зрозуміти, чому діти, які прагнуть до доброзичливих контактів, залишаються за межами дитячого товариства, а ті, які проявляють схильність завжди бути першими, пригнічуючи при цьому бажання інших, опиняються не просто в центра цього товариства, але й керують ним.

Не є секретом, що гра має велику виховну цінність, на противагу зауваженням або покаранням. Бесіда з дітьми, у центра якої є гра, допоможе прояснити дітям, що позитивного було у грі, що кому сподобалося, вразило, а чому гра не вдалася. Такі бесіди бажано проводити після проведення гри, так щоб не порушити її задум. Оскільки гра за своєю структурою динамічна, події розгортаються швидко, і дитина не може перебудуватися для того, щоб щось усвідомити, коли їй роблять зауваження чи висловлюють.

Творче ставлення педагога до справи є передумовою постійного й поступового ускладнення, розширення варіативності ігор. Якщо в дітей згасає інтерес до гри, вихователь ініціює спільне придумування нових ігрових
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завдань, ускладнення правил, уключена до пізнавальної діяльності різних аналізаторів і способів дій, активізацію всіх учасників гри.

Пріоритетним завданням для педагога є емоційний комфорт дітей у групі. Для того, щоб не мати проблем у групі з дисципліною, вихователь має бути для всіх дітей партнером по грі, помічником, який допоможе дитині, якщо в неї виникають труднощі, ввійти в дитяче товариство, допомогти отримати бажану роль і справитися з нею. Найкоротший шлях до серця дитини – стати його партнером по грі, перетворились у космонавта, дочку, собачку, лікаря тощо. Саме завдяки грі вихователь має можливість підняти авторитет дитини, виділити раніше не помічені привабливі риси характеру перед її товаришами.

Розвивальне і виховне значення дитячої гри багато в чому залежить від професійної майстерності вихователя, здатного вносити у власну діяльність прогресивні ідеї, здійснювати на практиці особистісно орієнтований підхід до дітей під час освітнього процесу, що ґрунтується на співбутті і співтворчості дитини і дорослого.

Вихователь повинен прагнути до створення активної самостійної особистісної позиції кожної дитини, попереджувати пасивність, домагатися того, щоб у процесі гри дитина не перебувала у ролі спостерігача чужих дій, а з найбільшою повнотою розкривала ті риси своєї особистості, які є базовими для будь-якої діяльності, ініціативність, комунікабельність, здатність до координації своїх дій з діями товаришів тощо.

· процесі дитячої гри дитина виходить з підпорядкування дорослому і діє самостійно, вільно проявляючи свої почуття та бажання. Зусилля вихователя мають бути спрямовані на розвиток ігрових інтересів дітей, збагачення змісту ігор, використання гри як важливого засобу розвитку, виховання і навчання.

При цьому важливо, щоб педагогічна позиція дорослого залишалася непримітною, щоб виховний вплив відбувався вільно і невимушено. За умови цілеспрямованого формування ігрових умінь дітей і опосередкованого педагогічного впливу на їх самостійні ігри, гра стає формою дитячої
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життєдіяльності, засобом формування особистості та важливим фактором соціалізації дітей у період дошкільного дитинства.

Для того, щоб гра для дитини стала самостійною діяльністю, дорослий має дотримуватися ряду обов’язкових педагогічних заходів, що впливають з природи дитячої гри, а саме:

1. Збагачувати життєвий досвід дітей, оскільки реальне життя дитини –

одна з умов для розвитку гри, джерело її виникнення і постійного збагачення.

2. Періодично, за потреби, змінювати ігрове середовище.

3. Грати з дітьми в навчальні ігри, метою яких має бути передача дітям ігрового досвіду, ігрових умінь.

4. Спілкуватися для того, щоб спонукати малюків самостійно застосовувати нові способи вирішення ігрових завдань.

Використовуючи у свої роботі такі педагогічні заходи з метою керівництва процесом формування гри, педагог наблизиться до нових підходів до дитячої гри, а саме вирішення ігрових задач самими дітьми.

Отже, роль дорослого в розвитку ігрової діяльності дітей беззаперечна. Звичайно, для того щоб дитина навчилася самостійно діяти у грі, її потрібно за необхідності спрямувати, підтримати, допомогти, навчити діяти, але ні в якому разі не робити все за неї або і взагалі не надати їй можливості пограти. Дорослі мають знати і пам’ятати, що гра – це самостійна діяльність дитини і не повинна порушуватися втручанням з їх боку, яке перешкоджає вільному розвиткові малюків, виявленню активності.

Зміст дошкільної освіти в Україні визначається низкою державних документів і розвивається відповідно до прийнятих концептуальних засад. Підґрунтям освітнього процесу в дошкільному навчальному закладі, що спрямований на розвиток особистості та виховання базових якостей у дітей дошкільного віку є теоретичні засади, відображені у програмово-методичних документах, у яких визначено завдання та зміст роботи вихователя з дітьми.
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· Державних документах з дошкільної освіти значущість розвитку особистісного потенціалу людини та її базових якостей заявлені як пріоритетні напрями.

Основними документами, за якими працюють педагоги дошкільних закладів освіти є Базовий компонент дошкільної освіти в Україні та Програми навчання, виховання й розвитку дошкільнят [8].

Зміст цих документів постійно переглядається і оновлюється у відповідності до вимог часу, потреб дітей та соціуму, наукових здобутків теорії та практики дошкільного виховання. Тож вивчення та аналіз змісту програмово-методичного забезпечення завжди є актуальним.

· теорії дошкільної освіти й, відповідно, усіх діючих програмах виховання дітей в дошкільних закладах, ігрова діяльність визнається основною.

· Базовому компоненті дошкільної освіти виокремлено ігрову компетенцію дітей, яка є результатом освітньої роботи і полягає у обізнаності дітей з різними видами іграшок; здатності їх використовувати у самостійних іграх; організовувати різні види ігор відповідно до їх структури; реалізовувати власні ігрові задуми; дотримуватися ігрового партнерства та рольових способів поведінки, норм та етикету спілкування у процесі гри.

Освітня лінія Базового компоненту «Гра дитини» та передбачає розвиток у дітей творчих здібностей, самостійності, ініціативності, організованості, формування сталого інтересу до пізнання довкілля та реалізації себе в ньому.

Освітня лінія «Гра дитини» завершується узагальненим визначеним результатом освітньої роботи – сформованістю ігрової компетенції, що полягає

· зацікавленому ставленні до ігрової діяльності, використанні власного досвіду для створення ігрових задумів; реалізації в них своїх пізнавальних, соціальних,

моральних, естетичних потреб; відтворенні знань та моральних уявлень, задоволенні інтересів до довколишнього, творчому відображенні діяльності, взаємин дорослих, реальні та уявлювані події, ситуації у власній грі; активному відтворенні своїх життєвих вражень у рольовій грі, використовуючи виразні засоби; у самостійній реалізації власних ігрових задумів, виборі гри, іграшок;
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участі у різних видах ігор; грі на самоті, об’єднанні з однолітками на основі ігрового задуму, рольової взаємодії, особистих уподобань; дотриманні рольових способів поведінки, норм та етикету спілкування [6].

Програма розвитку дітей старшого дошкільного віку «Впевнений старт» відображає запити практиків та, з урахуванням кращих на даний період теоретичних і методичних рекомендацій, пропонує орієнтири змістового наповнення освітньої роботи з дітьми, націлює педагогів і батьків на особистісний розвиток дітей за основними напрямами та робить окремий акцент на ігровій діяльності – провідному виді діяльності для всього дошкільного дитинства, незамінному засобі розвитку дітей [38].

Розділ «Ігрова діяльність» акцентує увагу педагогів на грі, як найбільш відповідній дошкільному дитинству формі організації життєдіяльності, ефективному методу і засобу реалізації освітніх завдань з усіх напрямів розвитку особистості дитини. Освітні завдання подано з урахуванням специфіки впливу на старших дошкільників різних видів ігор (творчих, з правилами), зокрема: створювати умови для вільної самостійної ігрової діяльності дітей; використовувати різні види ігор, навчати розрізняти їх за змістом, характерними особливостями; стимулювати і заохочувати прагнення дітей відображати своє ставлення до дійсності в грі; створювати передумови розвитку сюжетно-рольової гри; допомагати дітям опановувати способами рольової поведінки: встановлювати множинні зв’язки ролей, легко переходити від однієї ролі до іншої; граючи з дитиною, активізувати її уяву і стимулювати творчість шляхом включення в один сюжет реальних і вигаданих персонажів; спонукати дітей до ігор-фантазій, в процесі яких вони можуть «діяти» лише у мовному плані, зі схваленням ставитися до включення в сюжет гри; сприяти виникненню в грі дружніх, партнерських відносин та ігрових об’єднань за інтересами [3].

Проведений аналіз програми показує, що різноманітність ігрової діяльності за видами, формою, змістом є критеріальною оцінкою емоційного благополуччя життя дитини. Також пріоритетне місце відведено сюжетно-
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рольовій грі з огляду на її особливе значення, потенційні можливості для особистісного зростання старшого дошкільника.

· додатках з цього розділу зазначені інноваційні ігрові форми роботи з дітьми: бізнес-клуб, ярмарок, лото, гра-презентація, гра-стратегія, гра-етюд,

логічні задачі, кросворди, ребуси, шаради, логічна розминка, розмірковування вголос, логічні ланцюжки, пазли, складанки, плутанина, домальовки, олімпіади, фокуси, брей-ринг, танаграм, Колумбове яйце, Піфагор, робота з енциклопедією, КІТ (креативно інтелектуальний тренінг), вистави, перфокартки, математичні вузлики, гра-експеримент та інші.

Зміст програми «Дитина в дошкільні роки» систематизовано за чотирма розділами; структурною частиною розділу «Розвиток особистості» є напрям «Ігрова діяльність», віднесений до варіативної частини. В основу програми і, зокрема, напряму «Ігрова діяльність» покладено концепцію психологічного віку як етапу, стадії дитячого розвитку, що характеризується своєю структурою

· динамікою [58].

· програмі визначено основні психологічні досягнення дитини, що свідчать про розвиток її психіки, самосвідомості особистості. «Показники компетенції дитини» містять обов’язковий мінімум набору елементарних знань,

уявлень, практичних умінь і навичок у творчих іграх (сюжетно-рольових): уміє самостійно розгорнути гру, творчо відобразити діяльність та взаємини дорослих; дотримується рольових способів поведінки, етичних норм спілкування; взаємодіє з партнерами в ході гри, підкоряється правилам; свідомо використовує для розгортання сюжету іграшки-замісники, саморобки, предмети, творчо використовує предметно-ігрове середовище для реалізації задумів; самостійно знаходить засоби рішення конструктивних завдань; вільно грає в різноманітні ігри; у театралізованих іграх показники компетенції дитини: розподіляє ролі в грі, якісно їх виконує, імпровізує; володіє прийомами ляльководіння; володіє навичками театральної культури (знає назву театру, театральні професії, правила поведінки в театрі); відображає отримані враження (від художньої літератури, театральних вистав, від навколишнього життя) в
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самостійній театралізованій діяльності, включає інсценування в сюжетно рольові ігри; самостійно обирає засоби художньої виразності щодо передачі образу; в іграх з правилами, показниках компетенції дитини, відображено: самостійно організовує ігри з однолітками; виконує правила гри як обов’язкові; підкоряється в грі вимогам гравців; прагне виграти; виконує ролі ведучого, погоджує свої дії з діями партнерів; має адекватну самооцінку.

Отже, ігрова компетентність дітей дошкільного віку є невід’ємним компонентом їхньої загальної компетентності; ігровій діяльності у Базовому компоненті дошкільної освіти та в сучасних програмах відводиться одне з провідних місць у видах дитячої діяльності, як такій, що є провідною для всебічного розвитку, виховання та якісного навчання дітей, і як такій, що відповідає вимогам сучасного суспільства до організації освітньо-виховного процесу у закладах дошкільної освіти.
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РОЗДІЛ 2

ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНА ПЕРЕВІРКА НАУКОВО-МЕТОДИЧНИХ

ЗАСАД ОРГАНІЗАЦІЇ ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ ДІТЕЙ ДОШКІЛЬНОГО

ВІКУ ТА ПЕДАГОГІЧНОГО КЕРІВНИЦТВА НИМИ

2.1. Організаційно-методичні рекомендації щодо проведення моніторингу ігрової діяльності дітей дошкільного віку

Для сучасної дошкільної освіти, зважаючи на її поточний стан розвитку, одним із нагальних завдань дошкільного навчального закладу є забезпечення якості дошкільної освіти відповідно до запитів держави, суспільства і батьків. Вихователів і спеціалістів дошкільних навчальних закладів зобов’язують не тільки знати і застосовувати на практиці всі досягнення педагогічної науки, традиційні та інноваційні технології навчання, але й уміти перевіряти досягнення дітей, а отже, мати засоби для діагностування та корекції розвитку дітей дошкільного віку і вміти їх використовувати.

Зміст освіти дошкільних навчальних закладів, визначений Базовим компонентом дошкільної освіти, забезпечується шляхом реалізації чинних державних та авторських парціальних програм. Освітній процес будується відповідно до основних освітніх ліній Базового компонента. Цілеспрямований виховний процес неможливий без передбачення його результатів, що налаштовує педагогічних працівників на організацію діяльності щодо дослідження умов, процесів, результатів дошкільної освіти.

Зважаючи на те, що в наукових дослідженнях відсутня єдина система параметрів, критеріїв оцінювання і показників якості дошкільної освіти, перед педагогами давно встала проблема опанування процедури оцінювання результатів діагностичних досліджень. Для сучасної дошкільної освіти характерною є варіативність освітніх програм. Кожна з них визначає свої завдання щодо засвоєння дітьми програми за всіма освітніми напрямами;
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висуває свої вимоги до знань, які повинна отримати дитина, результатів, яких планується дістати, та інтегративних якостей дошкільників. Проте кожна з програм відповідає концептуальним принципам і змісту Базового компонента дошкільної освіти, а структурні складові будь-якої програми у своєму змісті відбивають освітні лінії Базового компонента дошкільної освіти. Тож педагогам дошкільних навчальних закладів буде зручно здійснювати моніторинг і узагальнювати його результати за освітніми лініями. Та спершу необхідно визначити методику діагностування, у чому допоможе моніторинг.

Моніторинг – це система організації збирання, зберігання, обробки і розповсюдження інформації про діяльність педагогічної системи, яка забезпечує безперервне стеження за її станом і прогнозування розвитку. Застосовано до дошкільного навчального закладу, можна сказати, що моніторинг дозволяє здійснити експертизу якості освітніх послуг з метою управління системою освіти, своєчасного попередження несприятливих, критичних або недопустимих ситуацій у сфері дошкільної освіти [56, с. 41].

Моніторинг в ЗДО може відбуватися за різними напрямами. Одним із них

· моніторинг освітньої діяльності, який проводять щороку відповідно до основаної освітньої програми розвитку закладу. Механізмами моніторингу є: умови, які забезпечують якість педагогічного процесу; відповідні діагностичні методики; методи, використання яких дозволить отримати необхідний обсяг інформації за певний проміжок часу [55, с. 52].

Експериментальна перевірка науково-методичних засад організації ігрової діяльності дошкільного віку, педагогічного керівництва іграми відбувалась на базі закладу дошкільної освіти № 290 «Зайчатка» Запорізької міської ради Запорізької області та складалась з трьох етапів: констатувального, формувального та контрольного.

· ході дослідницько-експериментальної діяльності був використаний оптимальний та сучасний метод вивчення і аналізу інформації про перебіг освітніх процесів, практичних наслідків заходів щодо стимулювання й регулювання розвивальної діяльності, а саме моніторинг.
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Головна мета моніторингу – отримати не стільки якісно нові результати, скільки оперативну інформацію про реальний стан та тенденції змін об’єкта діагностування для корекції педагогічного процесу.

Загальними ознаками моніторингового вивчення є:

1. Наявність завдань педагогічного оцінювання стану об’єкта, що діагностується.

2. Системність  і  повторність  моніторингу  як  виду  професійно-

педагогічної діяльності, яка здійснюється в типових ситуаціях на певних етапах педагогічного процесу.

3. Використання   методик,   спеціально   розроблених   та   (або)

адаптованих до даних конкретних ситуацій і умов.

4. Доступність процедур для їх проведення педагогами [55, с. 52].

Під час проведення моніторингового вивчення керувалась наступними принципами: принцип цілісного, системного і комплексного вивчення дитини; принцип обліку зон актуального і найближчого розвитку дитини; принцип регулярності (динамічності вивчення); принцип якісного і кількісного аналізу даних; принцип об’єктивного ставлення до дитини [56, с. 41].

2.2. Алгоритм моніторингу в закладах дошкільної освіти

Педагогічна діагностика – це метод з’ясування всіх обставин перебігу освітнього процесу, достеменне визначення його результатів; педагогічне діагностування – процес практичної діяльності педагога, передбаченої його посадовими обов’язками, з метою вивчення стану і результатів освітнього процесу з дошкільниками [55].

Правила проведення діагностики:

1. Завдання мають відповідати віку дітей, вимогам програми і повторюватись тільки один раз.
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2. Перед проведенням діагностики необхідно встановити довірчий контакти, враховувати стан дитини, у разі відмови не наполягати;

3. Не можна проводити навчання під час діагностування, а тільки фіксувати результат;

4. Категорично заборонено змінювати інструкції під час проведення діагностики;

5. Тривалість діагностики не має перевищувати 15-20 хвилин;

6. Результати діагностики слід повідомляти кожному з батьків індивідуально, а на стенд можна вивішувати тільки узагальнені результати.

Форма проведення діагностики – здебільшого спостереження за активністю дітей у різні періоди перебування в дошкільному навчальному закладі, аналіз продуктів дитячої діяльності і спеціальні педагогічні проблемні ситуації, організовані вихователем.

Констатувальний етап дослідження проводився на базі закладу дошкільної освіти № 290 «Зайчатка». У закладі функціонують 14 груп: групи раннього віку – 4 групи; молодший дошкільний вік – 3 групи; середній дошкільний вік – 3 групи; старший дошкільний віку – 4 групи.

· ході експериментальної перевірки на констатувальному етапі був розроблений план контролю за станом розвитку та організації ігрової діяльності дітей для кожної групи.

1. Обстеження рівня розвитку дітей (відповідність рівня розвитку ігрової діяльності дітей програмним цілям і завданням та вміння дітей відтворювати в грі людські взаємини, узгоджувати свої ігрові дії з партнерами по грі.

Методи: обстеження рівня розвитку ігрової діяльності дітей шляхом тривалого спостереження за самостійною дитячою грою, організації сюжетно-

дидактичних ігор; аналіз спілкування дітей у процесі гри.

2. Оцінка професійної майстерності вихователя: (вміння застосовувати знання програмних цілей і завдань у практичній роботі з дітьми; володіння методами і прийомами організації дитячої гри; знання класифікації
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дитячих ігор (ігри, що виникають з ініціативи дорослого; ігри, що виникають з ініціативи дітей; народні ігри) і уміння організовувати кожен з цих видів ігор.

Методи: аналіз організації вихователем дитячих ігор; аналіз вміння вихователя впливати на дитячу гру шляхом створення і збагачення ігрового середовища; аналіз вміння вихователя застосовувати ігрові прийоми на заняттях з різних видів діяльності дітей; співбесіда з вихователем: аналіз самоосвіти вихователя; аналіз предметно-розвивального середовища в групі (компетентність вихователя при її створенні).

3. Створення умов: в групі; у методичному кабінеті; ЗДО: (вміння вихователя створити предметно-розвиваюче ігрову середу в групі, що відповідає віку та рівню розвитку дітей і програмним завданням;

укомплектованість методичного кабінету діагностичним матеріалами з розвитку ігрової діяльності дітей.

Методи: відвідування груп; аналіз предметно-ігрового середовища (з точки зору її змісту).

4. Планування  роботи:  (ефективність  планування  (стратегічного,

тактичного та оперативного) з розвитку гри для дітей.

Методи: перевірка планів з точки зору планування дитячих ігор: сюжетно-рольових (шляхом створення і збагачення відповідної ігрового середовища, збагачення досвіду дітей); сюжетно-дидактичних та дидактичних ігор; ігри з правилами; рухливих ігор; ігор-драматизацій; народних ігор та ігрових забав.

5. Робота з сім’єю: (ефективність взаємодії дошкільного закладу з батьками з питань розвитку ігрової діяльності дітей: розуміння батьками важливості розвитку ігрової діяльності дітей для їх успішного розвитку;

наявність наглядної та довідкової інформації для батьків щодо організації ігор дітей в домашніх умовах.

Методи: аналіз наочної інформації для батьків у групі; опитування або анкетування батьків.
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Згідно річному плану роботи ДНЗ на 2019-2020 н. р., та з метою визначення досягнень дошкільників і постановки конкретних завдань на перспективу відповідно до вимог програми «Дитина в дошкільні роки» [43], «Впевнений старт для дітей старшого дошкільного віку» та програми «Українське дошкілля» [19], було проведено обстеження в період з 03.09.2019 р. по 12.10. 2019 р.

Обстежено 262 дітей, що склало 77% від загального облікового складу дітей. Обстеження проводилося у молодших, середніх та старших групах дошкільного навчального закладу. Педагогічне вивчення розвитку дітей здійснювалося згідно термінів складеного плану.

Розробляючи критерії, посилалась на чинні освітні програми, за якими працює заклад, враховувались особливості і вік дітей. Складаючи запитання, завдання, проблемні ситуації для дітей, орієнтувались на кінцевий результат, визначений програмою і Базовим компонентом дошкільної освіти за освітньою лінією «Гра дитини». Для проведення діагностичного обстеження було розроблено інструментарій з переліку завдань для виявлення знань, умінь, навичок дітей дошкільних груп та критеріїв рівнів (табл. 2.1).

Таблиця 2.1

Інструментарій для здійснення діагностичних досліджень відповідно до

освітніх ліній Базового компонента Освітня лінія «Гра дитини»

	Складові рівня
	Форми роботи з дітьми
	Зміст
	Критерії

	розвитку
	(дидактичні ігри, вправи,
	діагностичних
	оцінювання

	компетенції
	запитання, проблемні
	завдань
	

	дитини та
	ситуації)
	
	
	

	показники (що
	
	
	
	

	вивчається)
	
	
	
	

	
	
	
	

	
	Молодший дошкільний вік
	

	
	
	
	
	

	Сюжетно-рольова
	Сюжетно-рольові
	ігри:
	Вихователь
	(В,Д)– дитина

	гра: виконує
	«Доньки-
	
	протягом
	активно
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	ігрові  дії
	під
	час
	матері»,  «Сім’я»,
	спостереження
	за
	спілкується
	
	з

	сюжетних
	
	ігор,
	«Дитячий  садок»,
	ігровою
	
	дорослими
	
	й

	розуміє
	правила
	«Перукарня».
	діяльністю дитини
	однолітками
	під

	гри,
	добирає
	
	оцінює
	її
	час
	
	гри,

	атрибути,
	
	
	
	поведінку   як
	у
	використовуючи
	

	використовує
	
	
	спеціально
	
	рольові
	діалоги,

	різноманітні
	
	
	організованих
	
	об’єднує
	
	
	

	будівлі,
	
	вміє
	
	іграх, так і під час
	предметні
	дії
	з

	домовлятися
	з
	
	спонтанних,
	
	іграшками
	
	в

	іншими
	дітьми,
	
	організованих
	
	прості
	сюжети,

	дотримує
	правил
	
	самостійно
	
	вміє
	
	
	

	гри.
	
	
	
	дітьми.
	
	використовувати
	

	
	
	
	
	
	
	іграшку в грі.
	

	
	
	
	
	
	
	(С) – об’єднує дії з

	
	
	
	
	
	
	іграшками
	
	в

	
	
	
	
	
	
	простий
	сюжет
	з

	
	
	
	
	
	
	допомогою
	
	

	
	
	
	
	
	
	дорослого,
	
	

	
	
	
	
	
	
	спілкується
	
	з

	
	
	
	
	
	
	дітьми
	
	
	та

	
	
	
	
	
	
	дорослими
	
	

	
	
	
	
	
	
	вибірково.
	
	

	
	
	
	
	
	
	(Н)  –  спілкується

	
	
	
	
	
	
	тільки
	
	
	з

	
	
	
	
	
	
	дорослими,
	діє
	в

	
	
	
	
	
	
	грі з іграшками за

	
	
	
	
	
	
	показом
	
	чи

	
	
	
	
	
	
	зразком.
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	(НС) – застосовує

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	іграшку
	не
	за

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	призначенням,
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	грає сама
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Театралізована
	
	Ігрові
	вправи
	та
	Вихователь
	
	(В, Д) – наявні всі

	гра:    виконавські
	завдання:
	
	
	протягом
	
	компоненти
	і

	навички
	
	
	«Покажи,
	
	як
	спостереження
	за
	навички,
	виконує

	(інтонація,  жести,
	зайчик
	
	злякався
	ігровою
	
	в
	грі
	дії

	міміка
	тощо),
	вовка
	і
	втік»,
	діяльністю дитини
	дотримується
	

	розігрування
	
	«Передай
	
	за
	оцінює
	її
	правил,
	уміє

	знайомих
	творів,
	допомогою жестів
	поведінку   як
	у
	розіграти
	
	

	виявлення
	
	
	характер
	
	
	спеціально
	
	невеличкі
	епізоди

	ініціативи
	
	і
	лисички»,
	
	організованих
	
	знайомих
	казок
	і

	активності під час
	«Покажи
	рухами
	іграх, так і під час
	пісень.
	
	
	

	вибору
	ролі,
	великих
	
	і
	спонтанних,
	
	(С)  –  виконує  дії

	використання
	
	маленьких
	
	організованих
	
	за підказкою або з

	атрибутів,
	участь
	пташок».
	
	
	самостійно
	
	незначною
	

	в
	ігрових
	
	
	
	
	дітьми.
	
	допомогою
	

	імпровізаціях,
	
	
	
	
	
	
	
	дорослого.
	

	прояви
	уяви
	і
	
	
	
	
	
	
	(Н) – відсутні 1-2

	творчості
	в  іграх-
	
	
	
	
	
	
	компоненти.
	

	імітаціях,
	
	
	
	
	
	
	
	
	(НС)– компоненти

	виконання
	
	
	
	
	
	
	
	не виражені.
	

	характерних дій.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Іграшка:
	знає
	і
	Ігрові
	вправи
	та
	Вихователь
	
	(В,   Д)   –   може

	називає різні види
	завдання: «Знайди
	протягом
	
	добирати
	ігровий

	іграшок,  місце
	їх
	і  покажи
	ляльку-
	спостереження
	за
	матеріал
	для

	виготовлення та
	
	дівчинку, ляльку-
	ігровою
	
	організації
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	можливість
	
	їх
	хлопчика»,
	
	діяльністю дитини
	ігрового
	
	
	

	використання
	під
	«Склади
	
	оцінює
	її
	середовища,
	діє  з

	час різноманітних
	пірамідку
	за
	поведінку   як
	у
	іграшками-
	
	

	ігор,
	охайно
	зразком».
	
	спеціально
	
	персонажами,
	

	ставиться
	
	до
	
	
	організованих
	
	передає характерні

	іграшок.
	
	
	
	
	іграх, так і під час
	дії
	і
	настрій,

	
	
	
	
	
	спонтанних,
	
	об’єднуючись
	з

	
	
	
	
	
	організованих
	
	іншими дітьми.

	
	
	
	
	
	самостійно
	
	(С)    –    грає    з

	
	
	
	
	
	дітьми.
	
	партнером-
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	лялькою
	
	поруч,

	
	
	
	
	
	
	
	імітує
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	використання
	

	
	
	
	
	
	
	
	іграшок
	
	
	за

	
	
	
	
	
	
	
	призначенням.
	

	
	
	
	
	
	
	
	(Н) – відсутні 1-2

	
	
	
	
	
	
	
	компоненти.
	

	
	
	
	
	
	
	
	(НС)
	
	
	
	–

	
	
	
	
	
	
	
	компоненти
	
	не

	
	
	
	
	
	
	
	виражені.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Середній дошкільний вік
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Сюжетно-рольова
	Сюжетно-рольова
	Вихователь
	
	(В,  Д)  –  дитина

	гра:
	
	уміє
	ігри:    «Моряки»,
	протягом
	
	активно
	
	
	

	розподіляти
	ролі,
	«Сім’я»,
	
	спостереження
	за
	спілкується
	
	з

	добирати
	
	
	«Дитячий
	садок»,
	ігровою
	
	дорослими
	
	
	й

	атрибути до гри та
	«Перукарня»,
	діяльністю дитини
	однолітками
	під

	домовлятися
	з
	«Крамниця»,
	оцінює
	її
	час
	
	
	
	гри,

	однолітками про
	«Лікарня».
	
	поведінку як у
	
	використовуючи
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	виконання ігрових
	
	спеціально
	рольові
	діалоги,

	дій, виконує ігрові
	
	організованих
	об’єднує
	
	

	дії під час розуміє
	
	іграх, так і під час
	предметні
	дії
	з

	правила
	гри,
	
	спонтанних,
	іграшками в прості

	використовує
	
	
	організованих
	сюжети,
	вміє

	різноманітні
	
	
	самостійно дітьми.
	використовувати

	будівлі
	
	
	
	іграшку в грі.
	

	
	
	
	
	(С) – об’єднує дії з

	
	
	
	
	іграшками
	
	в

	
	
	
	
	простий  сюжет  за

	
	
	
	
	допомогою
	

	
	
	
	
	дорослого,
	
	

	
	
	
	
	спілкується
	з

	
	
	
	
	дітьми
	
	та

	
	
	
	
	дорослими
	
	

	
	
	
	
	вибірково.
	
	

	
	
	
	
	(Н)  –  спілкується

	
	
	
	
	тільки
	
	з

	
	
	
	
	дорослими,  діє
	в

	
	
	
	
	грі з іграшками за

	
	
	
	
	показом
	
	чи

	
	
	
	
	зразком.
	
	

	
	
	
	
	(НС)  –  застосовує

	
	
	
	
	іграшку
	не
	за

	
	
	
	
	призначенням,
	

	
	
	
	
	грає сама.
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	Театралізована
	
	Ігрові  вправи  та
	Вихователь
	
	(В, Д) – наявні всі

	гра:    виконавські
	завдання:
	протягом
	
	компоненти
	і

	навички
	
	
	«Передай
	спостереження
	за
	навички,
	
	дитина

	(інтонація,  жести,
	емоційнийстан
	ігровою
	
	самостійно
	
	

	міміка тощо),
	
	персонажів:
	діяльністю дитини
	виконує
	всі
	дії,

	розігрування
	
	зайчик заблукав і
	оцінює
	її
	здійснює
	
	вибір

	знайомих
	творів,
	злякався,
	поведінку   як
	у
	ролей,
	
	
	

	виявлення
	
	ведмежата
	спеціально
	
	усвідомлюючи
	

	ініціативи
	
	і
	радіють тощо».
	організованих
	
	себе в певній ролі,

	активності під час
	
	іграх, так і під час
	відтворює
	діалоги

	вибору
	ролі,
	
	спонтанних,
	
	персонажів,
	

	використання
	
	
	організованих
	
	самостійно
	
	

	атрибутів,
	участь
	
	самостійно
	
	грається,
	
	
	

	в
	ігрових
	
	дітьми.
	
	реалізуючи
	
	

	імпровізаціях,
	
	
	
	
	ігровий
	задум
	за

	прояви
	уяви
	і
	
	
	
	допомогою
	
	

	творчості
	в  іграх-
	
	
	
	вербальних
	
	і

	імітаціях,
	
	
	
	
	
	невербальних
	

	відображення
	
	
	
	
	жестів,
	радіє
	зі

	характерних
	дій,
	
	
	
	своїх
	успіхів
	та

	знання
	
	
	
	
	
	успіхів однолітків

	театральних
	
	
	
	
	(С)  –  має  інтерес

	професій,
	
	
	
	
	
	до
	процесу
	та

	використання
	
	
	
	
	результатів
	гри,

	атрибутів для ігор
	
	
	
	може
	виконувати

	драматизацій
	
	
	
	
	роль
	
	ведучого,

	
	
	
	
	
	
	виділяє та
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



53
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	узагальнює
	

	
	
	
	
	
	
	
	предмети
	за

	
	
	
	
	
	
	
	ознаками
	

	
	
	
	
	
	
	
	(Н) – відсутні 1-2

	
	
	
	
	
	
	
	компоненти
	

	
	
	
	
	
	
	
	(НС)
	
	–

	
	
	
	
	
	
	
	компоненти
	не

	
	
	
	
	
	
	
	виражені.
	

	
	
	
	
	
	

	Іграшка:  знає
	і
	Ігрові  вправи  та
	Вихователь
	
	(В, Д) – дитина не

	називає різні види
	завдання:
	«Обери
	протягом
	
	відчуває
	
	

	іграшок,
	
	
	українські
	
	спостереження
	за
	труднощів під час

	класифікує
	їх
	та
	народні іграшки»,
	ігровою
	
	виконання
	

	використовує
	під
	«Побудуй
	
	діяльністю дитини
	завдання,
	

	час   мисленнєвих
	будівлю
	з
	оцінює
	її
	сприймає  іграшки

	дій,  знає  місце  їх
	глиняних
	
	поведінку   як
	у
	як образ предмета

	виготовлення
	та
	іграшок»,
	«Чим
	спеціально
	
	або
	казкового

	можливість
	
	їх
	відрізняється
	організованих
	
	світу,
	
	

	використовувати
	лялька-дівчинка
	іграх, так і під час
	дотримується
	

	під
	
	час
	від
	ляльки-
	спонтанних,
	
	порядку
	
	в

	різноманітних
	
	бабусі»
	
	організованих
	
	ігровому
	куточку,

	ігор,
	охайно
	
	
	самостійно дітьми
	використовує
	

	ставиться
	
	до
	
	
	
	
	іграшки
	
	в

	іграшок
	
	
	
	
	
	
	різноманітних
	

	
	
	
	
	
	
	
	іграх
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	(С)  –  реалізовує

	
	
	
	
	
	
	
	ігровий
	задум
	за

	
	
	
	
	
	
	
	допомогою  дій
	з

	
	
	
	
	
	
	
	різними видами
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іграшок

(Н) – відсутні 1-2

компоненти

(НС) –

компоненти не

виражені

Старший дошкільний вік

	Сюжетно-рольова
	Сюжетно-рольові
	Вихователь
	
	(В,  Д)  –  дитина

	гра:    зацікавлено
	ігри:«Моряки»,
	протягом
	
	активна  у  грі,  є

	ставиться
	до
	«Сім’я», «Дитячий
	спостереження
	за
	ініціатором  нових

	ігрової
	діяльності
	садок»,
	ігровою
	
	сюжетів
	та   дій,

	як
	провідної,
	«Перукарня»,
	діяльністю дитини
	може
	обирати
	і

	відтворюючи
	
	«Крамниця»,
	оцінює
	її
	розподіляти
	ролі

	ігрові
	задуми
	та
	«Лікарня»,
	поведінку   як
	у
	та
	дотримуватись

	реалізуючи
	
	«Ательє»,
	спеціально
	
	правил,
	
	
	уміє

	пізнавальні
	та
	«Будівельники»,
	організованих
	
	фантазувати щодо

	інші
	потреби,
	«Школа».
	іграх, так і під час
	розвитку
	сюжету,

	урізноманітнює
	
	спонтанних,
	
	висловлювати
	

	сюжет
	
	гри,
	
	організованих
	
	власне
	ставлення

	відповідально
	
	
	самостійно
	
	до
	гри,
	
	здатна

	ставиться
	до
	
	дітьми.
	
	пояснити
	
	
	

	обраної
	ролі,
	
	
	
	відмінність
	гри

	дотримується
	
	
	
	
	від
	інших
	видів

	правил
	
	гри,
	
	
	
	діяльності,
	грає
	з

	контролює
	
	
	
	
	задоволенням.
	

	виконання  правил
	
	
	
	(С) – змістом гри

	однолітками,
	
	
	
	
	
	стає виконання

	активно відтворює
	
	
	
	дій, які витікають
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Продовження таблиці 2.1

	власні враження в
	
	
	з ролі, у наявності

	рольовій   грі   та
	
	
	різноманітні
	дії,

	використовує
	
	
	що
	
	передають

	різноманітні
	
	
	характер
	відносин

	виразні засоби.
	
	
	з  учасниками  гри,

	
	
	
	вибирає
	
	іграшки

	
	
	
	та
	предмети
	за

	
	
	
	сюжетом
	
	та

	
	
	
	роллю,
	
	
	

	
	
	
	використовує
	

	
	
	
	предмети-
	

	
	
	
	замінники.
	

	
	
	
	(Н)   –   відсутній

	
	
	
	підготовчий
	етап

	
	
	
	до
	
	
	
	гри,

	
	
	
	використання
	

	
	
	
	предметів-
	

	
	
	
	замінників
	

	
	
	
	викликає
	
	

	
	
	
	труднощі,
	дитина

	
	
	
	надає
	
	перевагу

	
	
	
	діям
	з
	реальними

	
	
	
	предметами;
	

	
	
	
	центральним
	

	
	
	
	змістом
	
	гри
	є

	
	
	
	одноманітні
	дії,

	
	
	
	має
	
	труднощі

	
	
	
	самостійного
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	Продовження таблиці 2.1

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	вигадування
	

	
	
	
	
	
	
	
	варіанту сюжету

	
	
	
	
	
	
	
	(НС) – відсутні 1-

	
	
	
	
	
	
	
	2 компоненти.
	

	
	
	
	
	
	
	

	Театралізована
	
	Ігрові
	вправи
	та
	
	(В,Д)  –  дотримує

	гра:
	уміє
	
	завдання:
	гра
	
	рольових  способів

	узгоджувати
	
	«Перевтілення»,
	
	поведінки,
	

	рольові дії з діями
	
	творча гра «Казка
	
	взаємодії
	з

	партнерів по грі та
	
	за
	малюнком»,
	
	партнерами,
	

	співвідносити
	
	вправа-гра
	
	
	свідомо
	

	рольові
	дії
	
	«Привітайся,
	
	
	використовує
	для

	характеру
	
	
	як..»,
	
	
	
	розгортання
	

	персонажа,
	будує
	
	«Ілюстровані
	
	
	сюжетів атрибути,

	рольовий
	діалог,
	
	розповіді
	за
	
	володіє
	

	використовуючи
	
	казками».
	
	
	прийомами
	

	словесні
	
	
	
	
	
	
	ляльководіння
	та

	невербальні
	
	
	
	
	
	навичками
	

	засоби
	для
	
	
	
	
	
	театральної
	

	відтворення
	
	
	
	
	
	культури.
	

	ігрового
	образу,
	
	
	
	
	
	(С)  –  відображає

	дотримується
	
	
	
	
	
	отримані
	

	рольових  способів
	
	
	
	
	
	враження
	в

	поведінки,
	етикету
	
	
	
	
	
	самостійній
	

	спілкування.
	
	
	
	
	
	театралізованій
	

	
	
	
	
	
	
	
	діяльності,
	

	
	
	
	
	
	
	
	включає
	

	
	
	
	
	
	
	
	інсценування
	в

	
	
	
	
	
	
	
	сюжетні ігри,
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Продовження таблиці 2.1

	
	
	
	
	
	
	
	
	обирає
	
	різні

	
	
	
	
	
	
	
	
	засоби  художньої

	
	
	
	
	
	
	
	
	діяльності
	за

	
	
	
	
	
	
	
	
	допомогою
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	дорослого
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	(Н) – відсутні 1-2

	
	
	
	
	
	
	
	
	компоненти
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	(НС)
	
	–

	
	
	
	
	
	
	
	
	компоненти
	не

	
	
	
	
	
	
	
	
	виражені.
	

	
	
	
	
	
	

	Іграшка: розрізняє
	Ігрові  вправи
	та
	
	
	(В,  Д)  –  розуміє

	види
	народних
	завдання:
	«Який
	
	
	зовнішні
	
	

	іграшок,
	
	
	майстер виготовив
	
	
	особливості
	

	класифікує  їх
	за
	іграшку»,
	
	
	
	
	іграшок
	
	та

	матеріалом
	і
	«Розділи
	іграшки
	
	
	використовує  їх  у

	місцем
	
	
	відповідно
	
	до
	
	
	навчальній
	

	виготовлення,
	має
	матеріалу
	з  якого
	
	
	діяльності
	

	уявлення
	
	про
	вони
	
	
	
	
	відповідно
	до

	варіанти
	
	їх
	виготовлені»,
	
	
	
	класифікації,
	

	використання.
	
	«Чим
	
	
	
	
	сприймає як образ

	
	
	
	відрізняються
	
	
	
	предмета.
	

	
	
	
	іграшки
	і
	чим
	
	
	(С)–називає

	
	
	
	схожі».
	
	
	
	
	зовнішні
	ознаки

	
	
	
	
	
	
	
	
	іграшок,
	дбайливо

	
	
	
	
	
	
	
	
	ставиться
	до

	
	
	
	
	
	
	
	
	іграшок,
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	маніпулює ними.

	
	
	
	
	
	
	
	
	(Н) – відсутні 1-2
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Продовження таблиці 2.1


компоненти

(НС)
–

компоненти
не

виражені

Результати моніторингового обстеження кожної дитини були занесені до відповідних таблиць. Форма і зміст таблиць оптимізовані з урахуванням зручності заповнення та наочності отриманих результатів. Розроблена система комплексного моніторингу дозволяє якісно й оперативно оцінити динаміку формування компетентностей дітей дошкільного віку, а також на якісному рівні оцінити ефективність освітньо-виховної роботи закладу. Діагностичні таблиці це сходинка на шляху розуміння особливостей окремої дитини, її індивідуальності. Результати діагностики – це відправні дані індивідуальних маршрутів для кожної дитини (табл. 2.2).

Отже, після проведення моніторингу маємо наступні показники розвитку ігрової діяльності дітей дошкільного віку.

Таблиця 2.2

Рівень досягнень дітей за освітньою лінією «Гра дитини» складає

	Групи
	
	
	Рівні
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	В
	Д
	
	С
	
	Н

	
	
	
	
	
	
	

	Молодший
	
	
	
	
	
	

	дошкільний
	2 (3%)
	17 (22%)
	
	36 (45%)
	24
	(30%)

	вік
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Середній
	
	
	
	
	
	

	дошкільний
	9 (9%)
	46 (45%)
	
	45 (44%)
	3
	(2%)

	вік
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Старший
	
	
	
	
	
	

	дошкільний
	3 (3%)
	39 (49%)
	
	37 (46%)
	1
	(1%)

	вік
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Обстеження свідчить, що розвиток у дітей творчих здібностей, самостійності, ініціативності, організованості в ігровій діяльності та формування у них стійкого інтересу до пізнання довкілля і реалізації себе в ньому не достатньо розвинений.

Поряд з цим, незначна кількість вихованців лише частково виявляють імпровізацію, реалізовуючи власні ігрові задуми (11%) та дотримуються ігрового партнерства, поведінки та етикету спілкування (45%).

Високий відсоток (39%) дітей сприймають іграшки як образ предмету реального світу, дотримуються порядку в ігровому куточку, бережливо ставлячись до іграшок.

Так, в цілому діти уміють використовувати іграшки за призначенням, виявляють інтерес до відображення об’єктів навколишньої дійсності. Діти молодшого дошкільного віку дотримуються рольових способів поведінки, норм та етикету спілкування у процесі гри. Визначаються із сюжетом ігри, засобами виразності, змістом ігрових дій, вибором іграшок, усвідомлено ставляться до гри з однолітками діти середнього дошкільного віку, також класифікують іграшки, зроблені з різних матеріалів, творче відображають у грі діяльність та взаємини дорослих, намагаються урізноманітнити сюжет гри.

Діти старшого дошкільного віку розуміють, що гра має сюжет, ініціюючи

· початок, вибудовують різні сюжети під час ігрової діяльності, без труднощів визначають, з якого матеріалу зроблені іграшки, охоче входять у контакт з однолітками, правильно виконують завдання, виявляють емоційний рівень до гри-драматизації.

Організація просторово-предметної ігрового середовища в групах відповідає концепції побудови розвиваючого середовища для організації життя дітей і дорослих в системі дошкільної освіти. Принципи побудови розвиваючого середовища відповідають особистісно-орієнтованої моделі взаємодії дорослого з дитиною, викладеної в даній концепції. Ігрове середовище побудовано з урахуванням статевих і вікових відмінностей дітей,
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що надає можливість як хлопчикам, так і дівчаткам проявляти свої схильності відповідно до статевої поведінки, прийнятим в суспільстві.

У групах є достатня кількість дидактичних ігор і посібників, настільно-друкованих ігор, спрямованих на соціальне, емоційне і моральне виховання дошкільнят. Усі пропоновані дітям ігри педагогічно доцільні і відповідають віку дітей.

· зонах сюжетно-рольових ігор практично всіх груп є достатня кількість грального обладнання, атрибутів. Вихователями груп спільно з батьками проведена велика робота по оформленню ігрових зон, виготовлення атрибутів.

Правила техніки безпеки дотримані. Атрибути і ігрове обладнання безпечне, естетичне, акуратно зберігається.

Документація по календарними планами вихователів ведеться акуратно. Планування відповідає програмним вимогам, віковим особливостям дітей. На момент перевірки вся документація перебувала на робочому місці, в заповненому стані.

· молодшій групі не завжди чітко прописуються цілі ігор, попередня робота, не планується спільне виготовлення або підбір іграшок, атрибутів,

необхідних для тієї чи іншої гри. Не завжди чітко ставляться цілі ігрової діяльності, мало планується попередня робота.

У вихователів є матеріал з розвитку ігрової діяльності за віком дітей: пам’ятки, методичні рекомендації, консультації по організації гри з дітьми різного віку, перелік ігор на дану вікову групу, список вимог програми по створенню умов для організації предметно розвиваючого ігрового середовища.

Організація і керівництво ігровою діяльністю дітей здійснюються вихователями вміло, але з деяким перекосом в авторитарність. Педагоги не можуть повністю перейти на особистісно орієнтоване спілкування з дітьми, формувати ігрові вміння дітей у спільній грі з дорослим, хоча спроби явно проглядаються.

На момент перевірки в «Куточку для батьків» були оформлені матеріали щодо розвитку ігрової діяльності дошкільників вдома і на вулиці, поради.
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Консультації, пам’ятки та інші методичні матеріали оформлені охайно, в єдиному стилі, весь матеріал набраний на комп’ютері.

За результатами тематичного контролю можна зробити наступні висновки: робота педагогічного колективу дитячого садка по створенню умов для розвитку ігрової діяльності в групах ведеться планомірно, цілеспрямовано, систематично. Грубих порушень не виявлено. Вихователям середньої групи необхідно поповнити ігрове обладнання шляхом створення разом з батьками нових атрибутів, костюмів для сюжетно-рольової гри, усунути всі наявні зауваження, після чого ініціативній групі провести повторну перевірку. Роботу
· розвитку ігрової діяльності дошкільнят планувати відповідно до програмних вимог, віковими особливостями дітей. Обов’язково проводити попередню роботу, перед навчанням дітей ігрових дій: бесіди, екскурсії, спостереження за працею дорослих, читання художньої літератури, бесіди про працю дорослих,

про взаємини людей в побуті і на роботі.

Формувальний етап педагогічного експерименту це ядро педагогічного експерименту. Він проводився на основі висновків із попереднього вивчення стану проблеми та аналізу результатів констатації.

Зважаючи та те, що основною метою особистісно орієнтованих освітніх технологій є становлення творчої, цілеспрямованої особистості, здатної до саморегуляції, конструювання власної життєвої стратегії, педагогічний колектив закладу після проведеного контроль став приділяти особливу увагу організації ігрової діяльності дошкільників, грі як провідної діяльності дошкільників та вивченню розвивального її впливу на всебічний розвиток вихованців ЗДО.

На протязі навчального року оновлювалось та осучаснювалось ігрове середовище, були придбані ігрові мобільні дитячі меблі, які дозволили вихователям закладу створити оптимальні умови для реалізації завдань освітньої лінії «Гра дитини». Всі групи ЗДО поступово забезпечувались осередками сюжетно-рольової гри, пізнавальними осередками, осередками настільно-друкованих ігор, ігор з піском та водою, конструктивно-будівельних,
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рухливих та театралізованих ігор. Тематика та наповнюваність осередків відповідає віку, інтересам дітей та рівню їх обізнаності.

Аналіз календарного планування навчально-виховного процесу в січні 2020 року, в групах показав на особливе ставлення педагогів до організації та проведення сюжетно-рольових ігор, їх розвитку та керівництва: в планах стали простежуватися етапи підготовчої роботи щодо розвитку гри (читання художніх творів, спостереження, бесіди, екскурсії, дидактичні ігри), фіксуватися методи та прийоми керівництва грою, вказуватися етапи гри, послідовність розвитку ігрових дій та можливі сюжетні лінії ігор. Педагогами були систематизовані сюжетно-рольові ігри для кожного віку вихованців ЗДО.

Вихователь старшої групи план веде дуже чітко, виділяючи друкованим шрифтом ігри, що підкреслює, яке важливе значення вона надає ігровій діяльності.

Для організації конструктивно-будівельних ігор всі групи дитячого закладу були забезпечені різноманітним матеріалом: великий будівельний, настільний дерев’яний матеріал та конструктор. Користуючись програмою для розвитку конструктивних здібностей у дітей віком від 3 до 6 років, педагоги забезпечують інтелектуальний, фізичний, емоційно-ціннісний та креативний розвиток дошкільників.

· розвитку, навчанні та вихованні дітей особливе значення педагоги дошкільного закладу приділяли іграм з правилами: дидактичним, настільно-

друкованим та рухливим. Дидактичні ігри педагоги використовували під час спеціально організованої діяльності, для засвоєння програмових завдань як елемент заняття, прогулянок, індивідуальної роботи з дітьми, а також як самостійний вид діяльності дітей. В рухливих іграх педагоги удосконалювали основні рухові навички у дітей, розвивали сміливість, спритність, виховують морально-вольові якості.

Настільно-друковані ігри педагоги підбирали, враховуючи особливості рівнів розвитку психічних процесів дітей, доступність для певної вікової категорії, ігрові принципи та правила. Крім готових настільно-друкованих ігор,
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педагоги виготовляли нові авторські дидактичні ігри, які пов’язані з тематичними циклами освітньо-виховного процесу. Вихователі старшої групи не залишили поза увагою використання в роботі з дітьми інтелектуальних ігор: вікторин, кросвордів, головоломок, загадок, ребусів.

· практиці дошкільного закладу ігрова діяльність інтегрується з іншими видами діяльності, реалізуючи завдання всіх освітніх ліній. Так, гра здійснює вплив на пізнавальний розвиток дітей, викликає необхідність розширення знань. Через гру педагоги навчають дітей цілеспрямовано і послідовно відтворювати знання, реалізовувати їх в ігрових діях, правилах. Взаємозв’язок між грою і навчанням змінюється відповідно віку дітей. В молодших групах гра

· основною формою навчання, а в старших – дітей цікавлять більш складні ігри,

які потребують інтелектуальної активності, та з елементами змагань.

Вдумливо педагоги підходили до місця гри протягом дня. У ранковий час створювались умови для розгортання дітьми самостійних сюжетів сюжетно-рольових і рухливих ігор, деяких дидактичних, нескладних за правилами та добре знайомих. Під час занять при реалізації завдань пізнавального або мовленнєвого розвитку проводились дидактичні ігри на розвиток уваги, уяви, пам’яті, мислення. Більша кількість рухливих ігор організовувалась під час прогулянок. Друга половина дня використовувалась для організації та розгортання сюжетно-рольових та режисерських ігор, проведення дидактичних, конструктивно-будівельних ігор тощо.

Вихователі дошкільних груп важливу увагу приділяли організації творчих ігор: сюжетно-рольових, театралізованих, конструктивних тощо. У рольовій грі дошкільники активно відтворювали свої життєві враження, присвоюючи суспільний досвід та збагачуючи власний. Усе це відбувалося в умовах тактовного керівництва дорослого, спрямованого на активізацію ініціативи дітей, розвиток їхньої творчої фантазії.

Вихователь старшої групи провела з вихованцями групи сюжетно-рольову гру «Лікарня», забезпечивши дітей відповідним обладнанням та провівши попередню роботу. Вихователь молодшої групи організувала
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сюжетно-дидактичну гру «Сім’я». Перед грою провела вступну бесіду про сім’ю з розглядом ілюстрацій, пальчикову гімнастику, дидактичну гру «Що кому потрібно для роботи». Проте, вихователь надто керувала діями дітей, не надавала дітям можливості самостійно діяти відповідно до ролі.

Творчу гру «День народження» організувала у другу половину дня вихователь середньої групи, поєднавши сюжети ігор «Магазин», «Сім’я». Попередньо провела бесіду про працю продавця та культуру поведінки в магазині. Керівництво грою вела опосередковано, взявши на себе роль матусі. Проте, не достатньо продумала використання атрибутів до гри: гроші були тільки в однієї дитини і їх недостатньо – що робить гру більш схожою на дидактичну. Пропонувала дітям виготовити варенички з пластиліну, а потім запрошувала до частування, що створювало небезпеку для дітей, бо не всі розуміють, що вироби з пластиліну не можна брати до рота.

Вихователь старшої групи під час організації режисерської гри запропонувала дітям створити ферму та зоопарк. Для зацікавлення дітей використала сюрпризний момент – приїхали машини з тваринами. Націлювала дітей вибрати собі тварин за бажанням та побудувати їм клітки, вольєри. Проте, не врахувала, що для режисерської гри головне – створення предметно-ігрового середовища, а отже доцільніше було спочатку створити макет (клітки, огорожі тощо), розмістити тварин, а тоді організовувати гру. Поряд з конструкторами доцільно було використати атрибути настільного театру – макети дерев, кущів тощо.

Добре продумала організацію режисерської гри у другу половину дня вихователь середньої групи. Вона зацікавила дітей макетами «Будинок ляльок», «Ферма», запропонувала дітям «оживити» іграшки, складаючи цікаві діалоги між ними, допомагаючи їм рухатися, розігрувати певні дії. Для підтримання ігрового інтересу вносила нові іграшки, пропонувала з ними певні сюжети. Так, до ляльок завітала лялька-лікар; на ферму приїхав трактор з трактористом. Діти захоплено грали довгий час.
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Цікаво і організовано провела гру-драматизацію «Рукавичка» вихователь молодшої групи, попередньо пригадавши з дітьми зміст казки та використали атрибути до гри .

Творчу гру з елементами театралізованої діяльності використала у другу половину дня вихователь старшої групи. Діти завітали до «театру» на перегляд прем’єри вистави за казкою «Рукавичка». Спонукала дітей виявляти творчість, «входити в образ». У кінці гри діти-глядачі ділилися своїми враженнями від вистави. Під час підсумку ставила дітям запитання, спонукаючи їх до роздумів: чи сподобалось бути артистами? Чи легко було перевтілюватися у казкових персонажів? Що вдавалося найважче? Які б ролі хотіли б виконувати наступного разу?

Вихователь молодшої групи в ранкові години запропонувала дітям збудувати міст для ляльок. Мотивувала діяльність дітей за допомогою ігрового моменту – лялька не може пройти додому через поламаний місточок. В ході конструктивної діяльності закріплювала назви деталей та їх колір, спонукала дітей будувати міцну споруду, укріплюючи за допомогою кубиків.

Більш складну конструктивну діяльність організувала вихователь старшої групи, використавши різноманітні матеріали: будівельний, конструктори з пластмасовими деталями. Щоб залучити дітей до гри, використала сюрпризні моменти – прихід лялечок, які лишилися без будинків та собачки, яка розповідає дітям у віршованій формі, як вона малювала будинок. Вихователь закріпила з дітьми будову будинку, спонукала дітей виявити творчість під час створення будинків для ляльок. Діти з задоволенням обігравали свої споруди, проте варто було добирати ляльок менших за зростом для зручності у грі.

Гарне заняття з використанням різноманітних сенсорних ігор підготувала вихователь середньої групи. Білочка запросила дітей до себе в гості, а щоб дістатися до її хатинки потрібно полагодити міст та допомогти їй знайти ключик. Діти закріплювали кольори, лагодячи міст. Щоб скласти ключик виконували різні завдання, які вихователь диференціювала: латали килимки, добираючи фігури за кольором та формою, розселяли фігури в будиночки,
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добирали фігури за розміром. Хто виконав завдання, отримував фрагмент ключа, який діти складали із частинок, закріплюючи геометричні фігури. Білочка дякувала за допомогу та пропонувала дітям кольорові горішки, з якими вихователь організувала гру-змагання «Естафета з горішками». Дотримуватись правил гри допомагала малюкам кольорова доріжка, по якій вони поверталися, поклавши горішок у відерце відповідного кольору.

Вихователь середньої групи в ранкові години використала гру-медитацію «Я іду по зимовому парку» під музичний супровід та ряд мовних дидактичних, як то «Якби весь час була зима… що було б тоді?», «Якби взимку не падав сніг», «Що було б якби дерева зацвіли взимку?», «Якби взимку прокинувся їжачок?». Спонукає дітей до роздумів за допомогою навідних запитань. Для активізації дітей використала інтерактивну вправу «Мікрофон», пропонуючи дітям запитання: «Яка користь від снігу?», «Коли сніг – це погано?», спонукаючи дітей до відповідей за допомогою карток з символічним зображенням підказок (колосок та сніжинка; дерева; людина ліпить сніжку тощо). Використала рухливу гру «Покажи розвагу», закріплювала правила безпеки взимку. Всі ці вправи сприяли розвитку творчої уяви, логічного мислення у дітей.

Цікаві настільні ігри в ранкові години запропонувала дітям середньої групи. Педагоги зацікавили дітей сюрпризним моментом – в гості до діток прийшов Незнайко, мама подарувала йому ігри, а він не знає, як у них грати. Вихователь використала гру «Знайомство», пальчикову гру «Сім’я», закріпила правила, яких слід дотримуватися під час ігор; ознайомила з настільними іграми «Знайди зайве», «Казкове лото», під час яких діти повторювали узагальнюючі слова, вчилися обґрунтовувати свою думку; знаходили потрібні фрагменти малюнків.

Вихователі груп молодшого віку великого значення надавали організації сенсорних ігор. Індивідуальні заняття з використанням різноманітних сенсорних ігор та вправ організувала в ранкові години вихователь молодшої групи, запропонувавши дітям для закріплення кольорів ігри «Кольорові
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скриньки», «Чарівні коробочки», «Зайчик заблукав», «Де живе лялька», «Склади букет»; для закріплення форми пропонує дітям ігри «Знайди пару», «Підбери за формою»; для диференціації предметів за розміром використала дидактичні вправи «Хто в будиночку живе», «Розмісити тварин у будиночки»; для розвитку дрібної моторики рук – ігри «Шнурівочки», «Прищіпки».

Вихователь старшої групи під час прогулянки, організувала рухливі ігри «Зайці і Зима», «Ось біленькі зайчики сидять», відповідно до сезону, використавши маски для зацікавлення дітей, вправляючи їх у ходьбі, бігу, стрибках на обох ногах. Слідкувала за тим, щоб діти дотримувалися правил гри, грали обережно, не штовхаючись, дивилися під ноги, щоб не послизнулися. У кінці прогулянки спонукала дітей організувати більш спокійну українську народну гру «Микита». Під час самостійних ігор діти з задоволенням грали у сніжки. Вихователь стежила, щоб діти дотримувалися правил безпеки – не бігали під дахом, щоб не впала бурулька; не кидали сніжки в лице.

Належним чином продумала організацію рухливої гри «Сидить мишка на печі» під час прогулянки вихователь старшої групи. Попередньо провела бесіду

· дітьми про мишей, чи бачили вони їх? Де? Чи подобаються дітям миші? А як батьки реагували, коли бачили мишей? Чому ніхто не хоче, щоб в них вдома були миші? Чим вони шкідливі? Чому миші з’являються в будинках? Що потрібно робити, щоб вдома не було мишей? Після бесіди діти з задоволенням брали участь у грі. Вихователь слідкувала за тим, щоб діти дотримувалися правил гри, пропонувала порахувати спійманих «мишок», порівняти яких

«мишок» більше: тих, що спіймали, чи тих що втекли? Підводячи підсумок гри, звернула увагу на те, що потрібно робити, щоб миші не заводилися вдома.

Спортивні ігри у формі змагань між командами організували у другу половину дня вихователі старших груп, вправляючи дітей у стрибках на двох ногах під час естафети «Веселі стрибуни» та бігу з сніжкою на лопатці в естафеті «Перенеси сніжку». Педагоги попередньо наголосили на правилах, які мають дотримуватися діти під час естафет. Проте, не достатньо слідкували за тим, щоб усі діти дотримувалися правил: щоб не починали бігти раніше, ніж їм
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передадуть естафету, не притримували сніжку руками. Не звернули увагу на те, що перемагає та команда, в якій діти дисципліновані та уважні. Під час повторного проведення естафет не пропонували ускладнень (4 рази проводиться одна і та ж естафета).

Вихователь старшої групи у другі половину дня провела спортивну розвагу «Зимові змагання». З цією метою використала ряд спортивних змагань, таких, як «Хокей» (діти клюшками обводили шайбу навколо кеглів), «Лижники» (обходили навколо стільця у лижах, виготовлених з пластикових пляшечок), «Цілься краще» (кидали сніжки з вати у корзини), «Санчата» (катали зайчиків на санчатах, виготовлених з картонних коробок). Дітям дуже сподобалися змагання. По завершенні вихователь відмітила старання окремих членів команд та вручила їм медалі.

Особливого значення у формуванні ігрових умінь дитини педагоги дошкільного закладу надали педагогічній просвіті батьків з цього питання. У батьківських куточках розміщували різноманітні матеріали з інформацією про формування ігрової діяльності дітей та роль гри в житті дитини; планували та проводили різноманітні заходи.

Так, ряд заходів сплановано вихователями групи середньої групи: залучення батьків до поповнення предметно-ігрового середовища групи, консультація «Ігровий куточок вдома», круглий стіл «Розвивальна іграшка в житті дитини».

Вихователі молодшої групи спланували консультування батьків з теми «Розвиток інтелектуальних здібностей дитини в ігротеці розвивальних ігор», обмін думками з теми «Вибір місця для гри». Добре продумано планування заходів з батьками з ігрової діяльності вихователями груп старшого та середнього дошкільного віку. Були сплановані консультації з тем «Іграшка в житті малечі», «Граємося з дітьми», «Використання ігрових методів і прийомів

· навчанні дітей грамоти в домашніх умовах». Вихователі старшої групи організували «День добрих справ» – спільну трудову діяльність педагогів,
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батьків і дітей з виготовлення атрибутів до ігор; консультацію «Як навчити дітей гратись», конкурс на кращу маску для гри.

· метою контролю за організацією ігрової діяльності, вихователь методист розробила схеми, пам’ятки, анкети, картки для аналізу ігрової діяльності з дітьми дошкільного віку.

2.3. Результати дослідно-експериментальної роботи

Згідно річному плану роботи ДНЗ на 2019-2020 н. р. та з метою визначення рівня досягнень дошкільників і постановки конкретних завдань на перспективу відповідно до вимог програми «Дитина в дошкільні роки», програми «Українське дошкілля» та «Впевнений старт для дітей старшого дошкільного віку», було проведено обстеження в період з 23.04.2020 р. по 05.05.2020 року [3]. Обстежено 259 дітей, що склало 74% від загального облікового складу дітей (табл. 2.3)

	
	
	
	
	
	Таблиця 2.3

	Рівень досягнень дітей за освітньою лінією «Гра дитини»
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	Середній дошкільний вік
	31(31%)
	46 (45%)
	23
	(22%)
	
	1 (1%)

	
	
	
	
	
	
	

	Старший дошкільний вік
	42 (52%)
	33 (41%)
	6
	(7%)
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Найефективніше процес соціалізації в дошкільному дитинстві здійснюється через гру, оскільки вона є провідним видом діяльності дітей дошкільного віку. Особливо результативно процес соціалізації відбувається в
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ході сюжетно-рольових ігор, тому що такий вид ігор здебільшого спрямований на відображення дітьми в рольових діях та ситуаціях суспільної та побутової тематики, тобто пов’язаної зі сферою людської діяльності.

· підтвердження цьому є наступні дані: майже 38% дітей зацікавлено ставляться до ігрової діяльності, впізнають та називають різні види іграшок.

Поряд із цим, практично 23% дітей лише частково виявляють імпровізацію, реалізовуючи власні ігрові задуми та частково дотримуються ігрового партнерства, поведінки, етикету спілкування – 2%.

Діти розуміють, що гра має сюжет, ініціюючи її початок, а деякі лише частково підтримують та вибудовують різні сюжети під час ігрової діяльності.

Під час проведення моніторингового дослідження виявлено той факт, що діти сприймають іграшки як образ предмету реального світу, хоча дошкільнята лише частково дотримуються порядку в ігровому куточку, бережливо ставлячись до іграшок.

Результати дослідження дають підстави вважати, що ігрова діяльність позитивно сприяє вихованню гармонійно розвинутої особистості, адже гра є прикладом універсальної діяльності дошкільників, бо містить у собі багато можливостей інших видів діяльності – навчальної, трудової та спілкування.

Проблемним залишився не системний підхід до організації та проведення театралізованих та ігор-драматизацій, до розвитку ігрової діяльності дітей раннього та молодшого дошкільного віку. Саме на вдосконалення цієї роботи в найближчий час буде скоординована робота методичної ради та адміністрації закладу дошкільної освіти.
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Ігрова діяльність – це різновид активної діяльності дитини, у процесі якої відбувається оволодіння суспільними функціями, відносинами та рідною мовою як засобом спілкування. Це дитяче моделювання соціальних відносин. Правильне та вміле керівництво ігровою діяльністю з боку дорослих формує емоційну, моральну та інтелектуальну сфери дитини, розвиває її уяву, сприяє фізичному вдосконаленню, виховує волю до дії та здатність до гальмування – якості, необхідні людині в трудовій та суспільній діяльності.

Гра – універсальний спосіб життєдіяльності дитини. Головна перевага гри полягає в тому, що це активна й самостійна діяльність дитини, у якій вона виявляє себе і бачить результати своїх дій. Незважаючи на зовнішню простоту, кожна гра має розвивальний ефект. Саме в грі, а не в навчанні і не в розмовах, відбувається розвиток здібностей та формування особистості дитини-дошкільника. Її значення в психічному розвитку дитини важко переоцінити, тому що вона впливає на всі його сторони.

Розвиток ігрової діяльності дошкільників безпосередньо пов’язаний із партнерською взаємодією, а забезпечення умов для повноцінної дитячої гри лежить у зоні відповідальності дорослих. Становлення партнерської взаємодії в дошкільному дитинстві є процесом розвитку нових форм спілкування, що характеризується переходом від дії до взаємодії, від відчуття до співчуття, від сприйняття до прийняття, від управління до спільного планування. Усі зазначені досягнення є необхідними передумовами розвитку складніших форм навчальної, а відтак і трудової діяльності.

Кожен вихователь має чітко розуміти і нести професійну відповідальність за те, що він причетний до становлення особистості дитини, яка формується повноцінною лише тоді, коли проживає в атмосфері радості успіху, зацікавленості і захоплення та головне – у процесі діяльності, яка дає можливість повноцінно жити та розвиватися.
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Діти виявляють ініціативу й самостійність у грі лише тоді, коли дорослі навчили і дозволили їм бути активними в побуті і на заняттях. На перших етапах гри як самостійної діяльності важливо формувати в дитини вміння приймати від дорослого ігрові завдання, але поступово дитина повинна сама ставити і розв’язувати їх з поетапним ускладненням методів і способів. Рівень дитячої гри зростає тоді, коли дитина не лише самостійно повторює ігрові вміння в адекватних умовах, а й по різному застосовує їх у різних проблемних ситуаціях, набуваючи нового ігрового досвіду. Збагачення змісту гри відбувається тоді, коли життєвий досвід дітей поступово розширюється за рахунок більш глибокого розуміння цікавих, нових явищ, конкретного призначення предметів, сутності взаємин людей. Дорослі мають завжди пам’ятати, що діти активні учасники реального життя і вони бажають зробити більше, ніж можуть у своєму віці.

Дитяча гра допомагає дітям прилучатися до цікавого, прекрасного, загадкового, героїчного. У гра закладені великі можливості для креативного розвитку, творчого відтворення різних подій. Діти вчаться переводити свій життєвий досвід в ігровий умовний план, вирішувати і ставити потрібні ігрові задачі різними способами.
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ДОДАТКИ

Додаток А

Приклад заповнення таблиці щодо визначення рівня знань дітей за освітніми лініями Базового компонента дошкільної освіти

Освітня лінія «Гра дитини» (група №___: результати, здобуті у вересні/травні 20__/20__ навчального року)

Таблиця А.1

	
	
	
	
	Напрями оцінювання відповідно до змісту оцінювання
	
	

	
	
	
	
	Гра як провідна діяльність
	
	Формування
	

	
	
	
	
	
	
	особистості в грі
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Сере

	
	дитини
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	дній

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	бал

	№
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(окре

	
	
	Сприймає
	Називає
	
	Виявляє
	Зацікавлено
	Розуміє,
	У власній
	Дотримуєть
	
	Відповідальн
	мо

	
	ПІ
	іграшки
	різні
	
	творчість,
	
	
	грі
	
	
	о ставиться
	для

	
	
	
	
	
	
	ставиться
	що гра
	
	ся ігрового
	
	
	кожн

	
	
	як образ
	види
	
	імпровізаці
	
	
	відтворює
	
	
	до вибору
	

	
	
	
	
	
	
	до ігор
	має сюжет
	
	партнерства
	
	
	ої

	
	
	предмета
	ігор
	
	юугрі
	
	
	знання
	
	
	ролі
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	дити

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ни

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5 (ВР)
	4 (ДР)
	
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	З(СР)
	
	2(НС)
	3

	2
	
	5 (ВР)
	З(СР)
	
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	З(СР)
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	
	З(СР)
	4

	3
	
	З(СР)
	4 (ДР)
	
	5 (ВР)
	З(СР)
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	З(СР)
	
	4 (ДР)
	4

	4
	
	4 (ДР)
	4 (ДР)
	
	5 (ВР)
	4 (ДР)
	4 (ДР)
	5 (ВР)
	4 (ДР)
	
	4 (ДР)
	4

	5
	
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	
	5 (ВР)
	5

	6
	
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	
	З(СР)
	5 (ВР)
	5 (ВР)
	З(СР)
	5 (ВР)
	
	5 (ВР)
	4

	7
	
	З(СР)
	5 (ВР)
	
	З(СР)
	З(СР)
	5 (ВР)
	З(СР)
	З(СР)
	
	5 (ВР)
	4

	8
	
	4 (ДР)
	2(НР)
	
	4 (ДР)
	4 (ДР)
	2(НР)
	4 (ДР)
	4 (ДР)
	
	2(НР)
	2

	
	
	Так
	Так
	
	
	
	Так
	
	
	
	
	

	Серед
	(70%),
	(70%),
	
	Так
	Так
	(70%),
	Так
	Так
	
	Так
	

	
	частков
	частко
	
	(80%),
	(70%),
	частков
	(80%),
	(60%),
	
	(60%),
	

	ній
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	о
	во
	
	частково
	частково
	о
	частково
	частково
	
	частково
	

	бал у
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	(20%),
	(20%),
	
	(20%), ні
	(20%), ні
	(20%),
	20%,
	(30%), ні
	
	(20%), ні
	

	групі
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ні
	ні
	
	(0%),
	(10%),
	ні –
	ні (0%),
	(10%),
	
	(20%),
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	(10%),
	(10%),
	
	
	
	(10%),
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Середній бал для кожної дитини розраховують шляхом додавання всіх балів (5+4+4+5+4+5+3)=26:8 (кількість показників, тобто граф у таблиці)=3(додавання графи (2НС) не враховують). Загальний бал округляють до цілого. У такий спосіб заповнюють таблицю для всіх дітей за списком.

83

Додаток Б

Формула для виведення середньої оцінки виконання дітьми завдань за освітньої лінією

Фактично виявлено позитивних оцінок (ВР, ДР, СР)*100

Максимально можлива кількість позитивних оцінок

Як видно з таблиці, склад за списком дітей 10 осіб. Фактично виявлено позитивних оцінок (ВР, ДР, СР) – 73.

Максимальна можлива кількість позитивних оцінок – 80 Обчислюємо % (середню оцінку в групі):

(73*100):80=91%

Для оформлення графіка засвоєння вимог освітньої лінії у відсотковому відношенні за показниками потрібно визначити кількість позитивних оцінок (кількість дітей) за окремим критерієм (у стовпцях)

Наприклад: беремо 1-й критерій – «Сприймає іграшки як образ предмета». Визначаємо кількість дітей, які виявили високі знання (5 і 4 бали). Це 7 дітей, що у відсотковому відношенні від складу за списком становить 70% (10 дітей – 100%, а 7 дітей – х, 7*100:10=70%); діти, які виявляють часткові знання за цим критерієм, - 2 особи (у них по 3 бали), що становить 20% (2*100:10=20%); діти, які не виявили своїх знань, - 1 особа ( у неї 2 бали), що становить 10% (1*100:10=10%).

Створюючи графік, використовуємо три кольори для побудови стовпців: «так» - % дітей, які мають високі знання за критерієм; «частково» - % дітей, які мають часткові знання за критерієм; «ні» - % дітей, у яких знання відсутні
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Додаток В

Приклад заповнення зведеної таблиці показників засвоєння вимог освітніх ліній Базового компонента дошкільної освіти

	
	Таблиця В.1

	
	
	

	Освітні лінії
	Рівень засвоєння %
	

	
	
	

	
	Група №___
	

	
	
	

	Особистість дитини
	%
	

	
	
	

	Дитина в соціумі
	%
	

	
	
	

	Дитина в природному довкіллі
	%
	

	
	
	

	Дитина в світі культури
	%
	

	
	
	

	Дитина   в   сенсорно-пізнавальному
	%
	

	просторі
	
	

	
	
	

	Мовлення дитини
	%
	

	
	
	

	Гра дитини
	91%
	

	
	
	

	Рівень   виконання   освітніх   ліній,
	Додати % всіх ліній і розділити на 7=
	

	Базового компонента в групі загалом
	
	

	
	
	


Ще потрібно визначити кількість дітей у групі за рівнем компетентності. Для цього додають усі середні бали за освітніми лініями (3+5+4+4+4+5+4=25:7=3.57 (округлити до 4), тобто рівень компетентності дитини достатній.

· такий спосіб оцінюють компетентність кожної дитину і планують програму її особистого розвитку.
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Додаток Г

Приклад зведеної таблиці показників засвоєння програми Базового компонента дошкільної освіти у ЗДО

	
	
	
	
	
	Таблиця Г. 1

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Рівень засвоєння програми
	

	Освітні лінії
	
	
	
	
	
	

	
	Молодша
	
	Середня
	Старша
	У ДНЗ
	

	
	група №
	
	група №
	група №
	загалом
	

	
	
	
	
	
	
	

	Особистість дитини
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Дитина в соціумі
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Дитина в природному
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	довкіллі
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Дитина у світі культури
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Дитина в сенсорно-
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	пізнавальному просторі
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Мовлення дитина
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Гра дитини
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Рівень виконання програми,
	Рівень в
	
	Рівень в
	Рівень в %
	Рівень в %
	

	Базового компонента в
	
	
	
	
	
	

	
	%
	
	%
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	групі загалом
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Цей метод діагностики є хоч і громіздким, проте досить ефективним і найбільш об’єктивним. Він дає можливість оцінити рівень розвитку кожної дитини і спланувати програму її особистого розвитку.

Параметри оцінювання якості освітнього процесу в %:

Нижче від 50% - рівень освітнього процесу не відповідає нормі; 50-65% - низький рівень освітнього процесу (критичний);
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65-75% - нижчий від середнього рівня (незадовільний);

75-80% - середній рівень (достатній, задовільний);

80-90% - вищий за середній (хороший рівень);

90-100% - високий рівень освітнього процесу
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Додаток Д

Контроль за ігровою діяльністю

Аналіз стану ігрової діяльності дітей дошкільного віку

Пам’ятка до бесіди з вихователем з проблем ігрової діяльності дітей

1. Які види ігор мають місце у групі дітей?

2. Які сюжети частіше за все використовують діти під час самостійної ігрової діяльності?

3. Які  сюжети  пропонувалися  дітям  упродовж  року?  В  якій  формі

(пропонувалися атрибути, розповідь вихователя тощо)?

4. Орієнтовна кількість дітей в ігрових групах (2-3-4-5-...).

5. Чи є діти, які майже завжди грають поодинці? Дати педагогічну характеристику таких дітей. Які методи використовуються з метою залучення їх до колективних ігор?

6. Дати педагогічну характеристику дітям, які є ініціаторами ігор у

групі.

7. Форми роботи з батьками щодо виховання дітей під час ігор.

Схема аналізу додержання вихователем педагогічних умов

щодо організації ігрової діяльності дітей

1. Добір ігор із урахуванням вікових особливостей дітей та рівня їх

розвитку.

2. Поступове ускладнення ігор у відповідності зі зміною обсягу та рівня знань дітей.

3. Пояснення дітям правил гри.

4. Забезпечення активності та зацікавленості всіх дітей.

5. Систематичний контроль і допомога дітям під час гри залежно від її

етапу.

6. Використання прийомів взаємонавчання дітей в іграх.

88

7. Роль вихователя в організації ігрової діяльності.

Орієнтовний план спостереження за ігровою діяльністю дітей упродовж дня

1. Проаналізувати за результатами спостереження: чи розуміє вихователь свою роль у керівництві ігровою діяльністю дітей; використання гри з метою виховання моральних якостей у дітей.

2. Як вихователь враховує рівень розвитку ігрової діяльності під час планування.

3. Наскільки повно відбито в змісті гри події або явища, який характер рольових і товариських взаємовідносин між дітьми; закінчення дітьми гри.

4. Аналіз роботи вихователя щодо збагачення дітей знаннями про явища, які були відбиті в грі (за перспективними та календарними планами освітньої роботи).

5. Методична доцільність і виправданість внесення тієї чи іншої іграшки в групу.

6. Чи було запропоновано дітям обговорення гри, яка закінчилася; чи формується у дітей оцінне ставлення як до виконання своєї ролі в грі, так і до гри в цілому.

Схема спостереження за сюжетно-рольовою грою дітей

Мета спостереження: вивчення стану та рівня розвитку ігрової діяльності; методична допомога в організації ігрової діяльності дітей; вивчення або узагальнення досвіду роботи вихователів; з’ясування рівня володіння дітьми ігровими навичками та вміннями (за вимогами програми); використання для всебічного розвитку особистості дитини тощо.

Умови для виникнення та розвитку гри: розташування та зберігання іграшок; ігровий режим; емоційний тонус дітей; наявність ігрового простору тощо.

Відбиття в перспективному та календарному планах питань керівництва сюжетно-рольовими іграми дітей: планування роботи щодо збагачення уявлень дітей; взаємозв’язок гри з іншими видами діяльності дітей; висування завдань
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виховного характеру; аналіз ігрової діяльності в плані освітньої роботи з дітьми (виписка з плану освітньої роботи) тощо.

Методика керівництва ігровою діяльністю дітей дошкільного віку: методи та прийоми впливу вихователя на діяльність дітей під час сюжетно-рольової гри.

Орієнтовний план діагностики сюжетно-рольової гри (за Г.І. Григоренко, К.Й. Щербаковою)

1. Вивчення  ігрових  інтересів  кожної  дитини;  провідні  (спільні)

інтереси дітей конкретної вікової групи.

2. Тематика і сюжети самостійних ігор, які найчастіше виникають у

дітей.

3. Зміст і способи відбиття довкілля.

4. Тривалість спільних та індивідуальних ігор.

5. Кількість учасників в одній грі; взаємовідносини між дітьми.

6. Взаємозв’язок гри з іншими видами діяльності.

· метою вивчення тематики і сюжетів ігор дітей необхідні спостереження впродовж 5-7 днів.

На тривалість гри першорядний вплив мають знання дітей про ті факти й явища довкілля, які потім відбиваються й усвідомлюються дошкільниками в самостійній ігровій діяльності.

Орієнтовні показники тривалості спільної гри:

4-й рік життя – до 40 хв.;

5-й рік життя – до 60 хв.;

6-7-й рік життя – до 1,5 години.

Критеріями визначення взаємовідносин дітей у спільній грі можуть бути:

взаємодія з однолітками у грі (вміння не заважати товаришам організовувати

гру або взяти участь у спільній грі);
вміння  грати  довго,  із  захопленням,

зосереджено; знання норм поведінки і використання позитивних форм у спілкуванні з однолітками (розмовляти спокійно, ввічливо попросити, запропонувати товаришу свою іграшку, поступатися роллю, допомагати);
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виявлення моральних почуттів (співпереживання, співчуття, радість від

спілкування з однолітками тощо).

Орієнтовні питання, які необхідно з’ясувати під час тематичної перевірки

стану ігрової діяльності

1. Створення умов для ігрової діяльності дітей:

а)
наявність ігрових куточків у групах; споруди для ігор на ділянках;

б) добір і розташування іграшок та ігрових матеріалів у відповідності з віковими особливостями дітей, за видами (сюжетні, технічні, дидактичні тощо);

в) місце гри в педагогічному процесі (ігри в режимі дня групи, час їх проведення тощо);

г) наявність нормативних документів, методичної літератури, текстів, фотоілюстративних матеріалів, ППД з проблем ігрової діяльності в методичному кабінеті дошкільного закладу освіти.

2. З’ясування рівня колективних взаємовідносин дітей в іграх:

а) ігрові групи, їх стійкість, характер об’єднання (ігри поруч, ігри разом, ігри підгрупами, всією групою дітей);

б) взаємовідносини дітей під час гри (вміння грати дружно, враховувати інтереси однолітків, самоорганізація, вміння порадитися, самостійно вирішувати незрозумілі питання тощо);

в)
рушійні ігрові інтереси дітей залежно від віку;

г) прояв особистих якостей дітей – дружелюбність, гуманність, працелюбність, активність, організаторські вміння тощо.

3. Визначення рівня розвитку гри:

а) різноманітність видів, тематики сюжетно-рольових ігор, наявність знань за сюжетом, тривалість;

б)
оцінка рівня ігрових умінь і навичок.

4. Особливості керівництва творчими й дидактичними іграми в різних вікових групах:

а) визначення завдань, які вирішує вихователь під час керівництва дитячою грою;
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б) методика керівництва ігровою діяльністю (попереднє керівництво грою, спрямоване на розширення знань за сюжетом гри; характер попередньої діяльності: початок гри, інсценування гри; шляхи залучення дітей до гри, договір, його зміст, підготовка умов до гри, розвиток сюжету, зміст ігрових дій, емоційний стан учасників гри, роль вихователя під час гри, прийоми прямого керівництва, закінчення гри, оцінка діяльності дітей);

в)
виховне значення гри;

г)
пропозиції щодо поліпшення керівництва іграми дітей.

5. Орієнтовні питання для бесіди з вихователем з проблеми організації ігрової діяльності:

а) які завдання визначаєте під час керівництва іграми, чим керуєтесь під час добору прийомів?

б) у вашій віковій групі чи є ігри засобом всебічного розвитку дітей і головною формою організації?

в) які труднощі відчуваєте під час здійснення завдань із розділу «Гра»?

6. Орієнтовні питання для бесіди з дітьми:

а)
в які ігри полюбляєте гратися разом?

б)
хто готує іграшки для гри, а потім збирає їх на місця?

в)
які правила поведінки під час ігор ви знаєте?

г) які ігри, іграшки ви полюбляєте, чи є у вас іграшки зроблені власноруч?

Орієнтовний перелік питань, які можуть бути обговорені на педагогічній раді дошкільного закладу з проблеми «Ігрова діяльність дітей дошкільного віку»

1. Гра – провідний вид діяльності дошкільників. Комплексне керівництво щодо формування гри дитини.

2. Шляхи вдосконалення ігрової діяльності.

3. Використання  народних  ігор  та  забав.  Роль  народної  іграшки  в

дитячій грі.
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4. Керівництво ігровою діяльністю дітей.

5. Гра як засіб виховання і навчання.

6. Гра  як  провідний  вид  діяльності  в  розвитку  творчих  здібностей

дітей.

7. Роль гри у вихованні морально-етичних норм поведінки дітей.

8. Нові підходи до організації та керівництва ігровою діяльністю дітей раннього та дошкільного віку.

9. Роль вихователя в удосконаленні керівництва ігровою діяльністю і розвитку ігрових задумів.

10. Взаємовідносини дітей в ігровій діяльності.

11. Роль гри в житті дошкільника.

12. Гра як фактор організації дитячого колективу (види ігор, їх місце в житті дитини).

13. Роль гри в пізнавальній діяльності дитини та педагогічне керівництво грою.

14. Гра як засіб всебічного розвитку дітей.

15. Вплив гри на формування трудових умінь і навичок.

16. Особливості поведінки дітей у грі.
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Додаток Ж

Орієнтовне планування дидактичних ігор

	
	
	
	
	
	Таблиця Ж.1
	

	
	
	
	
	
	

	ранній вік
	молодша група
	
	середня група
	старша група
	

	
	
	
	
	
	

	що у мене є
	хто покликав
	мій день
	
	як тебе звати
	

	
	
	
	
	
	
	

	хто ти
	я-здоровий
	що
	для
	чого
	упізнай себе
	

	
	
	потрібно
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	давайте
	кого не стало
	минуле-сучасне
	
	від лану до столу
	

	познайомимося
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	будьмо знайомі
	інтерв’ю
	який одяг
	
	не помились
	

	
	
	
	
	
	

	знайди в групі
	виставка іграшок
	мої речі
	
	хто що їсть
	

	
	
	
	
	
	
	

	я-хлопчик, я дівчинка
	принеси   стільки
	де я живу
	
	який одяг
	
	

	
	ж
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	хто у дзеркалі
	Оленка захворіла
	що з чого зроблено
	склади
	людину
	з

	
	
	
	
	
	геометричних фігур
	

	
	
	
	
	
	

	хто це?
	що я бачу
	назви інакше
	
	урятуй сам себе
	

	
	
	
	
	
	

	ладусі
	чемні діти
	добре-погано
	
	що корисне-що ні
	

	
	
	
	
	
	
	

	своє-чуже
	яка квітка зайва
	добрий-злий
	
	моя доба
	
	

	
	
	
	
	
	

	який я?
	що зайве
	хто де живе
	
	корисна їжа
	

	
	
	
	
	
	
	

	добре-погано
	хто ким працює
	професії
	
	хто я
	
	

	
	
	
	
	
	

	відгадай та назви
	відгадай на смак
	колись і зараз
	
	що кому подарувати
	

	
	
	
	
	
	

	оціни вчинок
	хто що їсть
	я буду вдячний
	
	накриємо на стіл
	

	
	
	
	
	
	

	що для чого
	хто як кричить
	знайди рушничок
	відгадай
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	що в торбинці
	назви пташку
	життя рослин
	
	зима яка
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	назви іграшку
	назви дерево
	що
	спочатку,
	що
	де чиї вуха
	

	
	
	потім
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	що зайве?
	зимові розваги
	хто де живе
	
	що де росте
	

	
	
	
	
	
	

	скажи пестливо
	пори року
	зоологічне лото
	
	четвертий зайвий
	

	
	
	
	
	
	

	лялька захворіла
	день-ніч
	коли це буває
	
	сонячна система
	

	знайди іграшку
	хто зайвий
	відгадай за описом
	день-ніч
	
	

	
	
	
	
	

	перу сукню
	хто як кричить
	про кого йдеться
	природа навколо нас
	

	
	
	
	
	
	
	

	хто що робить
	що змінилося
	капризуля
	
	ланцюжок
	
	

	
	
	
	
	
	

	привітання-прощання
	живе-неживе
	моя оселя
	
	весняні квіти
	

	
	
	
	
	

	що зайве?
	опиши предмет
	дві ляльки
	
	вода в явищах природи
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	Продовження таблиці Ж.1

	
	
	Орієнтовне планування рухливих ігор

	
	
	

	молодша група
	середня група
	старша група

	
	
	

	доженіть мене
	біжіть до мене
	птахи і зозуля

	
	
	
	

	літаки
	
	кіт і миші
	ведмідь і бджоли

	
	
	

	сонечко і дощик
	не дзвони
	мисливці і зайці

	
	
	
	

	по доріжці
	
	лови, кидай - падати не давай
	вудочка

	
	
	

	біжіть до мене
	зайці та вовк
	піжмурки

	
	
	

	не наступ на лінію
	знайди, де сховано
	гуси лебеді

	
	
	

	будь обережним
	у ведмедя у бору
	хто швидше до прапорця

	
	
	
	

	мавпочки
	
	діти в лісі
	цілься краще

	
	
	

	курка та курчата
	м’яч через сітку
	хто стрибне краще

	
	
	
	

	м’яч у коло
	
	лисиця в курнику
	горюдуб

	
	
	

	прокоти м’яча
	знайди і промовчи
	ми веселі діти

	
	
	

	цілься краще
	мак
	курочка і горошинка

	
	
	

	упіймай м’яч
	діти і вовк
	серсо

	
	
	
	

	влуч у коло
	
	збий булаву
	чижик в клітинці

	
	
	

	мій веселий дзвінкий
	зайчик сірий умивається
	відгадай чий голосок

	м’яч
	
	
	

	
	
	
	

	зайчик
	біленький
	хто вийшов
	чия ланка швидше

	сидить
	
	
	

	
	
	

	пташки літають
	кольорові автомобілі
	підкинь і злови

	
	
	

	злови комара
	кролики
	заборонений рух

	
	
	

	де подзвонили
	кеглі
	зроби фігуру

	
	
	

	знайди прапорець
	відгадай по голосу
	не давай м’яча

	
	
	
	

	дзвіночок
	
	хитра лисиця
	снігур і кіт

	
	
	

	миші в коморі
	кошенята і цуценята
	бережи предмет

	
	
	

	хто далі кине м’яч
	школа м’яча
	каруселі
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Додаток К

Діагностика гри і дій з предметами дітей від 1 року 3 місяців до 3 років Таблиця К.1

	
	Вік
	
	Діагностика
	
	Ігри та заняття
	

	
	
	
	
	

	1
	рік 3 місяці
	Відтворює низку вивчених дій.
	1.
	Показ предметів і дій

	
	
	1.Годує ляльку
	
	з ними
	
	

	
	
	2.Будує башту, поїзд
	
	2.
	Сюжетні покази
	

	
	
	3.Нанизує   на   стрижень   кільця
	
	
	
	

	
	
	однієї величини
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	1
	рік 6 місяців
	Відображає окремі дії з лялькою,
	1.
	Спостереження
	

	
	
	хусткою
	
	
	
	2.
	Керівництво  іграми  з

	
	
	
	
	
	
	проблемною ситуацією

	
	
	
	
	
	
	

	1
	рік 9 місяців
	Відтворює
	нескладні    споруди
	Пропозиція
	
	

	
	
	(ворота, лавка, перекриття)
	використовувати  в
	грі

	
	
	
	
	
	
	предмети-заступники
	

	
	
	
	
	
	
	

	2
	роки
	Відображає
	низку
	послідовних
	Уявні предмети
	

	
	
	дій,
	розв’язує
	«проблемну
	
	
	
	

	
	
	ситуацію» - «Купання ляльки»
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	2
	роки
	Гра має сюжетний характер (мама,
	1.
	Ляльковий театр
	

	6
	місяців
	лікар, перукар, шофер, продавець).
	2.
	Ігри з ролями
	

	
	
	Декілька  дій,  ігри  удвох,  планує,
	3.
	Настільні
	ігри
	із

	
	
	уявляє
	
	
	
	сюжетними іграшками

	
	
	
	
	
	
	

	3
	роки
	Початок рольової гри
	
	1.
	Дидактичні ігри
	

	
	
	
	
	
	
	2.
	Будівельні ігри
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Декларація академічної доброчесності

здобувача ступеня вищої освіти ЗНУ

Я, Куватова Яна Сергіївна, студентка 2 курсу, заочної форми здобуття освіти, факультету соціальної педагогіки та психології, спеціальності 012 «Дошкільна освіта», освітньої програми «Дошкільна освіта», адреса електронної пошти yana_013@ukr.net, підтверджую, що написана мною кваліфікаційна робота на тему: «Організація ігрової діяльності дітей дошкільного віку» відповідає вимогам академічної доброчесності та не містить порушень, що визначені у ст. 42 Закону України «Про освіту», зі змістом яких ознайомлена;

· заявляю, що надана мною для перевірки електронна версія роботи є ідентичною її друкованій версії;
· згодна на перевірку моєї роботи на відповідність критеріям академічної доброчесності у будь-який спосіб, у тому числі за допомогою інтернет-системи, а також на архівування моєї роботи в базі даних цієї системи.
_______________



Куватова Я. С.

_______________



Самсонова О. О.

