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Мета дослідження – теоретичне обґрунтування й експериментальна перевірка педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.
Об’єкт дослідження – процес вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.
Предмет дослідження – робота з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.

Методи дослідження: аналіз наукової та навчально-методичної літератури; узагальнення; педагогічний експеримент, спостереження, усне опитування, бесіда; статистичні методи.
Завдання дослідження:

– висвітлити теоретичні засади роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах; 

– охарактеризувати психолого-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні й окреслити специфіку формування медіаграмотності учнів початкових класів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за допомогою візуальних медіа засобів; 

– обґрунтувати використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах;

– визначити педагогічні умови організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах та  експериментально перевірити їхню ефективність.
Теоретичне значення одержаних результатів полягає в тому, що обґрунтовано використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах та визначено педагогічні умови організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах. 

Практичне значення одержаних результатів полягає: в удосконаленні форм і методів роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах, діагностики пізнавальної активності молодших школярів під час робота з візуальними медіа. Одержані результати можуть також бути використані студентами спеціальності: 013 «Початкова освіта» у процесі підготовки курсових та дипломних робіт.
Галузь використання: заклади освіти.
ВІЗУАЛЬНІ МЕДІА, ЗАСОБИ НАВЧАННЯ, КОМІКС, МЕДІАГРАМОТНІСТЬ, МЕДІАОСВІТА, МОЛОДШІ ШКОЛЯРІ, ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ, ПОЧАТКОВА ОСВІТА, ОСВІТНЄ СЕРЕДОВИЩЕ, РОЗВИТОК, СКЕТЧНОУТІНГ, ФОРМУВАННЯ.
SUMMARY
Kovalenko K. A. Methods of Working with Visual Media in Language and Literature Studying Process in 3-4 Grades.
Qualifying work of the master. Zaporizhia National University. Zaporіzhzhіа, 2021.

The qualification work is devoted of development of the Methods of Working with Visual Media in Language and Literature Studying Process in 3-4 Grades.
The purpose of the research is theoretical substantiation and experimental translation of pedagogical conditions of organization of work with visual media in the process of studying subjects of language and literature in 3-4 grades.

The subject of research is work with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4.

Research methods: analysis of scientific and educational literature; generalization; pedagogical experiment, observation, oral examination, conversation; statistical method.
Objectives of the study: 1) to highlight the theoretical foundations of working with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in primary school; 2) to characterize the psychological and pedagogical features of the perception of younger students of media in education and to outline the specifics of the formation of media literacy of primary school students in the process of studying subjects of language and literature with the help of visual media; 3) to substantiate the use of the didactic potential of comics in the process of studying the subjects of language and literature in primary school; 4) to determine the pedagogical conditions for the organization of work with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4 and experimentally test their effectiveness.
The theoretical significance of the results is that the use of the didactic potential of comics in the study of linguistic and literary subjects in primary school is substantiated and the pedagogical conditions for organizing work with visual media in the study of linguistic and literary subjects in 3-4 grades are determined.
The practical significance of the obtained results is: in improving the forms and methods of working with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4, diagnosis of cognitive activity of junior students while working with visual media. The obtained results can also be used by students of the specialty: 013 "Primary education" in the process of preparation of term papers and dissertations.
The pedagogical conditions of the organization of work with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4 are determined and their effectiveness is experimentally tested. In the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4 it is necessary to create conditions that allow students to acquire knowledge independently, ie the teacher does not provide knowledge in a ready form, but contributes to the fact that students acquire them and become active participants. educational process.
The pedagogical conditions of work with visual media in the process of studying the subjects of language and literature in grades 3-4 in the process of research are determined by: designing a pedagogically comfortable educational environment in lessons of language and literature taking into account the developmental possibilities of visual media; motivation of junior schoolchildren to work with visual media in the process of game activity; formation of personal visual media culture of junior schoolchildren.
It is emphasized that an important point for the formation of personal visual media culture of students in the process of studying the subjects of language and literature in primary school is the development of critical and creative thinking, creative visual media perception in the classroom. When working with any media text, students need to be helped to understand the difference between reality and what visual media offers them.
Key words: visual media, teaching aids, comics, media education, media literacy, junior high school students, pedagogical conditions, primary education, educational environment, development, sketchouting, formation.
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ВСТУП
Актуальність теми дослідження. У сучасних умовах потужного розвитку інформаційного суспільства й інноваційних технологій медіаосвіта має невід’ємною частиною освітнього процесу, зокрема в початковій школі. Сьогодні важливим освітнім завданням є формування медіа культури в молодших школярів, підготовка особистості дитини до безпечної взаємодії з медіа, в тому числі візуальними.
Інформаційно-комунікаційні технології стали повсякденними супутниками життя людини третього тисячоліття; дедалі більше розширюється діапазон їхніх різновидностей: штучний інтелект, інтернет «розумних речей», смартфони, різного роду ґаджети, хмарні обчислення, web-технології, big data тощо. 
Діти, зокрема учні початкових класів, як і дорослі та молодь, багато часу взаємодіють з медіа, особливо з візуальними. А медіа суттєво й неоднозначно, не завжди позитивно, впливають на розвиток, освіту, виховання особистості дитини. Цим підкреслюється актуальність теми кваліфікаційної роботи.
«Концепція впровадження медіаосвіти в Україні» спрямована на забезпечення всебічної підготовки дітей і молоді до безпечної й ефективної взаємодії з сучасною системою медіа, формування у вихованців медіаобізнаності, медіаграмотності і медіакомпетентності відповідно до їхніх вікових та індивідуальних особливостей.

Питання медіаосвіти дітей вивчали О. Волошенюк, А. Дейкіна, В. Іванов, В. Мантуленко, Г. Онкович та ін. 

Проблемі роботи з візуальними медіа в освітньому процесі, в тому числі під час вивчення предметів мовно-літературної галузі, присвятили свої наукові праці багато вчених, зокрема: Н. Космацька (мова сучасного коміксу), Д. Ольшанський (комікс як засіб навчання іноземних мов у початковій школі), Л. Петрик (особливості  застосування медіазасобів на уроках іноземних мов), А. Резникова (використання коміксів на уроках французької мови), Р. Майк (особливості скетчноутингу), А. Сонін (комикс як знакова система) та ін.
Об’єкт дослідження – процес вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.
Предмет дослідження – робота з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.
Мета дослідження полягає у теоретичному обґрунтуванні й експериментальній перевірці педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах.
Завдання дослідження:
1) висвітлити теоретичні засади роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах; 
2) охарактеризувати психолого-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні й окреслити специфіку формування медіаграмотності учнів початкових класів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за допомогою візуальних медіа засобів; 
3) обґрунтувати використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах;

4) визначити педагогічні умови організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах та  експериментально перевірити їхню ефективність.

Наукова новизна кваліфікаційної роботи полягає у визначенні та характеристиці педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах (проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів) та обґрунтуванні використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах.
Практичне значення одержаних результатів полягає: в удосконаленні форм і методів роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах, діагностики пізнавальної активності молодших школярів під час робота з візуальними медіа. Одержані результати можуть також бути використані студентами спеціальності: 013 «Початкова освіта» у процесі підготовки курсових та дипломних робіт.

Методи дослідження: аналіз наукової та навчально-методичної літератури; узагальнення; педагогічний експеримент, спостереження, усне опитування, бесіда; статистичні методи.

Структура роботи. Кваліфікаційна робота складається зі вступу, трьох розділів, висновків, списку використаних джерел (92 позиції), додатків. Загальний обсяг – 119сторінок, обсяг основного тексту – 85 сторінок. Кваліфікаційна робота містить 9 таблиць.
РОЗДІЛ 1

ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ РОБОТИ З ВІЗУАЛЬНИМИ МЕДІА У ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ПРЕДМЕТІВ МОВНО-ЛІТЕРАТУРНОЇ ГАЛУЗІ В ПОЧАТКОВИХ КЛАСАХ 
1.1. Зміст і сутність понять: «медіа», «медіаосвіта», «медіаграмотність», «візуальні медіа»
Інформаційно-комунікаційні технології стали повсякденними супутниками життя людини третього тисячоліття; дедалі більше розширюється діапазон їхніх різновидностей: штучний інтелект, інтернет «розумних речей», смартфони, різного роду ґаджети, хмарні обчислення, web-технології, big data тощо. 
Діти, зокрема учні початкових класів, як і дорослі та молодь, багато часу взаємодіють з медіа, особливо з візуальними. А медіа суттєво й неоднозначно, в тому числі не завжди позитивно, впливають на розвиток, освіту, виховання особистості дитини.

Ми живемо в інформаційному суспільстві, тому наше повсякдення тісно пов’язане з засобами масової комунікації. У наш час кожна людина є свідком  появи все «нових і нових медіа, що використовують технології, які ще вчора здавалися казковими» [41].
Саме тому в 2016 році НАПН України було прийнято «Концепцію впровадження медіаосвіти в Україні» [31], в якій було вказано, що «медіа потужно й суперечливо впливають на освіту молодого покоління, часто перетворюючись на провідний чинник його соціалізації, стихійного соціального навчання, стають засобом дистанційної та джерелом неформальної освіти». 
«Концепція впровадження медіаосвіти в Україні» спрямована на «забезпечення всебічної підготовки дітей і молоді до безпечної й ефективної взаємодії з сучасною системою медіа, формування у вихованців медіаобізнаності, медіаграмотності та медіакомпетентності відповідно до їхніх вікових та індивідуальних особливостей» [31].
У цьому документі зазначено, що «медіаосвіта – це частина освітнього процесу, спрямована на формування в суспільстві медіакультури, підготовку особистості до взаємодії з сучасною системою мас-медіа з урахуванням розвитку інформаційно-комунікаційних технологій» [31].
Основною метою Концепції є «сприяння розбудові в Україні ефективної системи медіаосвіти, що має стати фундаментом гуманітарної безпеки держави, розвитку і консолідації громадянського суспільства, протидії зовнішній інформаційній агресії, всебічно підготувати дітей і молодь до безпечної та ефективної взаємодії з сучасною системою медіа, формувати у громадян медіаінформаційну грамотність і медіакультуру відповідно до їхніх вікових, індивідуальних та інших особливостей. Концепція спрямована на підготовку та проведення широкомасштабного поетапного експериментального і подальшого інтенсивного масового впровадження медіаосвіти в педагогічну практику на всіх рівнях; пріоритетне започаткування шкільної та позашкільної медіаосвіти, яка стане головною інтеграційною ланкою формування цілісної системи медіаосвіти; забезпечення медіаосвіти у вищій школі, насамперед, при підготовці фахівців педагогічного профілю; врахування завдань медіаосвіти в ході здійснення освітніх реформ та планування відповідних бюджетних асигнувань; ініціювання широкої громадської підтримки медіаосвітнього руху, включаючи міжнародну співпрацю в цій сфері. Обов’язки провідного координатора впровадження медіаосвіти в країні покладаються на Національну академію педагогічних наук України» [32].

Термін «медіа» в загальному, глобальному розумінні – це «предмети, обладнання та матеріали, які передають певну інформацію через слова, зображення і звуки, а також дозволяють виконувати певні дії інтелектуального й мануального характеру [37, с. 9].
На думку О. Федорова, медіа – це «засоби (масової) комунікації – технічні засоби створення, запису, копіювання, тиражування, збереження, розповсюдження, сприйняття інформації і обміну її між суб’єктом (автором медіатексту) і об’єктом (масовою аудиторією)» [76, с. 24].
Власне термін «медіа» (англ. – «media», що походить від лат. «medium» дослідно означає «посередник») – збірне поняття, що охоплює «засоби передавання, зберігання та відтворення інформації, призначені для її донесення крізь просторові, часові чи інші перепони.

У широкому розумінні будь-яка знакова система, зафіксована в певній формі, є медіа, наприклад, усна мова, зображення чи друкований текст. Проте зазвичай під медіа розуміються технічні засоби та канали комунікації – такі,як радіо, телебачення, інтернет, поширення знімних носіїв інформації, що формують особливе середовище комунікації. Електронні медіа, що послуговуються комп’ютерними та мережними технологіями, виділяють у «нові медіа» [90].
Уперше термін «медіа» вжив у ХХ столітті канадський дослідник медіа Герберт Маклуен у значенні «засоби комунікації». Цікаво, що до засобів комунікації вчений відносив усе, що має вплив на життя людини, її світогляд, комунікацію, наприклад, реклама, фотографії, книги, одяг тощо [41].
У передачі інформації беруть участь такі компоненти:

1) джерело інформації (розповсюджувач інформації);
2) реципієнт (отримувач інформації);

3) канал передачі інформації.

У процесі історичного розвитку медіа пройшли чотири етапи.
Перший етап – так званий доаграрний – етап виключно усних медіа, коли інформація від однієї людини до інших передавалася, сприймалася, осмислювалася в усній формі, не зафіксовуючись при цьому в жодних письмових джерелах. 

Другий етап – аграрний – передача інформації на певні носії – глиняні таблички, вузликове письмо, ієрогліфічна писемність.

Третій етап – індустріальний – становлення друкарської справи, розвиток технічного прогресу, промисловості. Це потребувало передачі інформації, причому у великих обсягах, тому потрібно було спеціально навчати людей, які б володіли такими здібностями. 
П’ятий етап – постіндустріальний, цифровий – використання інноваційних технологій у медіа [43].
У наш час медіаосвіта має невід’ємною частиною освітнього процесу в початковій школі, повинна слугувати формуванню медіа культури в молодших школярів, підготовку особистості дитини до безпечної взаємодії з медіа, в тому числі візуальними в час потужного розвитку інформаційно-комунікаційних технологій.

Загалом, медіаосвіта – це:
– «частина базових прав кожного громадянина в кожній країні світу на свободу висловлювання та на доступ до інформації; інструмент розбудови та дотримання демократії» [43, с. 8];
– «процес навчання й самонавчання особистості за посередництва масовокомунікаційних засобів» [52, с. 63];
– «процес розвитку особистості за допомогою і на матеріалі засобів масової комунікації (медіа) з метою формування культури спілкування з медіа, творчих, комунікативних здібностей, критичного мислення, умінь повноцінного сприймання, інтерпретації, аналізу і оцінки медіатекстів, навчання різним формам самовираженняза допомогою медіатехніки» [77, с. 27];
– напрям сучасної педагогіки, який передбачає вивчення школярами закономірностей масової комунікації (преси, радіо, телебачення, кіно, відео тощо), підготовку їх до життя в сучасному світі, опанування вмінь сприймати й осмислювати різну інформацію, особливо за допомогою технічних засобів [12, с. 211].
Мета медіаосвіти, як зазначає Л. Петрик, – «навчити особистість медіазасобами розуміти та брати участь у медіакультурному середовищі, що її оточує» [53, с. 51.]. 
Розглядаючи методичні можливості застосування медіазасобів на уроках іноземних мов, дослідниця зауважує, що «вчитель іноземної мови, інтегруючи зміст медіаосвіти у процес формування іншомовної комунікативної компетентності учнів, досягає цілей медіаосвіти шляхом застосування медіазасобів, навчає учнів сприймати, аналізувати,оцінювати іншомовну інформацію, формує творчу, критично мислячу, підготовлену до саморозвитку протягом життя особистість» [там само, с. 51].
Медіаграмотність – складова медіакультури, яка стосується вміння користуватися інформаційно-комунікативною технікою, виражати себе і спілкуватися за допомогою медіазасобів, успішно здобувати необхідну інформацію, свідомо сприймати і критично тлумачити інформацію, отриману з різних медіа, відділяти реальність від її віртуальної симуляції, тобто розуміти реальність, сконструйовану медіаджерелами, осмислювати владні стосунки, міфи і типи контролю, які вони культивують.
Проблема формування медіаграмотності молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі – надзвичайно важлива в контексті освітнього процесу в Новій українській школі. 

Відтак виробити в учнів початкових класів навичок правильної роботи з інформацією та вміння відрізняти правдиву інформацію від «фейкової» – актуальне питання сучасної освіти.
Технології навчання, орієнтовані на застосування засобів медіаосвіти, зокрема візуальних медіа, можуть сутєво покращати роботу вчителя, підвищити рівень знань і вмінь учнів. Ці технології – особливо ефективні в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі.
Вчитель початкових класів може використовувати медіазасоби, в тому числі візуальні, на уроках з метою формування не лише мовних і літературних знань, комунікативної компетентності учнів, а й їхньої медіакомпетентності.
У довідковій літературі поняття «медіакомпетентність» визначається як «сукупність мотивів, знань, умінь, здібностей, якісприяють вибору, використанню, критичному аналізу, оцінюванню, створенню та передачі медіатекстів в різних видах, формах і жанрах» [77, с. 25].
Сьогодні в контексті освітнього процесу набув актуальності термін «медіаграмотність», тобто здатність самостійно знаходити інформацію, досліджувати її, оцінювати, застосовувати, передавати тощо.

Як синонім медіаграмотності вживається поняття «медіаосвіченість» –сукупність систематизованих медіазнань, умінь, ціннісного ставлення до медіаосвіти в цілому, а також рівень майстерності з реалізації медіаосвіти школярів у навчальному процесі.
Процес формування медіаграмотності є результатом процесу розвитку вмінь людини працювати з інформацією, тобто збирати її, аналізувати, критично оцінюючи, окрім того вміння влучно й доречно застосовувати оброблену інформацію.

Основними принципами медіаграмотності є:

– формування реальності, в якій ми живемо і сприймаємо світ, засобами медіа; 

– створення уявлення про світ та формування наших відчутів реального світу через медіапродукти;

– відображення медіапродуктом не реального світу, а окремих суб’єктивних уявлень про нього;

– формуваня засобами медіа уявлення про ті явища, які підтримують будь-які медіа з боку комерції і цей підтекст впливає на зміст медіапродукту, а також його якість. Створення медіапродукту – це насамперед бізнес, який повинен приносити прибуток;
– індивідуальне розуміння реципієнтами змісту медіаповідомлень, власна інтерпретація їх крізь призму особистих інтересів, потреб, нахилів, уявлень, життєвого досвіду тощо;

– відображення медійними повідомленнями ідеології та інформації про певні життєві цінності;

– створення засобами медіа уявлення про «прекрасне»; 
– формування смаків та філософії життя споживачів інформації;
– вплив на політичні ситуації та спричиняти певні соціальні зміни в суспільстві;

– спонукання через медіаповідомлення до аналізу події, що відбуваються у світі;
– залежність змісту інформації від типу медіа, оскільки вони передають її у різний спосіб, що дає змогу реципієнтам ознайомитися з різними поглядами на проблему, прованалізувати їх та сформувати свою думку;

– унікальність медіапродукту – в його естетичному сенсі, що допоможе викликати від реципієнта емоційнмй інтелект від отриманого повідомлення та від способу його донесення [43].
Як зазначають фахівці, «візуальна медіакультура – це виробництво та споживання продукції завдяки візуальним, аудіовізуальним засобам масової комунікації. ... Візуальна медіакультура взаємозв’язана з візуальною та масовою культурою й становить вагому частину всієї медіакультури» [28].
Отже, медіакультура молодшого школяра – це здатність ефективно сприймати інформацію, отримувану з джерел медіа, адекватно оцінювати її, брати за приклад для себе позитивні приклади поведінки в суспільстві тощо.

Візуальна медіакультура – це виробництво та споживання продукції завдяки візуальним, аудіовізуальним засобам масової комунікації. Візуальна медіакультура має й соціально-психологічний вимір: інформативно-комунікативний, медіатворчий й особистісний.

1.2. Психолого-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні
Проаналізуємо специфіку цільової учнівської аудиторії. За основу візьмемо теорію поколінь, яку розроблено у 1991 році науковцями Вільямом Штраусом і Нілом Хоувом та доповнено Марком Мак-Кріндлом [91]. 

Сучасні діти – представники покоління Z, яких дослідниця Л. Петрик характеризує таким чином: «діти покоління Z (generation Z) або «цифрових тубільців» (digital natives) представників першого цифрового покоління. 
По-перше, вони пов’язані між собою соціальними мережами, відеоплатформами, мобільними телефонами, SMS-текстуванням тощо. 
По-друге, вони є активними користувачами і споживачами інформації нових медіа, постійно спілкуючись у віртуальному просторі, відправляючи фото з мобільних телефонів, коментуючи новини, завантажуючи відеоролики, зображення та тексти. 
По-третє, діти цього покоління навчаються всьому інтуїтивно, шляхом спроб та помилок. Але при цьому вони є технологічно грамотними індивідами.
Крім того, діти покоління Z вирізняються здатністю виконувати кілька завдань одночасно та швидко переключатися з одного завдання на інше. І нарешті, вони краще сприймають інформацію, яка подається в мультимедійному вигляді» [54, с. 121]

Теорія поколінь дає розуміння вчителю початкової школи, як викладати предмети мовно-літературної галузі для дітей певного покоління з їхніми запитами та звичками сприймати інформацію; які когнітивні, візуальні, слухові й поведінкові аспекти варто задіяти в процесі навчання; як прогнозувати матеріал та засоби навчання для максимальної ефективності опанування знаннями мовно-літературної галузі.

Молодший шкільний вік (6–7 років до 10–11 років) у психолого-педагогічній літературі вважається сенситивним для морального розвитку, активного розвитку особистості, психічних пізнавальних процесів, емоційно-почуттєвої та мотиваційно-ціннісної сфер. 
«Цей вік характеризується розвитком важливих психічних процесів: сприйняття, мислення, розвиток і формування мови, уваги, пам’яті, які починають набувати опосередкованого характеру, стають усвідомленими та вільними [85, с. 136].
Дослідники наголошують на тому, що у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі необхідно враховувати психологічні особливості розвитку молодших школярів. Так, А. Басіна та О. Котенко [35] акцентують на таких особистісних рисах: 
– природна цікавість учнів;

– здатність отримання інформації з зовнішнього оточення; 
– отримання знань;

– потреба індивідуальної уваги та заохочення;

– високий відсоток «інструментального» навчання (малювання, вирізання, розфарбовування тощо);

– образність мислення;

– асоціативна пам’ять;

– мимовільність уваги;

– невисока тривалість процесу

– висока фотографічність дитячої пам’яті до зовнішньо привабливих предметів; 
– природна емоційність;

– висока потреба у спілкуванні [35, с. 80–81].
Якщо говорити про учнів початкових класів, то слід звернути увагу на таку особливість, як те, що «діти молодшого шкільного віку мають мимовільну пам’ять, що сприяє швидкому та легкому запам’ятовуванню, а також викликає зацікавленість дітей навчальним матеріалом та їхню емоційність. А це, в свою чергу, стимулює пам’ять дітей, інтенсивно розвивається точність запам’ятовування навчальних текстів» [35, c. 77].

Сучасні діти здатні отримувати інформацію з медіасередовища, сприймати її комплексно, усіма сенсорними каналами, швидко запам’ятовувати візуалізовані дані завдяки високій фотографічності пам’яті. Через нестійку пам’ять та увагу вони потребують постійних змін дій та великої кількості репродуктивних вправ. Нарешті, вони – більш вмотивовані до навчання тоді, коли відчувають себе у комфортному та звичному для себе середовищі, використовуючи ті засоби, до яких звикли в повсякденному житті, тобто медіазасоби.

Учена В. Мантуленко аналізує медіа засоби як «дидактичні засоби навчання і визначає їх як засіб освітнього процесу: 
1) інструмент, за допомогою якого традиційні заняття обробляються в спеціальній формі (перш за все, це охоплює сферу обробки тексту, наприклад підготовка повідомлень, доповідей, презентацій мультимедіа тощо); 
2) помічник у навчанні (робота з електронними словниками, енциклопедіями, Інтернет порталами за зазначеними предметами); 
3) засіб комунікації (завдяки підключенню комп’ютерів до локальної або всесвітньої мереж, частіше за все у формі електронних листів або відео-конференцій, діти та викладачі можуть спілкуватись, долаючи будь-які кордони та дистанції); 
4) інструмент моделювання дійсності (електронні медіа відкривають штучні світи, у рамках предмету у вигляді віртуальних екскурсій в музеї)» [40, c. 15–16]. 

Під час роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах важливо враховувати специфічність навчального предмета. Так, наприклад, на уроках української та іноземної мови вивчається не лише мова, а і способи діяльності – говоріння, аудіювання, читання, письмо.

Отже, вікові психолого-педагогічні особливості розвитку молодших школярів покоління Z потребують пошуку різних підходів до класифікації медіазасобів і сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні мов та читанню диференціюються як загально-педагогічні та суто методичні.

Загально-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні бути враховані у навчанні предметів різних освітніх галузей, які визначені у базовому навчальному плані Державного стандарту загальної початкової освіти [58]. 
Ці особливості мають наскрізний характер та впливають і корелюють суто методичні, що відповідають вимогам обов’язкових результатів та змісту навчання іноземних мов у початковій школі, які визначені навчальною програмою з іноземних мов для загальноосвітніх та спеціалізованих навчальних закладів (1–4 класи). 
Окреслені психолого-педагогічні особливості – взаємопов’язані та взаємодоповнюють одна одну, що впливає на результативність й ефективність навчання молодших школярів.

Переваги візуальних медіазасобів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах
– сприяють формуванню кола інтересів і потреб сучасного молодшого школяра;

– забезпечують формування ключових компетентностей особистості;
– приваблюють дітей; 
– забезпечують процес запам’ятовування конкретних предметів, фактів та події;

– сприяють розвитку наочно-образної пам’яті;

– розвивають критичне і творче мислення молодших школярів;
– впливають на формування логічної пам’яті;

– формують власне бачення й оцінку;

– сприяють здатності до порівняння й узагальнення інформації; 
– зумовлюють швидший перехід уяви від репродуктивної форми до творчої;

– здійснюють організаційно-методичний супровід навчання предметів мовно-літературної галузі в початковій школі;

– розширюють діапазон дидактичного інструментарію як для вчителя, так і для учнів з метою реалізації змісту навчання предметів мовно-літературної галузі в початкових класах.

Загально-педагогічні особливості:

– мотивація учнів;

– інноваційність освітнього процесу;

– орієнтація на потреби учнів;

– індивідуалізація навчання;

– розширення світоглядних орієнтирів учнів;

– варіативність дидактичного інструментарію;

– ефективність пізнавальної діяльності учнів;

– активізація пізнавальної діяльності учнів;

– урахування різних каналів сприйняття учнями інформації;

– розвиток навичок критичного мислення;

– формування нових медіанавичок;

– формування особистісних якостей учнів

(емпатія, відповідальність, лідерство, толерантність);

– сприяння організації контролю та самоконтролю учнями власної діяльності.

Суто методичні особливості

– організаційно-методичний супровід навчання іноземних мов;

– створення іншомовного середовища на уроках іноземних мов;

– реалізація практичних цілей формування мовних та мовленнєвих компетенцій учнів;

– інтеграція всіх видів мовленнєвої діяльності учнів;

– впровадження інтерактивних методів навчання;

– урізноманітнення способів організації індивідуальної та групової роботи учнів;

– використання різних видів засобів комунікації на уроках мовно-літературної галузі (газет, журналів, відео, аудіо тощо);
– застосування різних медіапродуктів (цифрових ресурсів) тощо.
1.3. Специфіка формування медіаграмотності учнів початкових класів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за допомогою візуальних медіазасобів
У початкових класах Нової української школи в молодших школярів закладаються важливі людські якості, життєві уміння та навички, формуються життєві компетентності, в тому числі й навички роботи з медіапродуктами. Формування медіаграмотності у молодших школярів є терміновою потребою в умовах сучасного світу через те, що діти з раннього віку користуються комп’ютерами, телефонами, самостійно знаходять інформацію в мережі інтернет. Але не завжли можуть розрізнити, який матеріал є корисним, а який шкідливим для їхнього дитячого сприяйняття тощо.
Сучасні діти дуже багато часу проводять за комп’ютером, ґаджетами чи іншими інформаційними технологіями. Не завжди інформація, яку діти черпають із цих джерел, є достовірною та доцільною для дітей юного віку. 
Завданням педагога є перетворення всіх мінусів впливу медіа на плюси для школярів. Тобто, користуючись захопленням дітей сферою інформаційних технологій, спрямувати це захоплення в правильне русло та зробити ґаджети помічниками під час освітнього процесу. 
Педагог початкової школи на уроках в процесі викладання предметів мовно-літкратурної галузі повинен продемонструвати різнобічні можливості медіа (не тільки розважальні, а й навчальні). Як показує практика, діти оволодівають навичками орієнтації в ґаджетах швидше, ніж навчаються читати чи писати. Сучасні ґаджети та інформаційні технології приваблюють увагу учнів, тому їхнє використання підвищує мотивацію учнів до навчання. 
У сучасних умовах діти дещо втрачають інтерес до традиційного читання, тому вчителю необхідно розвивати інтерес до читання, застосовуючи сучасні інформаційно-комунікаційні технології в освітньому середовищі.
Одне із завдань учителя початкової школи – розвивати учнів інтелектуально, емоційно, виховувати особистість громадянина. 
Метою формування медіаграмотності учнів початкових класів є підготовка дітей до подальшого життя в інформаційному суспільстві. У початковій школі здійснюється формування особистості молодшого школяра, його світоглядних цінностей і життєвої позиції; закладаються основи моральної та соціальної культури; відбувається навчання правильно сприймати інформацію.
Мета навчання медіаграмотності молодших школярів – формування медіаграмотної особистості, що передбачає здатність розуміти, аналізувати й критично оцінювати зміст медіапродуктів, уміння користуватися медіа під час процесу навчання й дозвілля, бути співавтором особистого змісту в мас-медіа, а також володіти навичками самопрезентації та комунікації з іншими медіа-користувачами і вміти критично й об’єктивно здійснювати оцінку власної медіаактивності.
Новий стандарт початкової освіти акцентує увагу на розширенні діапазону вмінь із медіаграмотності, на формуванні умінь користуватися цими знаннями.

Однією з особливостей упливу медіа на дітей молодшого шкільного віку є відображення інформації про навколишній світ та її унаочнення у доступному для дітей вигляді. 
Специфікою формування медіаграмотності в молодших школярів з точки зору педагогіки є те, що учасники освітнього процесу рівноправні перед інформацією, яка отримується. Учитель не вчить дітей медіаграмотності, а коректно допомагає учням осягнути світ, пропонуючи їм осмислювати та аналізувати отриману інформацію на всіх рівнях.
Як зазначено в Державному стандарті початкової освіти мовно-літературної освітньої галузі, учні початкових класів повинні володіти такими досягненнями: 
– сприймати й використовувати інформацію для досягнення життєвих цілей у різних комунікативних ситуаціях; 
– взаємодіяти з іншими особами усно;
– сприймати, аналізувати, інтерпретувати здобуту інформацію; 
– критично оцінювати інформацію в текстах різних видів, медіатекстах та використовувати її для збагачення свого досвіду; 
– висловлювати власні думки, почуття та своє ставлення до отриманої інформації; 
– взаємодіяти з іншими особами письмово та в режимі реального часу;

– дотримуватися норм літературної мови;
– знаходити, аналізувати, критично оцінювати інформацію; 
– дотримуватись етичних, міжкультурних та правових норм інформаційної взаємодії [58].
У Типовій освітній програмі за редакцією О. Савченко змістова лінія «Досліджуємо медіа» передбачає «формування в учнів умінь аналізувати, інтерпретувати, критично оцінювати інформацію в медіатекстах та використовувати її, створювати прості медіапродукти» [59].
У Типовій освітній програмі, розробленій під керівництвом Р. Шияна, змістова лінія «Досліджуємо медіа» передбачає ознайомлення школярів з основами медіаграмотності. Діти формують уявлення про межу між реальним світом і світом мас-медіа. Вони вчаться інтерпретувати, аналізувати, оцінювати медіатексти (фільм, мультфільм, реклама, фотографія тощо) та створювати прості медіапродукти. Змістова лінія «Досліджуємо медіа» пропонує інструмент для активного критичного освоєння комунікативного медіа середовища (додаток А).
Одним з основних прийомів упровадження медіаосвіти в закладах освіти є інтегрований прийом, що забезпечується поєднанням таких двох компонентів: 

1)
використання медіа (засобів, текстів – у широкому розумінні як зразків медіапродукції, зокрема екранної, аудіовізуальної);

2)
медіаосвітньої мети, завдань і рефлексії (висновки, підсумки, результати, щодо їхньої взаємодії дітей з медіа).

До медіазасобів належать:

– традиційні засоби масової інформації (друковані видання (газети, журнали), радіо, кіно, телебачення, відео);

– новітні технології (комп’ютер, Інтернет, мобільні телефони).

Якщо говорити про засоби медіа-освіти, то серед них виокремлюють (виходячи з класифікації Г. Онкович [50] на такі види: 

1) за типом основного засобу медіа:

– преса;

– радіо;

– телебачення; 
– відео;

– комп’ютерні мережі
– кіно тощо.
2) за змістом інформації:

– ідеологічні;
– морально-виховні;

– пізнавально-навчальні; 
– політичні; 
– естетичні;

– економічні;

– екологічні;

3) за функціями та метою використання:

– освіта;

– одержання інформації;

– спілкування;

– розв’язання проблем;

– соціальне управління;

– розвага;
4) за каналом сприйняття:
– аудіозасоби;

– відеозасоби;

– аудіовізуальні засоби;

знакові засоби – текстові, графічні;

5) за місцем використання:

– індивідуальне;

– групове;

– масове;

– домашнє; 
– робоче; 
– транспортне тощо; 
6) за результатом впливу на особистість:

– розвиток світогляду;
– самопізнання;

– самовиховання;

– самонавчання;

– самоствердження; 
– самовизначення; 
– регуляція стану;

– соціалізація [там само].
Важливим елементом процесу навчання (особливо мовно-літературної освітньої галузі) є текст, який у початкових класах з метою образно-наочного сприйняття його дітьми супровожується візуальними засобами.
Медіа-текст (media text, media construct) – повідомлення, викладене в будь-якому жанрі медіа: газетної статті, телепередачі, відеокліпу, фільму. До засобів медіа-освіти належать традиційні засоби масової комунікації (друковані видання (газети, журнали), радіо, кіно, телебачення, відео) та новітні технології (комп’ютер, Інтернет, віртуальні фотоальбоми мобільна телефонія).

З метою ефективної реалізації змістової лінії «Досліджуємо медіа» молодші школярі повинні вміти визначати основні ідеї текстів, у тому числі і медіатекстів, аналізувати медіатексти (висловлювати своє ставлення до них), створювати власні найпростіші медіатексти.

На думку Т. Добросклонської, вирізняють такі елементи медіатексту: 
– канал розповсюдження – радіо, телебачення, Інтернет; 
– інституційний тип тексту: журналістський, рекламний, PR-текст; 
– типологічні характеристики засобу масової інформації; 
– повідомлення (текст) – функціонально-жанрова класифікація текстів трьох соціальних інститутів масової комунікації; 
– код (мова) – вербальні, невербальні, вербально-невербальні типи текстів; 
– адресант (автор, виробник тексту) – соціальний / приватний, відповідно до якого в тексті формується авторська модальність (об’єктивне або суб’єктивне відношення до дійсності); 
– адресат (аудиторія) – масовий / спеціальний [16].
Загалом, розрізняють такі види текстів:

– візуальні тексти – ті, які учень читає (надрукований текст); 
– аудіальні – ті, які слухає (аудіовистави, аудіокниги); 
– аудіовізуальні – водночас і слухає, і розглядає (комікси). 
Усі види текстів – це безперервне джерело інформації для здобувачів початкової освіти, тому необхідно проводити інтеграцію медіатекстів у роботу із текстами, як на рівні критичного осмислення, так і на рівні створення власних медіапродуктів.

Усі медіатексти поділяються на категорії за певними критеріями.

За характером впливу розрізняють: 
– текст-схема – учням пропонується певна схема для виконання завдання (наприклад, схема для переказу тексту); 
– текст-символ – має на меті формування у дітей культурних, естетичних духовних та національних цінностей (наприклад, народні пісні, державний гімн, прислів’я); 
– текст-ілюстрація – допомагає учням зрозуміти задум автора щодо твору, глибше зануритись у зміст твору. 
Ілюстрації сприяють створенню мотивації учнів до читання, але саме ілюстративні матеріали можуть зацікавити учнів перечитати твір. 
Молодші школярі складають твори за ілюстраціями, а також на основі власного досвіду та за особистими життєвими спостереженнями.
Учні під час освітнього процесу користуються багатьма текстами-алгоритмами, адже часто їм подають алгоритм (послідовність) виконання певного завдання (наприклад, алгоритм аналізу твору). Такі тексти допомагають учням правильно здійснювати та організовувати власну діяльність. Учителю потрібно привчати учнів до застосування таких видів текстів, адже вони сприяють формуванню в учнів риси кваліфікованого читача, які допомагатимуть у читацькій діяльності. 
Тексти-інструкції – тексти, які містять правила та рекомендації для учнів під час виконання поставлених завдань. 
Тексти-тести використовуються для перевірки та оцінювання якості засвоєння учнями знань.
Такі види сприяють формуванню комунікативних і літературознавчих компетентностей, що сприяє впровадженню у предмети мовно-літературної освітньої галузі роботи візуальними медіазасобами. Такий вид роботи сприяє мотивації та пробудженню пізнавального інтересу учнів до читання й аналізу художніх творів.

Робота з медіатекстами на предметах мовно-літературної галузі повинна бути організована правильно і систематично. Тобто педагогу необхідно правильно організувати процес навчання з використанням медіа, а також урахувати те, що структурними елементами такої роботи мають бути: завдання, зміст роботи, методи, які використовуються для досягнення завдань, форми, які характеризують взаємозв’язок між учнями та вчителем, а також результати, що досягають учні.
Як показує досвід, тільки робота, яку проводять систематично та із запровадженням відповідної типології завдань і вправ може бути ефективною та результативною під час формування різних умінь і навичок, у тому числі і під час формування медіаграмотності молодших школярів. Адже, за словами К. Ушинського, «системність вправ є першою та найголовнішою основою успіху, а відсутність цієї системи – головна причина того, що багаторазові та тривалі вправи мають досить погані результати» [732, с. 440]. 
Проте слід звкртати увагу не тільки на системність у роботі, а й на системність у розумінні учнями цієї роботи, адже погодьмося, що «голова, наповнена уривчастими, незв’язними знаннями, схожа на комору, в якій все без ладу і де сам господар нічого не знайде» [15, с. 353].

Проаналізувавши думки та твердження різних науковців щодо системи вправ з розвитку медіаграмотності, робимо висновок, що низку вправ і завдань такого типу можна подіти на дві основні групи:

Як відомо, предмети мовно-літературної освітньої галузі у 3–4 класах відкривають великі можливості для застосування медіатехнологій на уроках. Головним завданням учителя при цьому є створення умов, за яких учні зможуть провести максимальну паралель між літературою та реальним життям. 
Наприклад, вивчаючи твір, спершу потрібно ознайомити учнів із письменником (сучасні засоби дозволяють це зробити максимально цікаво). Вже на основі отриманих знань можна запропонувати учням створити власний медіапродукт (про життя та творчість письменника), це можуть бути інтелектуальні карти, колажі, ілюстрації чи навіть стінгазети. 
Цікавою роботою для дітей буде створення скрапбуку письменника – оригінальне, декоративне оформлення життєвих подій автора. Як зазначається у Вікіпедії [26], cкрапбукінг, скрепбукінг (англ. Scrapbooking, від англ. Scrapbook: scrap – вирізка, book – книга, букв. «книга з вирізок») – вид рукодільного мистецтва, що полягає у виготовленні та оформленні сімейних або особистих фотоальбомів. Цей вид творчості являє собою спосіб зберігання особистої та сімейної історії у вигляді фотографій, газетних вирізок, малюнків, записів та інших пам’ятних дрібниць, використовуючи своєрідний спосіб збереження і передачі окремих історій за допомогою особливих візуальних і тактильних прийомів замість звичайної розповіді.

В англо-російських словниках зазвичай наводиться ширший переклад поняття «скрап бук»: альбом для наклеювання вирізок або альбом для вирізок з друкованих видань, зображень, фотографій, але зазвичай цей термін прийнято відносити саме до особливим чином декорованих фотоальбомів, що складаються з окремих аркушів, кожен з яких представляє закінчену думку, виражену фотоколажем. Такі альбоми можна використовувати під час вивчення літературних творів (наприклад, за сюжетом твору, для характеристики персонажів). 

Під час безпосереднього вивчення твору також є змога застосовувати роботу із медіатекстом – припущення щодо змісту твору за малюнком, перегляд трейлеру до твору та прогнозування твору. 
Після ознайомлення із твором пропонуємо учням висловити власне ставлення до прочитаного із застосуванням цих же медійних текстів – створення репортажу за змістом тексту, розробка буклетів, буктрейлерів. Доречним буде запропонувати учням створити власне бачення іншого розвитку подій у творі або уявити, що вони стали головними героями, та подумати, як би вони себе поводили, чи змінили б вони поведінку головного героя.
Використання медіазасобів, зокрема візуаьних, на уроках мовно-літературної галузі в 3–4 класах сприяє розвитку критичного мислення учнів (вмяння аналізувати, порівнювати, висловлювати власну думку оцінювати тощо).

Сутність методичних досліджень використання медіазасобів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початковій школі – в їхній універсальності й унікальності, що відображається в широких можливостях візуалізації подій, образів, явищ тощо. Це допомагає формувати пізнавальну активність учнів, їхні культурологічні знання; розвивати пам’ять, увагу й естетичні смаки молодших школярів, їхнє логічне, образне й творче мислення тощо.

У процесі вивчення тем із мови (рідної чи іноземної) та читання вчитель має унікальну можливість як наочність використовувати на уроках різні відеоролики, малюнки, світлини, матеріали сайтів, анімаційні фільми, фрагменти кінофільмів і телевізійних програм тощо.

Так, наприклад, як зазначає Л. Петрик [53, с. 52], «підготовка до уроків іноземної мови вимагає від вчителя ретельного вибору пізнавально-інформаційного матеріалу відповідно до навчальної програми, ресурсів мережі Інтернет, якими дозволено ефективно користуватися під час уроків, за необхідності комп’ютерного програмно-методичного комплексу «Інтерактивна дошка», який має властивості традиційної шкільної дошки, з більшими можливостями графічного коментування екранних зображень, що дозволяє збільшити навчальне навантаження під час викладання предмета, сприяє креативному навчанню, побудованому на аудіовізуальному діалозі [там само, с. 52.]. 
Як зазначає І. Сахневич [68, с. 160], в освітньому процесі доцільно «використовувати різні способи навчальної діяльності з застосуванням медіазасобів, які можуть застосовуватись на уроках іноземних мов, а саме: «дескриптивний» (переказування медіатексту, перераховування дійових осіб і подій); «особистісний» (опис відносин, емоцій, спогадів, які викликає медіатекст) «аналітичний» (аналіз структури медіатексту, мовних особливостей, поглядів); «класифікаційний» (визначення місця твору в історичному контексті); «пояснювальний» (формування суджень про медіатекст у цілому або про його частини); «оцінний» (висновок про гідність медіатексту на основі особистісних, моральних чи формальних критеріїв) [там само, с. 160].

Беззаперечно, ефективність застосування медіазасобів у процесі навчання предметів мовно-літературної галузі в початкових класах залежить від дослідження особистості учня, його потреб та уподобань.

Новітні медіа сприяють використанню наочності (анімація, комп’ютерна графіка, моделювання), розширюють можливості зворотного зв’язку та індивідуальної роботи (технології віртуальної реальності), дають доступ до різноманітної інформації (телекомунікації). Учитель повинен досліджувати і використовувати можливості конкретних медіа для свого предмету.
Отже, на уроках мовно-літературної освітньої галузі відкриваються безмежні можливості для використання медійних засобів. Головне – щоб учні занурилися у світ автора та змогли зрозуміти його задум. Важливо, щоб учні під час читання твору переживали всі емоції та переживання героїв, а саме медійні тексти позитивно сприяють реалізації цих чинників.
РОЗДІЛ 2

МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ОРГАНІЗАЦІЇ РОБОТИ З ВІЗУАЛЬНИМИ МЕДІА В ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ПРЕДМЕТІВ МОВНО-ЛІТЕРАТУРНОЇ ГАЛУЗІ В 3–4 КЛАСАХ 
2.1. Педагогічні умови роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах
У процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах необхідним є створення умов, які дають змогу учням самостійно здобувати знання, тобто вчитель не подає знання у готовому вигляді, а сприяє тому, що учні самостійно їх здобувають і відповідно стають активними учасниками всього освітнього процесу. 
Так, на думку Н. Маслової, «завдання педагога полягає в тому, щоб підвести до дверей, дати ключ і навчити учня користуватися цим інструментом. Ніхто, крім самого учня, не зможе ввійти у світ знання» [42, с. 206].
Передусім, черед педагогічних умови роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах, на наш погляд, слід назвати проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа.
Освітнє середовище у початкових класах, де відбувається основна навчальна діяльність молодших школярів, має бути безпечним місцем, де діти відчуватимуть себе захищеними. Крім цього, воно має відображати філософію концепції Нової української школи та освітню програму.

Як зазначено в Указі Президента України «Про Національну стратегію розбудови безпечного і здорового освітнього середовища у Новій українській школі» [60], формування безпечного та здорового освітнього середовища сприятиме кращій реалізації інтелектуального, фізичного, соціального та емоційного розвитку учнів, їхнього потенціалу, а також матиме позитивний вплив на стан громадського здоров’я, економіки та демографії в цілому в Україні [там само].

Проєктування освітнього середовища в початковій школі для розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів відкриває перспективи до нового типу взаємодії діяльності суб’єктів освітнього середовища закладу освіти. Різноманітність чинників, які мають бути враховані в процесі створення проектної моделі, передбачає осмислення та зіставлення їх, внаслідок чого здійснюється так зване «просторове» вирішення суперечностей, у результаті чого створюється модель освітнього та виховного середовища. 

Якщо розглядати структуру педагогічно комфортного освітнього середовища в початкових класах, то можна виокремити його компоненти: 

– суб’єктний (забезпечує розвиток пізнавальних процесів і навичок, засвоєння соціального досвіду щодо бережливого ставлення до довкілля, що передається через взаємодію, шляхом застосування певних засобів і технологій);

–  соціальний (формування та розвиток умінь, навичок, компетенцій на рівні репродукції, відтворення); 

– продуктивно-діяльнісний (самостійний пошук, удосконалення відомих дій, операцій, створення умов); 

– просторово-предметний (розвиток спілкування та дії – неможливі без досвіду комунікаційних процесів з іншими суб’єктами, опанування ефективними технологіями в певних умовах).

Необхідними складниками педагогічно комфортного середовища є доброзичлива атмосфера, ситуація успіху, імпровізація (як уміння сфокусувати сили душі й розуму, запаси пам’яті) тощо.

З метою забезпечення першої педагогічної умови роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах – проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа запропоновано:

– семінари в контексті роботи шкільного методичного об’єднання вчителів початкових класів: «Розвиток вільної творчої активності та формування 

Можна стверджувати, що простір у класі, де немає дитячих та сімейних робіт, творів представників місцевої громади, не належить дітям. Його формує лише вчитель для того, щоб викладати навчальну програму без урахування інтересів і потреб дітей, їхніх попередніх знань та досвіду. 

Тільки педагог контролює, де і якими навчальними матеріалами користуватимуться учні, перетворює клас на місце для творчості, досліджень, розвитку позитивної самооцінки дітей.

Безпечність, доступність та інклюзивність освітнього середовища – у закладі освіти створені умови, що забезпечують належні та безпечні умови навчання, виховання, розвитку учнів, формування у них гігієнічних навичок та засад здорового способу життя, створені умови фізичної та психологічної безпеки учнів, з урахуванням їх потреб та можливостей, ефективного залучення та включення до освітнього процесу всіх дітей, у тому числі з особливими освітніми потребами [60].

Усі школярі гідні навчатися у середовищі, де забезпечені їхні потреби – базові потреби, в навчанні, створені додаткові умови (для дітей з особливими освітніми потребами).

У такому освітньому просторі є баланс між навчальними видами діяльності, ініційованими вчителем, та видами діяльності, запропонованими самими дітьми. Учні мають можливості робити власний вибір, розвивати нові та вдосконалювати наявні практичні навички, отримувати нові знання, зміцнювати своє позитивне ставлення до інших.

Дуже важливо, щоб учителі повною мірою розуміли свою роль моделі бажаної поведінки та ставлення до людей із повагою, добротою й відповідальністю.

Учителі початкових класів мають усвідомлювати всю відповідальність за своїх учнів, що передбачає такі обов’язки:

– поважати кожну дитину;

– вірити в успішність кожної дитини;

– бути чесними і визнавати власні помилки;

– вміти слухати й дотримуватися конфіденційності;

– бути послідовними й справедливими;

– мати високі очікування щодо кожного учня, у тому числі учнів з особливими освітніми потребами;

– цінувати особисті зусилля дітей;

– організовувати стимулююче навчальне середовище;

– постійно оновлювати свої знання про дитячий розвиток.

Освітнє середовище створюють для заохочення самовизначення дітей у класі та розвитку їхніх спроможностей, оскільки відомо, що люди, які контролюють те, що відбувається з ними, краще адаптовані до життя.
Одним із важливих чинників для розвитку самовизначення й самоактуалізації дітей є забезпечення можливості здійснювати вибір у класі й, відповідно, ухвалювати самостійні рішення, усвідомлюючи при цьому їхні наслідки. Такі можливості для вибору вчителі можуть легко знайти впродовж навчального дня – це вибір учнями навчальних матеріалів, підходу до розв’язання проблеми, місця за столом, де вони хочуть працювати тощо.

Інтерес дітей до навчання та шкільні успіхи зростають, коли дитина певною мірою контролює своє навчання. Сучасні дослідження у сфері мозку, поведінкових ситуацій та індивідуальні свідчення підтверджують, що особистий внесок у розв’язання поставленого завдання – добра спонука і дає позитивні результати.

Отже, «коли вчителі розширюють сферу питань, до вирішення яких вони залучають учнів, вони тим самим поліпшують якість навчання» [47, c. 44–46].

Принципи створення освітнього середовища для організації пізнавальної діяльності в початкових класах подано нижче.

Принцип активності у взаємодії передбачає, що для досягнення поставлених цілей кожен учень має брати активну участь у процесі спілкування і активно взаємодіяти з іншими.

Принцип відкритого зворотного зв’язку забезпечує можливості висловлення учасниками групи думок, ідей чи заперечень щодо поставлених завдань. Саме завдяки активному використанню зворотного зв’язку учасники групи дізнаються, як інші люди сприймають їхню манеру спілкування, стиль мислення, особливості поведінки.

Принцип експериментування забезпечує активний пошук учнями нових ідей і шляхів вирішення поставлених завдань. Цей принцип дуже важливий і як зразок стратегії поводження в реальному житті, і як поштовх до розвитку творчості й ініціативи особистості.

Принцип довіри у спілкуванні спрямовує спеціальну організацію групового простору в ході проведення занять: зазвичай використовуваний у роботі прийом розташування учня і вчителя по колу обличчям одие до одного, для того щоб змінити в учнів стереотипну установку й уявлення про те, як повинні проводити й організовувати заняття та яку роль у них має відігравати вчитель.

Принцип рівності позицій передбачає, що вчитель не прагне нав’язати учням своєї думки, а діє разом та нарівні з ними. У свою чергу, кожен учень має змогу побувати в ролі організатора, лідера 

Загальновідомо, що ефективність навчання безпосередньо залежить від використання різноманітних дидактичних методів і прийомів, від правильної побудови алгоритму засвоєння навчального матеріалу.

Головний принцип інтерактивного навчання – навчання у співробітництві, метою якого є особистісний розвиток учнів. Це – організація спільної діяльності вчителя та учнів. Таке педагогічне співробітництво ґрунтується, насамперед, на гуманізмі та взаєморозумінні, на єдності інтересів і прагнень усіх учасників навчально-виховного процесу, на словесному переконанні та мотивації.

Ідеї шкільного співробітництва почали впроваджуватися в освіту ще в 20-х рр. ХХ ст. Найяскравіше вони виявилися в педагогічній системі С. Френе. Основним у системі вченого є пріоритет досвіду учнів, набутих ними умінь та навичок і вторинність знань.

В умовах педагогічно комфортного освітнього середовища активізувалися чинники, що сприяли активності молодших школярів під час роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі:
– встановлення гуманістичних міжособистісних відносин між учнями;

– постановка проблемних завдань, вирішення яких передбачає педагогічну співпрацю і професійну взаємодію між учителем і дітьми;

– організація спільної учнівської виховної діяльності;

– використання індивідуальних, колективних навчально-виховних завдань, які стимулюють прояв особистісних рис молодших школярів та їхнього вміння працювати в команді;

– поєднання індивідуальної та колективної форм навчальної діяльності учнів;

– самоорганізація активної пізнавально-творчої самостійної дослідно-пошукової роботи молодших школярів;

– конструювання ситуацій успіху, що стимулюють логічне, критичне і творче мислення учнів, їхній всебічний розвиток та формування в них екологічної культури;

– використання особистісно-орієнтованого підходу, що передбачає вивчення індивідуальних здібностей та інтересів учнів і подальший розвиток їх у процесі навчання та виховання;

– забезпечення взаємозв’язку навчання й екологічного виховання з життям.

Отже, як уже зазначалося, освітнє середовище має свою структуру, характеристики, особливості. 

Структурними компонентами освітнього середовища є: суб’єктний (для розвитку пізнавальних процесів та навичок, засвоєння соціального досвіду необхідні наявність суб’єктів, які його мають і передають за допомогою взаємодії, певних засобів і технологій); соціальний (формування та розвиток професійних умінь, навичок, компетенцій на рівні репродукції, відтворення); продуктивно-діяльнісний (самостійний пошук, удосконалення відомих дій, операцій, створення умов); просторово-предметний (розвиток спілкування та дії – неможливі без досвіду комунікаційних процесів з іншими суб’єктами, опанування ефективними технологіями в певних умовах). 

Формування якостей особистості здійснюється в культурному середовищі, яке має загальні та локальні цінності, традиції, ідеали, моделі поведінки, вимоги; «особистість виховує особистість». 

Особливістю педагогічно комфортного, екологічно спрямованого освітнього середовища в початкових класах є те, що в ньому кожен його суб’єкт змінюється сам, змінює ситуацію навколо себе, наповнює освітнє середовище новими знаннями, досвідом, способами діяльності, формує нові потреби.

Педагогічно комфортне освітнє середовище в початкових класах – це запорука розвитку в молодших школярів пізнавальних інтересів; це – педагогічна реальність, що містить спеціально організовані умови для сприятливого проходження освітнього процесу, в якому стосунки між учнями та вчителем набувають характеру взаємного спілкування,співтворчості.
На виконаня цієї педагогічної умови запропоновано проведення таких формувальних заходів:

– засідання шкільного методичного обєднання вчителів початкових класів на тему «Педагогічно комфортне освітнє середовище та напрямки роботи щодо його створення в початкових класах»;

– круглий стіл «Активізація мовленнєвої активності молодших школярів»;

– бесіди з учнями під час виховних годин: «Наша мова – різнокольорова», «Корисні та шкідливі мультфільми»; «Що таке медіаграмотність?».
Таким чином, для забезпечення першої педагогічної умови проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа було розроблено і проведено вищезазначені формувальні заходи.

Другою педагогічною умовою роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах вважаємо мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності.
Як доводять дослідники-психологи, незважаючи на зміну провідного виду діяльності − гри на навчання, молодші школярі багато часу та енергії все-таки віддають грі [67, с. 165]. 
Подача матеріалу на уроці, цікавість, елемент гри ще ніколи не були настільки важливі. Ігровий жанр коміксу дає дітям можливість у кадрах, у філактерах розгортати, відтворювати, будувати стосунки з ровесниками і дорослими, висловлювати власні емоції, які виникають під час пізнання світу, опанування власних можливостей та перспектив.
Учитель на уроці оперує навчальними іграми, що активізують пізнавальну діяльність учнів початкових класів. Такі ігри, на відміну від розважальних, мають специфічну методичну мету, яку вчитель повинен завжди чітко собі уявити, однак у жодному разі не слід показувати учням, що його цікавить дидактичний підтекст. Він повинен сміятися й радіти разом з учнями, підкреслюючи тим самим, що його цікавить ігровий зміст вправи, а не навчальний. 

Якщо вчитель розкриє учням свою мету, то гра перетвориться на звичайну вправу. Для вчителя ж будь-яка гра – це, перш за все, вправа. Проте гра пробуджує інтерес і активність дітей, дає їм можливість проявити себе в цікавій для них діяльності, сприяє швидкому й надійному запам’ятовуванню навчального матеріалу, особливо, якщо знання цього матеріалу є обов’язковою умовою активної участі, а в окремих випадках – обов’язковою умовою перемоги в грі.

Саме ігрові прийоми значно полегшують засвоєння складних граматичних конструкцій, розширюють словниковий запас, допомагають створити наближені до життя ситуації. Ігри можуть бути використані для формування будь-яких навичок і вмінь з будь-якого навчального предмету, на всіх рівнях навчання на будь-якій стадії уроку. 

Якщо дітям цікаво, вони – мотивовані, заінтриговані, радісні, то в них переважають почуття дружної співпраці, вони краще запам’ятають отриману інформацію, зокрема необхідну лексику та граматичні конструкції, числа, способи вирішення завдань, проблемних ситуацій тощо.

Навчальні ігри допомагають зробити освітній процес у початкових класах цікавим та захоплюючим. Атмосфера захопленості, відчуття рівності дають можливість учням подолати скутість, зняти втому, знизити тривожність, тощо. За допомогою гри добре відпрацьовується вимова, активізується пізнавальна активність молодших школярів, розвиваються комунікативні навички.

Спілкування у грі є ситуативним, адже воно завжди відбувається в певній ситуації. Рольова гра є чудовою основою для навчання спілкування, тому що в ній задаються умови та ролі, які моделюють реальні життєві ситуації.

Окрім того у грі виокремлюються реальні стосунки між учасниками, тобто, гра навчає соціальним відносинам у суспільстві. Взявши на себе певну роль, учень, для досягнення ігрової мети повинен взаємодіяти з партнерами, співвідносити свої дії з діями інших учасників гри, вміти вислухати і зрозуміти іншого, висловлювати свою думку, враховувати побажання інших учасників гри. У процесі такої взаємодії відбувається обмін діяльністю – обмін знаннями, вміннями, які є необхідними для досягнення ігрової мети.

Для учнів рольова гра – це ігрова діяльність, в якій вони беруть на себе певні ролі й виконують їх. Навчальний характер цієї діяльності учнями не усвідомлюється. Рольова гра має велике виховне значення. Вона допомагає згуртувати учнівський колектив, залучаючи до активної діяльності сором’язливих чи несміливих. У рольових іграх виховується свідомість, дисципліна, взаємодопомога, уміння відстояти свою точку зору.

Важливе питання, яке вирішує вчитель на кожному уроці: як викликати до життя внутрішні сили учня, збудити інтерес до того, що вивчається, активізувати його прагнення до збагнення нового? 

Для цього необхідно урізноманітнити  форми і методи як проведення уроку в цілому, так і окремих його етапів.

Цінним методом стимулювання розвитку пізнавального інтересу молодших школярів можна назвати метод пізнавальних ігор, що спирається на створення в навчальному процесі ігрових ситуацій. 

«Гра – самостійна діяльність, у якій діти вперше починають спілкуватися з однолітками: їх поєднують спільна мета, спільні зусилля для її досягнення, спільні інтереси та переживання. Саме тому гра привчає дітей підкоряти свої дії та думки певній меті, допомагає виховувати цілеспрямованість: у грі всі сторони дитячої особистості формуються в єдності та взаємодії, формується колектив друзів, виховуються творчі почуття, організаторські вміння, складаються взаємини. Однак тільки за умови гарної організації шкільного колективу можна успішно розвивати пізнавальні здібності кожної дитини та її активність» [26, с. 83].

Сучасне життя потребує активної творчої особистості. Виховати її можна, лише впроваджуючи у педагогічну практику стратегію розвитку критичного мислення. Завдання цієї стратегії полягає в «пробудженні свідомості», коли молода людина усвідомлює реалії, що оточують її, і шукає шляхи розв’язання проблем. Такий підхід співзвучний концепції особистісно-орієнтованого навчання й нерозривно пов’язаний із застосуванням активних та інтерактивних технологій 

Гра має бути невід’ємним елементом кожного уроку й ні в якому разі не протиставлятися «головній» частині уроку. Наприклад, на початку уроку вчитель пропонує учням зробити коло. Діти по черзі отримують м’яч, відповідають на запитання, непомітно зосереджуються, налаштовуються на урок. 

Такі ігрові моменти корисно використовувати на всіх етапах уроку. Тоді гра буде органічно пов’язана з уроком, і дітям просто буде цікаво.

Мета використання ігор на уроках:
1) формування певних навичок;

2) розвиток певних умінь;

3) навчання умінню спілкуватися;

4) розвиток необхідних здібностей і психічних функцій;

5) пізнання нового матеріалу;

6) запам’ятовування навчального матеріалу.
переваги використання рольових ігор:

· учні повинні будуть використовувати мовний матеріал в ситуаціях, близьких до реального життя;

· такий вид ігор дозволяє оволодіти навчальним матеріалом та, закріплюючи його, усвідомлено засвоїти специфіку його використання в мовленні;

· рольові ігри розвивають та удосконалюють мовленнєво-розумову діяльність та створюють умови психологічної готовності до спілкування;

· в учнів з’являється бажання спілкуватись і після уроків, тобто ігри стимулюють внутрішні мотиви до навчання;

· рольові ігри максимально стимулюють активність учнів, що є необхідним для досягнення мети гри;

· в учнів є можливість використовувати мову самостійно, без прямого контролю з боку вчителя, та учні охоче концентруються на роботі, так як самі окреслюють свій внесок у роботу під час гри ;

· проведення ігор стимулює дисципліну учнів – жоден учень, якому цікаво те, що він робить, не буде порушувати поведінку.

Оскільки використання рольових ігор передбачає створення особливого навчального простору, в якому учень готується до вирішення важливих проблем та реальних ускладнень, «проживаючи» їх та способи їх вирішення, завдання вчителя полягає в тому, щоб, по-перше, створити життєво важливу ситуацію, по-друге, розподілити ролі і, по-третє, сформулювати пошукові завдання, що випливають із ситуації. 

Під час проведення рольової гри змінюється також і роль вчителя – якщо традиційно вчитель повинен контролювати мовленнєву діяльність учня, то в умовах гри контроль та керівництво з боку вчителя повинні бути припинені як тільки учень почав виконувати роль.

Спілкування під час рольової гри є ефективним та невимушеним, якщо у учнів є набір завершених фраз, які вони можуть використовувати у ситуаціях, вільно ними оперуючи.

Ігри можна поділити на предметні та сюжетні. Предметні призначені для пізнання повних явищ і закономірностей, крім тих, які містять зв’язки та стосунки між людьми. Сюжетність ігри характеризується тим, що охоплюють закономірності людської діяльності й спілкування. 
Щодо рольових відношень у сюжетних іграх, то їх прийнято ділити на симетричні й асиметричні. При симетричних рольових відносинах  учасники гри виступають носіями однієї соціальної ролі, наприклад: брат – сестра, учень – учень, вчитель – вчитель.

Ситуації такого спілкування спрямовані на розвиток умінь будувати взаємовідносини з носієм ролі, обговорювати і вирішувати проблеми в межах загального соціального контексту. 

Асиметричні відношення спостерігаються тоді, коли учасники спілкування різняться між собою соціальними ознаками. Наприклад: учень – учитель, учень – учень (якщо вони належать до різних вікових груп) та ін. Асиметричні відношення впливають і на повну поведінку відносно до ролі та статусу партнера. 

Рольові відношення між учасниками гри є основними параметрами, що визначають характер емоцій. Залежно від конкретної дидактичної мети нестандартного уроку, індивідуальних, вікових і психологічних особливостей дітей, сюжетно-рольову гру можна проводити з одним учнем, групою або з цілим класом.
При цьому вчитель супроводжуює розповідь дітей або їхню участь в інсценізації візуальними медіа засобами, демонстуючи на екрані відеофрагменти з казки чи літературного твору чи графічне зображення до певного правила з мови чи алгоритм виконання визначених дій тощо.
Отже, рольова гра – це діяльність дітей, у якій вони беруть на себе «дорослі» ролі й в ігрових умовах відтворюють діяльність дорослих і відносини між ними. Дитина, вибираючи певну роль, має й відповідний цієї ролі образ – мами, доньки, вчителя, водія та ін. 

Із цього образу випливають й ігрові дії дитини. Образний внутрішній план гри настільки важливий, що без нього гра просто не може існувати. Через образи й дії діти вчаться виражати свої почуття й емоції. 

У рольовій грі діти відображають свій навколишній світ і його різноманіття, вони можуть відтворювати сцени із сімейного життя, із взаємин дорослих, трудової діяльності й так далі. У міру дорослішання дитини, ускладнюються й сюжети їхніх рольових ігор.

Для активізації мислення та усного мовлення школярів доцільно використовувати такі творчі завдання: метод «Крісло автора» (за бажанням учні сідають у «крісло автора» і розповідають розповідають вірш напамять чи стисло переказують зміст твору або характеризують його героїв).

Гра «Карусель» допомагає навчитися учням співпрацювати, обговорюючи різні теми, наприклад, «Що означає бути людиною?», «Де на світі живе доброта?», «Шкідливі та корисні звички». Діти мають довести свою думку товаришеві, дотримуючись при цьому толерантності й поваги тощо.

Ігрова діяльність – активне впровадження в навчальну діяльність різноманітних ігор, діти мають проаналізувати проблему, встановлюючи причинно-наслідкові зв’язки і зробити висновок. Дітям необхідно виконати творче завдання: дібрати ілюстрації, які характеризують здорову людину і створити колаж. Для повторення та закріплення вивченого матеріалу цікавою для молодших школярів є інтерактивна гра «Слово за словом». 
Діти пригадують ключові слова, словосполучення з попереднього уроку. Кожен наступний учень має повторити названі слова і назвати свої, утворивши довгий ланцюг слів. Наприклад, перелік корисних та шкідливих звичок, ввічливі слова, ознаки пір року, автентичні характеристики країн тощо. Такий метод розвиває в учнів уважність, пам’ять, вміння слухати однокласників [11, с. 38].

Одним із перспективних методів розвитку молодших школярів є створення лепбуку – інтерактивної папки для дітей із певної теми, яка містить структурований навчальний матеріал та набір розвивальних, творчих завдань. Лепбуки можна використовувати для повторення або закріплення навчального матеріалу з однієї або кількох тем, як портфоліо, для організації учнівських презентацій. Використання лепбуків під час вивчення предметів мовно-літературної галузі:

– організація навчальної діяльності в ігровій формі;

– формування навичок самостійного збору, виокремлення, систематизації та структурування інформації;

– упорядкування на власний розсуд інформації з певної теми;

– краще розуміння і запам’ятовування матеріалу;

– зручний спосіб повторення вивченого в будь-який час;

– розвиток творчих здібностей та комунікативних навичок;

– формування вмінь розподіляти обов’язки та працювати в команді;

– підвищення зацікавленості в навчанні.

З огляду на зазначене вище варто наголосити, що лепбуки допоможуть молодшим школярам не лише швидко засвоїти нову інформацію, але й ефективно закріпити вивчений матеріал в ігровій формі з будь-якої теми предметів мовно-літературної галузі.

Структура гри як діяльності включає: цілепокладання (вміння поставити мету, завдання), планування (уміння передбачити розвиток подій, дійових процесів, операцій), реалізацію цілей (уміння реалізувати ігровий задум), аналіз отриманих результатів (уміння проаналізувати набутий ігровий досвід). Мотивація ігрової діяльності забезпечується добровільністю включення в гру, можливістю вибору й елементами змагальності, що сприяє задоволенню потреб у самоствердженні та самореалізації учнів як суб’єктів навчання.

Етап підготовки:

· розробка гри: написання сценарію; укладання плану гри; загальний опис гри; зміст інструктажу; підготовка матеріального забезпечення;

· вхід у гру: постановка проблеми, цілей; умови, інструктування; регламент, правила; розподіл ролей; об’єднання у групи; консультування.

Етап проведення:

· групова робота над завданням: робота з джерелами; тренінг; мозковий штурм;

· міжгрупова дискусія: виступи груп; захист результатів; правила дискусії; робота експертів.

Етап аналізу та узагальнення:

· висновки з гри; аналіз, рефлексія; оцінка і самооцінка роботи; висновки і узагальнення; рекомендації.

Прогнозовані результати: розвиток суб’єктності школяра, процесів саморегулювання та самоуправління власною навчальною діяльністю.

Розширенню кругозору та світогляду молодших школярів сприяють екскурсії на підприємства, у природу, бібліотеку, турпоходи по рідному краю, відвідування музеїв, театрів, після чого учні можуть відтворювати свої враження у творчих роботах: творах, есе, сенканах, аплікаціях тощо.

Отже, ігрова діяльність допомагає учням отримати задоволення від освітнього процесу, налагодити дружні взаємини, позитивно мотивуватиме до розвитку пізнавальних інтересів. Під час виконання завдань творчого характеру в групах діти вчаться спілкуватися один з одним, поважати думку співрозмовника, дотримуватися розподілених ролей. За такої умови навчально-виховний процес буде проходити ефективніше та цікавіше.

Третьою педагогічною умовою роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах визначено формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів.
Якщо оточувати себе більшою кількістю приємних і якісних речей, то сприйняття дітьми візуального буде покращуватися. Для цього бажано частіше показувати їм такі ресурси, як pinterest.com. Це, мабуть, – найпопулярніший ресурс для збереження картинок. Його переваги в тому, що дивлячись якесь зображення, учні відразу бачать десятки схожих на нього за настроєм та стилістикою. Зберігати картинки можна на різні дошки, які створює вчитель.

Варто ставити завдання такого типу: «Проаналізувати, те що вам подобається»; «Подумайте, на що саме ви звертаєте увагу, коли дивитеся на ці картинки» тощо.

Ще цікавими ресурсами в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах є:

– designspiration.com.;
– behance.net.;
– dribbble.com.;
– abduzeedo.com.;
– theinspirationgrid.com.
Слід зауважити, що спілкувалися про значення книги та бібліотеки. Дізнавалися про історію розвитку фотографії та, зокрема, всіма улюблене селфі. Граючись пізнавали, яку інформацію можуть нести малюнок та книжкова ілюстрація, комікс та віммельбух. Помічниками на занятті були книги та журнали; інтерактивні вправи, представлені на сторінці бібліотеки «Розвивальний ігротренінг»; відео про творців книги; навіть діафільми.

Важливим моментом для формування особистісної візуальної медіакультури учнів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах є розвиток критичного та творчого мислення, творчого візуального медіасприймання на уроках. Під час роботи з будь-яким медіатекстом потрібно допомогти учням зрозуміти різницю між реальністю і тим, що їм пропонує візуальне медіа. 
Так, наприклад, застосування на уроках прийомів критичного мислення навчить відрізняти те, що здається, від знань та фактів. У чинній програмі є багато творів, які час від часу екранізувалися. Можна під час уроків використовувати казки або художні фільми чи їхні фрагменти. 

Ефективним у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах є фрагментарний показ літературних екранізацій (до 10 хвилин) та колективне обговорення в класі побаченого приблизно за таким алгоритмом:

а) екранізація як відображення режисерського світосприйняття особливостей часу створення фільму (екранізації казки);

б) екранізація як переосмислення першоджерела, як відправна точка у створенні іншої художньої структури, але адекватної в загальній ідейній та емоційній налаштованості;

в) екранізація як відтворення художньої образності літературного слова засобами кіномистецтва та неминучі при цьому втрати авторського начала;

г) екранізація як аналіз авторської думки в першоджерелі, але в іншій формі її розвитку. 
Під час обговорення учні навчаються порівнювати літературний твір з екранізацією, враховуючи особливості кожного виду мистецтва. Здійснюється перехід від поверхового стереотипного читання і сприйняття твору до цілеспрямованого та опосередкованого. Відбувається формування в молодших школярів аналітичного підходу до прочитаного та побаченого.

Після обговорення можна запропонувати учням 3–4 класів практичні завдання. Зразки завдань наведено нижче.
1. Намалювати фрагменти з переглянутого фільму (казки) чи прочитаного й екранізованого твору.
2. Складання цікавих запитань у формі вікторини (до прочитаного й екранізованого твору чи переглянутого фільму (казки).

3. Написання сценарію казки, фільму.

4. Складання запитань до автора твору, режисера, акторів.

5. Гра «Підбери епітет» до епізоду, сцени, репліки фільму.
6. Усне малювання казки героїв фільму (казки), вираження своїх вражень через малюнок, вірш, нарис.

7. Порівняння малюнків до літературного твору та його екранізації.

Зазвичай третьокласники та четвертокласники з задоволенням виконують такі завдання, активно беруть участь у дискусіях, вчаться висловлювати свої думки конкретно та аргументовано. 
Наприкінці уроку можна використати діаграми Венна, щоб знайти спільне та розбіжне в графіці та тексті.

На уроках української мови учні 3–4-х класів працюють над проєктами, в яких використовують власні малюнки, самостійно накреслені мовні схеми, відео картинки тощо.
Учні готуються вдома з допомогою їхніх батьків, у результаті чого задіюється й родинне виховання; молодші школярі знаходять багато цікавого матеріалу з теми, який демонструють під час уроку.

Медіаграмотність надає учням базові знання, щоб боротися із стереотипами, та знайомить їх з методами пошуку надійних джерел інформації в процесі знайомства із чимось новим. 
На уроках української мови вчитель виховує не лише грамотну мовну особистість, а й компетентного читача, телеглядача, який розпізнає та піддає критиці різні упередження, розуміє, що подання матеріалу в популярних медіа не завжди точне та вичерпне. Особливо це стосується тем, на яких вивчаються інші культури та країни.

Викладання пердметів мовно-літературної освітньої галузі має свою специфіку, яка обов’язково передбачає вплив на емоційну сферу учня. У зв’язку з цим актуальним є використання на уроках можливостей сучасного медіа (комп’ютерна графіка, відеофайли, презентації, анімація, ілюстративний матеріал). Це забезпечує підключення до процесу переробки інформації механізмів образного сприйняття. 
Застосування медіа на уроках дає нову якість у передачі та засвоєнні системи знань. Принциповим при цьому стає одночасне підвищення медіакомпетентності, як учнів, так і вчителя.

Медіагамотність відрізняється від ширшого застосування технології наголосом на елементі розслідування і аналізу самими учнями. У нашому підході до медіаграмотності виконання завдань у класі пов’язано, насамперед,  з виконанням програми та потребами учнів.

Деякі вправи для формування медіаграмотності
«Класифікатор». Молодшим школярам надається перелік дій (наприклад, чи можна писати свою адресу у соцмережах, повідомляти, коли ви з родиною плануєте відпустку і вас не буде вдома тощо). Діти розподіляють дії у дві колонки. Старші самостійно прописують, що, на їхню думку, можна постити в соцмережах. Потім обмінюються інформацією в парах, а наприкінці обговорюють разом з учителем. 

Груповий аналіз. Досить смілива вправа, можна застосовувати лише в класі, де панує тепла атмосфера. За бажанням один із учнів показує свою сторінку в соцмережах. Діти у класі аналізують цю сторінку на безпечність (чи немає «зайвої» інформації). Створення сторінки для персонажа твору чи автора (для пари чи групи) з подальшим груповим аналізом.

Сьогодні надзвичайно важливо формувати медіасвідомість, адже діти мають не лише читати чи створювати контент, а й аналізувати змішану інформацію (відео, фото, текст тощо). Безперечно, медіапростір впливає на нас – ми можемо регулювати потік інформації, або ж змирися з ним та сприймати все, як даність. Медіаосвіта дозволить розвивати інформованих, вдумливих та активних громадян демократичного суспільства.
Отже, педагогічними умовами роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах, на наш погляд, є: 
1) проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; 
2) мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; 
3) формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів.

2.2. Використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах
Як відомо, навчання в «Новій українській школі» спрямовано на розвиток, виховання та соціалізацію учнів й екстраполяцію їх як конкурентоздатних випускників у майбутньому [47]. 
Меті мовно-літературної освіти в початковій школі – це «розвиток особистості дитини засобами різних видів мовленнєвої діяльності, формування ключових компетентностей – комунікативної та читацької; розвиток здатності спілкуватися українською мовою для духовного, культурного й національного самовияву, послуговуватися нею в особистому й суспільному житті, у міжкультурному діалозі; збагачення емоційно-чуттєвого досвіду, розвиток мовленнєво-творчих здібностей» [57, с. 16].
У контексті освітнього процесу «Нової української школи» назріла необхідність використання вчителями початкових класів інноваційних технологій, різних сучасних методик, залучення візуальних медіа тощо. 

Як зазначає О. Любченко, учні швидше зрозуміють мову «твітів», тобто коротку і з перервами, тому психологиня радить скорочувати та візуалізувати інфор-мацію. Текстові матеріали повинні бути простими для розуміння, структура тексту має відповідати його змісту, а ключові моменти – виділені візуально [39].

На думку Т. Чикалової, «методично виважене використання інноваційних методів сприяє формуванню в молодших школярів основних інтелектуальних умінь, розвитку пізнавальних здібностей, зміцненню умінь та навичок самостійно засвоювати та осмислювати навчальний матеріал. Саме інноваційні методи та підходи є своєрідним містком між учителем та сучасними молодшими школярами, які зростають і формуються в інформаційно насиченому, цифровому середовищі» [83, с. 52].
На думку дослідниці, «орієнтація нового змісту освіти на формування компетентностей, необхідних для успішної самореалізації в суспільстві, зумовлює пошук учителями ефективних технологій, методів та прийомів формування в учнів початкової школи ключових умінь і навичок ХХІ століття. Останнім часом увага педагогів і практиків зосереджується на технології візуалізації, яка не лише дозволяє інтенсифікувати навчально-виховний процес, а стимулює розвиток мислення та уяви школярів, сприяє розвитку творчих здібностей учнів та формуванню у них умінь приймати оптимальні рішення, підвищенню мотивації й позитивного ставлення до навчання» [там само, с. 53].
Сучасних дітей, у тому числі учнів початкової школи, називають «цифровими» дітьми, які надто легко орієнтуються в сучасному інтернет-просторі, а ще легше сприймають візуалізовану інформацію. Тому одним із інноваційних методів на уроках у початковій школі є використання коміксів. 
Комікси – «особливий спосіб оповіді, текст якої складає послідовність кадрів, що містять, окрім малюнка, вербальне відтворення, передають переважно діалоги персонажів, вкладені в особливу рамку. При цьому малюнок і вкладений у нього вербальний текст утворюють смислову єдність» (А. Сонін [72, с. 17].
Комікс – це переплетення візуального та словесного. Його сутність полягає в оповіданні історій через послідовні малюнки. Майстер коміксів В. Айснер використовує для позначення сутності графічної літератури терміносполучення «послідовне мистецтво» [90, с. 122].
Комікс забезпечує легкість сприйняття інформації читачами завдяки наочності. Повторюваність персонажів, синтез образотворчого та вербального, можливість передання думок, почуттів та міміки персонажів у кожному епізоді створюють переваги цього жанру.

Спеціалісти різних галузей знань відзначають, що «…наочне зображення (передусім, конкретне) різко знижує поріг зусиль, необхідних для сприйняття інформації» [34, с. 16].
Комікси – це «один з інструментів розвитку уяви фантазії, навичок чітко та ємко формулювати та висловлювати свою думку, виокремлювати головне, ключове з тексту» [83, с. 54].
Комікси – це «короткі історії з простим сюжетом, які ми читаємо заради задоволення, однак комікси допомагають розвивати уяву та мовлення, йі цим не вичерпується корисна функція коміксів. У змістовій лінії «Взаємодіємо письмово», яка спрямована на формування у молодших школярів повноцінної навички письма, умінь висловлювати свої думки, почуття, ставлення та взаємодіяти з іншими людьми у письмовій формі, виявляти себе у різних видах мовленнєво-творчої діяльності» [57, с. 7].
Комікс – це своєрідний синтез візуального та словесного, сутність якого полягає в розгортанні оповіді, яка вибудовуюється за послідовними малюнками. Тому комікси ще називають «послідовним мистецтвом» (В. Айснер [89, с. 122]).
Специфіка коміксів полягає ще й у впливі на цей жанр різних видів мистецтв: літератури, живопису, а також кінематографу та каліграфії.

У західній масовій культурі тривалий час комікси вважаються невід’ємною часткою дитячого (а почасти і дорослого) життя, являють собою один із символів західного підприємницького духу і хоч не завжди всі вони відповідають вимогам і потребам естетичного виховання, все ж залишаються досить популярними. За мотивами коміксів створюються кінострічки, дійові особи яких стають героями мультфільмів. Комікси та мультфільми являють собою матеріал для створення рекламної продукції, сувенірів і дитячих іграшок. 
В останні роки у педагогічній практиці досить часто комікси використовуються для удосконалення мовлення рідною мовою. Все частіше у підручниках закордонних видань, таких як Oxford University Press, Cambridge  University Press, тощо наявні окремі спроби задіяти комікс з метою навчання іншомовного мовлення, зокрема, відпрацювання умінь говоріння і читання.

Комікс – це органічний елемент підручника, який виконує функції підстановчих вправ або є альтернативою навчальному тексту.

У науковому світі дослідженню коміксів присвячено увагу багатьої учених, які, зокрема, вивчали такі аспекти цього феномена:

– комікс як метод активізації пізнавальної діяльності школярів (Л. Архіпова); 
– специфіка функціонуваня та розвиток коміксу в Україні (О. Гудошник); – мова коміксу (Н. Космацька); 

– навчальні можливості коміксів на уроках літературного читання (М. Лавреньов);
– комікси як засіб мотивації під час вивчення іноземної мови та удосконалення іншомовної комунікативної компетенції (Н. Молчанов, О. Рєзніков);
– можливості використання коміксів як засобу медіаосвіти (Г. Онкович);
– комікси як засіб трансляції соціальних смислів (Г. Почепцов);
– комікс як особлива знакова система (О. Сонін) та інші.

Загалом, комікси – це поєднання вербальної інформації та візуального матеріалу, що допомагає зробити навчальний матеріал доступнішим для дітей, зрозумілішим, яскравіщимим, цікавішим.
Завдяки наочності коміксів учнями легко сприймається навіть складна, на перший погляд, інформація. Адже «…наочне зображення (передусім конкретне) різко знижує поріг зусиль, необхідних для сприйняття інформації» [34, с. 16].

Комікси є новим, ефективним та демократичним інструментом учителя початкової школи у формуванні й усебічному розвитку ініціативної та творчої особистості учня. Поєднуючи в собі візуальний та ігровий характер, комікси здатні задовольнити інтереси та відповідають особливостям перебігу психічних процесів; у сучасних молодших школярів, представників покоління Z, запобігають виникненню стресового навантаження під час навчання.

Незважаючи на певну шаблонність коміксів, виконання на уроках української мови завдань на їх основі сприяє:

– розвитку зв’язного мовлення;

– поповненню словникового запасу;

– покращенню загального рівня грамотності молодших школярів;

– збагаченню уяви;

– прояву креативності;

– реалізації себе в мовленнєво-творчій діяльності;
Розвитку вмінь спілкуватися з іншими людьми здійснюється у процесі складання діалогів і побудови усних зв’язних висловлювань. Ефективним і цікавими для учнів методом розвитку діалогічного мовлення є робота з коміксами. 
Зважаючи на рекомендації О. Савченко щодо розвитку цих умінь, можна запропонувати такі завдання з використанням коміксів: доповнення (продовження) діалогу коміксу, рецензування діалогів у коміксах, створення власних діалогів, розігрування діалогів за коміксами , на яких зображено певну ситуацію. 
Таку роботу доцільно розпочинати зі складання діалогів між запропонованими вчителем персонажами, які заздалегідь намальовано, наклеєно або надруковано в заготовках-шаблонах коміксу. «Учні працюють у парах, записують власні діалоги або діалоги на запропоновану тематику у філактери. Наприклад, створити діалог між героями улюблених творів, казок, вивчених на уроці читання, або які прочитали самостійно, між героями улюблених мультфільмів тощо. У процесі складання і розігрування діалогів необхідно вчити дітей доречно вживати ввічливі слова, українські форми звер-тання до дітей та дорослих, дотримуватись правил етикету у спілкуванні з людьми різного віку й статусу» [57, с. 6].

Останній, фінальний, кадр коміксу можна запропонувати учням намалювати власноруч або приклеїти запропоновані ілюстрації, персонажів тощо. Після виконання цього завдання учні у парах усно презентують складені діалоги, читаючи свій комікс за ролями.

Крім цього, виконання таких завдань молодшими школярами дає вчителю таку інформацію щодо знань та умінь учнів: 
– дотримання правил письма; 
– використання повних фраз; 

– вживання розділових знаків; 
– вживання великої букви; 
– розуміння бачення сюжету та змістової лінії; 
– вміння презентувати свою роботу.

У цьому завданні незаперечною перевагою коміксів є те, що молодші школярі не лише активно сприймають навчальну інформацію, а бачать зображення, чують під час презентації, читають, усвідомлюють ідею, що завжди більш ефективно. Мова образів повідомляє більше інформації, робить сюжет живим та об’ємним. Те, що написано у філактерах, і те, що зображено, може відрізнятись, що допомагає зрозуміти молодшим школярам, що людина може думати одне, а говорити інше, своєю чергою це важливо для розвитку соціальних навичок.

Комікси доречно використовувати під час реалізації двох змістових ліній: «Взаємодіємо письмово» − учні створюють власні письмові висловлювання, а також «Взаємодіємо усно» − учні, під час презентації створених у парах коміксів, практично оволодівають діалогічною формою мовлення, етикетними нормами культури спілкування. 
Через виконання таких завдань у молодших школярів формується здатність реагувати мовними засобами на повний спектр соціальних і культурних явищ – у навчанні, вдома, у вільний час. 
Таким чином, відбувається усвідомлення ролі ефективного спілкування. Крім того, уведення до традиційних завдань коміксів «осучаснює» урок, робить його цікавим, захоплюючим, діти отримують позитивні емоції та задоволення від власної творчості, у них не виникає стресового навантаження.
Основні переваги коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі

ємність інформації, образність і дина-мічність її відображення, завдяки роботі візуального каналу сприйняття. Зважаючи на те, що сторінка коміксу складається з п’яти-шести кадрів, учні мають можливість регулювати надходження інформації, що сприяє економії психічних зусиль дитини щодо її сприйняття.

Повторюваність персонажів, синтез образотворчого та вербального, можливість передання думок, почуттів та міміки персонажів у кожному епізоді створюють переваги цього жанру.
Своєю чергу подача інформації у коміксах покадрово сприяє розвитку причинно-наслідкових зв’язків, оскільки увага акцентується на дії, а не описі, то молодші школярі набувають умінь робити розкадрування подій. Поєднання малюнків у кадрах і коротких текстів у філактерах допомагає розібратися учням в тому, яким чином складається історія.

Певною перевагою коміксів є стислість і точність мови, яка розташована у філактерах − «мильних бульбашках», «хмарках», «димку» тощо, що теж спрацьовує на користь візуального каналу сприй-няття, мотивує до читання. Поєднання малюнків та слів допомагає дитині зрозуміти, як складаються історії. Невелика кількість тексту у філактерах спонукає також до власного створення розповіді відносно того, що відбувається на малюнку.

У коміксах широко використовується лексика на позначення емоційних вигуків та звуконаслі-дування, що не лише сприяє драматизації опо-відних сюжетів. Використання вигуків, звуконаслідувань,
стверджувальних і заперечних слів у поєднанні з зображеннями налаштовує дітей через сприйняття та розуміння емоцій персонажів, до самоусвідомлення – розуміння власних емоцій; самоконтролю – керування власними емоціями; соціального розуміння – емпатії до емоцій інших людей; управління взаємовідносинами – усвідомлення емоцій, здатності розпізнавати та розуміти, що відчувають інші люди, які є важливими складниками емоційного інтелекту.
Ігровий жанр коміксу дає дітям можливість у кадрах, у філактерах розгортати, відтворювати, будувати стосунки з ровесниками і дорослими, висловлювати власні емоції, які виникають під час пізнання світу, опанування власних можливостей та перспектив.
Беззаперечною перевагою коміксів є їхня демократичність, оскільки багаторазовість повторення окремих кадрів і сюжету сприяє рівній інтелектуальній доступності для дітей різного психофізичного типу та рівня розвитку, що дає можливість використовувати комікси у роботі з дітьми з особливими потребами.
Робота з коміксами сприяє формуванню у молодших школярів нави-чок ХХІ століття: робити акцент на головне і уміти співпрацювати в команді.

Розглянуті переваги коміксів є підґрунтям для їх використання в освітньому процесі, зокрема на уроках з предметів мовно-літературної галузі в початковій школі, побудови на їхній основі найрізноманітніших завдань. 
Дидактичні можливості використання коміксів у початковій школі в межах мовно-літературної освітньої галузі відповідно до вікових і психологічних особливостей молодших школярів: 

1) візуалізація не лише дозволяє інтенсифікувати навчально-виховний процес, а стимулює розвиток мислення та уяви школярів, сприяє розвитку творчих здібностей учнів та формуванню у них умінь;
2) візуалізація сприяє підвищенню мотивації й позитивного ставлення до навчання;
3) візуалізація допомагає швидше прийняти оптимальне рішення до певного навчального завдання тощо.

Як уже зазначалося, сучасні учні початкової школи, відповідно до теорії поколінь, є представниками покоління Z – «цифровими» дітьми, дітьми ґаджетів, яким притаманні певні особливості перебігу психічних процесів, що потребує від учителів зміни традицій-ного вектору діяльності на уроці. Так, О. Любченко стверджує, що школяр швидше зрозуміє мову «твітів», тобто коротку і з перервами, тому психо-логиня радить скорочувати та візуалізувати інфор-мацію. Текстові матеріали повинні бути простими для розуміння, структура тексту має відповідати його змісту, а ключові моменти – виділені візуально [39].
Кяк бачимо, комікси є вдалим поєднанням візуального та вербального, що допомагає зробити навчальний матеріал яскравим, цікавим і доступним.

За визначенням А. Соніна, комікси є особливим способом оповіді, текст якої складає послідовність кадрів, що містять, окрім малюнка, вербальне відтворення, передають переважно діалоги пер-сонажів, вкладені в особливу рамку. При цьому малюнок і вкладений у нього вербальний текст утворюють смислову єдність [72, с. 18].

Серед основних переваг коміксів можна виділити такі: ємність інформації, образність і динамічність її відображення, завдяки роботі візуального каналу сприйняття. Зважаючи на те, що сторінка коміксу складається з п’яти-шести кадрів, учні мають можливість регулювати надходження інформації, що сприяє економії психічних зусиль дитини щодо її сприйняття.

Представлення інформації в коміксах покадрово сприяє розвитку причинно-наслідкових зв’язків, оскільки увага акцентується на дії, а не описі, то молодші школярі набувають умінь робити розкадрування подій. Поєднання малюнків у кадрах і коротких текстів у філактерах допомагає розібратися учням в тому, яким чином складається історія.

Певною перевагою коміксів є стислість і точність мови, яка розташована у філактерах − «мильних бульбашках», «хмарках», «димку» тощо, що теж спрацьовує на користь візуального каналу сприй-няття, мотивує до читання. Поєднання малюнків та слів допомагає дитині зрозуміти, як склада-ються історії. Невелика кількість тексту у філакте-рах спонукає також до власного створення розпо-віді відносно того, що відбувається на малюнку.

У коміксах широко використовується лексика на позначення емоційних вигуків та звуконаслідування, що не лише сприяє драматизації оповідних сюжетів. Використання вигуків, звуконаслідувань,
стверджувальних і заперечних слів у поєднанні з зображеннями налаштовує дітей через сприйняття та розуміння емоцій персонажів, до самоусвідомлення – розуміння власних емоцій; самоконтролю – керування власними емоціями; соціального розуміння – емпатії до емоцій інших.
Дидактичні умови ефективного використання коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах:

– в основі організації навчального процесу є комікс, який сприяє діалогічній взаємодії учасників;

– підбір відповідного мовного та мовленнєвого мінімумів для коміксів, тематики і сюжетів, які узгоджуються з вимогами програми та стимулюють пізнавальну активність учнів, а саме: 

а) наявність характерних для діалогічного мовлення кліше, усталених словосполучень, колокацій, типових діалогічних єдностей з метою формування в учнів механізмів діалогічного мовлення;

б) випереджальне розширення обсягу мовного і мовленнєвого матеріалу, призначеного для коміксів, за рахунок уведення нових лексичних одиниць;

в) забезпечення практичної значущості та відповідності інтересам учнів мовного і мовленнєвого матеріалу коміксів;

г) досягнення широкого поля значень лексичних одиниць, презентованих 
коміксом;

д) автентичність мовленнєвих зразків та їх стилістичної варіативності;

е) наявність пізнавальних сюжетів та ситуацій, які містять соціокультурний аспект мовлення, матеріал про культуру різних країн світу та рідної країни;

є) охоплення жанрових різновидів коміксів та їх стильових якостей, які відповідають пізнавальним інтересам учнів молодшого шкільного віку: пригод, фантастики, гіперболічності, гротескності, динамічності подій;

– відповідне художньо-естетичне подання мовленнєвого матеріалу, презентованого коміксом, що потребує спеціальних прийомів оформлення текстової та художньої графіки, опори на пізнавальне [49, с. 50].

Функції коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах:

• мотивуюча ( комікс - це сильне мотивуюче джерело для реалізації різних

цілей навчання);

• візуалізуюча (комікс є ілюстративною опорою у навчанні);

• естетична (комікси дають можливість вивчати візуальну літературу);

• індивідуалізуюча (учні з різними рівнями знань можуть працювати в індивідуальному порядку); 

• контекстна (комікс може слугувати контекстом для презентації складних явищ);

• розвиваюча (розвивається критичне мислення);

• оптимізуюча (використання ілюстрацій і тексту робить комікс засобом швидкої та ефективної передачі інформації);

• творча ( розвиток творчих здібностей учнів);

• інтерактивна (організація різноманітних форм взаємодії вчителя та учнів);

• культурна (комікс містить інформацію про культуру країни, мова якої вивчається та є засобом її пізнання) [61].

Дослідник Д. Ольшанський [49] запропонував модель формування навичок іншомовного спілкування за допомогою коміксів, структура якої передбає передбачає 4 етапи, розраховані на оволодіння учнями певною порцією навчального матеріалу згідно із вимогами до обсягу нового матеріалу, що пред'являється на уроці.

1. Ознайомлення учнів з новим лексичним і граматичним матеріалом (представляється новий лексичний і граматичний матеріал за допомогою мовленнєвих зразків коміксу);

2. Актуалізація мовного матеріалу, формування лексичних і граматичних навичок (учням пропонуються мовні вправи на основі нового матеріалу, представленого у змісті коміксу);

3. Стабілізація навичок і формування нових умінь (виконання учнями умовно-мовленнєвих вправ, побудованих на мовному матеріалі змісту коміксів);

4. Автоматизація мовленнєвих дій учнів (досягається за допомогою цілеспрямованого керування навчальною діяльністю учнів з боку вчителя під час організації спілкування на основі змісту коміксів ) [49, с. 38].

Після послідовного ряду структурованих фрагментів з метою більш надійного оволодіння учнями матеріалом, організовується повторення і закріплення матеріалу, а також аналіз рівня сформованості програмових навичок та вмінь.

Отже, навчальна діяльність із застосуванням коміксу створює більш сприятливе середовище для оволодіння навчальним матеріалом, оскільки до активної роботи у класі заохочуються всі учні, усуваються інтраіндивідуальні розбіжності та психологічні бар’єри. Комікс є не лише одним із способів використання зорового унаочнення, а може слугувати засобом формування мовленнєвих механізмів, оскільки в ньому своєрідно поєднуються важливі для навчання мови та мовлення характеристики.
Отже, медіаосвіта стала невід’ємним складником сучасної початкової освіти і може бути інтегрована у процес викладання предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах, у тому числі навчання іноземних мов. «При систематичному застосовуванні різних медіазасобів на уроках іноземної мови вчитель інтегрує процес формування медіакомпетентності та іншомовної комунікативної компетентності учнів. Крім того, для роботи з медіатекстами підходять різні форми, методи та прийоми організації роботи, все залежить від творчого і методичного підходу вчителя. Проте для досягнення позитивного результату в роботі з медіазасобами, вчителю іноземної мови слід бути компетентним у організації навчально-виховної роботи, адже правильний вибір медіазасобів дозволить досягти цілей медіаосвіти, а саме формування медіакомпетентної, творчої і критично мислячої особистості» [53, с. 52].
2.3. Скетчноутинг як сучасна технологія в роботі з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах
Назва «скетчноутинг» складається з двох англійських слів: sketch – ескіз, note – нотувати. Виходить, усе зовсім просто: нотатки-ескізи.а поглянути на проєкт з різних боків.
Скетчноутинг (від англ. «sketch» – ескіз, note – нотувати) – це спосіб структурування інформації, що сприймається на слух, або фіксація власних думок. Суть цього явища – закріплення на папері важливих ідей у вигляді рукописних текстів, схем та інших образотворчих елементів [63].

Скетчноутинг – це можливість коротко та швидко фіксувати ідеї, з’єднувати їх, а потім презентувати візуально. Це гарний спосіб продумати все в деталях та поглянути на проєкт з різних боків.

Такі нотатки найкращий спосіб подачі інформації. Вони підсумовують головну ідею в малюнках від руки та основних фразах. При цьому нотатки зручніші за відео слайди та сприймаються краще ніж звичайні таблиці. До того ж, вони зацікавлять аудиторію в будь-якому разі.
Скетчноутинг – це спосіб фіксування інформації, який дозволяє не записувати 100% почутого тексту (а у непідготовлених людей це взагалі навряд чи вийде), а, навпаки, виділяти з усього виступу тільки саму сутність і миттєво фіксувати почуте на папері.

Скетчноутінг – революційний спосіб конспектування лекцій, конференцій, мозкових штурмів і ділових зустрічей. Використання цієї техніки дає змогу фіксувати інформацію у малюнках і символах [70].
Основне, що треба знати, – це не мистецтво і не розвага. Така техніка розвитку навичок засвоєння інформації спрямована на оптимізацію роботи мозку.

До ідеї скетчноутингу закладено теорію подвійного кодування, запропоновану у 1970 році Аланом Пайвіо. Згідно з цією концепцією мозок використовує для оброблення нових два канали: вербальний і візуальний.

Скетчноутинг дає можливість залучити їх одночасно. Це сприяє створенню візуальної карти того, що ви чуєте, бачите і думаєте, на противагу простому записуванню думок, що пролунали в аудиторії. Окрім того, візуальне конспектування допомагає сфокусувати увагу.

Під час використання техніки скетчноутингу окрім слів застосовують зображення предметів, стрілки, цитати, підкреслення, схеми, колір і будь-які інші елементи.

У результаті, якщо поглянути на записи, можна швидко згадати все, про що йшлося на уроці або в тексті статті ̶ навіть якщо відтоді минуло чимало часу.
Користь від використання скетчноутінгу в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в школі
1. Завдяки роботі відразу двох півкуль ви не просто чуєте і записуєте, а й осмислюєте матеріал.

2. Візуальне конспектування допомагає фіксувати увагу. Мозок, поглинений процесом малювання, дарує позитивні емоції.

3. Красиві записи приємно розглядати самому та показувати друзям. Вірогідність того, що діти періодично відкриватимуть їх, тобто повторюватимуть інформацію, висока.

4. Скетчі вчать виокремлювати головне, за їх допомогою простіше пояснювати, ділитись ідеями.

5. Це – весело, особливо тому, що діти люблять малювати.
Скетчі одночасно активують і візуальні, й вербальні режими. Наша підсвідомість повністю задіюється в процесі слухового сприйняття, синтезу, засвоєнню ідей та вираженню їх на папері.

Скетчноутинг стане в пригоді всім, хто хоче якісно запам’ятовувати й пояснювати інформацію. Найчастіше візуальними замітками користуються школярі та студенти. Перетворювати складні теми на скетчі ефективніше, ніж зубрити. Якщо ви захочете стати скетчноутером, спочатку треба навчитися правильно слухати: замальовувати не 100% інформації, а лише найважливішу та корисну. Тому скетчноутинг – це мистецтво не лише гарного оформлення інформації, а й швидкого розуміння інформації та її сортування на ту, що обов’язково має бути законспектована, й на всю іншу.
Прийоми роботи з матеріалом

• Угрупування – розподіл матеріалу на групи за певними ознаками (сенсом,

асоціаціями тощо).

• Виділення опорних пунктів – фіксація короткого пункту, який служить опорою ширшого змісту (тези, заголовок, питання до тексту, приклади, цифрові дані, порівняння).

• План – сукупність опорних пунктів.

• Класифікація – розподіл предметів, явищ, понять за класами, групами, розрядами на основі певних загальних ознак.

• Структуризація – встановлення взаємного розташування частин, складових.

• Схематизація (побудування графічних схем) ̶ зображення або опис чого-небудь в основних рисах або спрощене представлення інформації, що запам’ятовується.

• Серійна організація матеріалу – встановлення або побудова різних послідовностей: розподіл за обсягом, за часом, впорядковування в просторі.

• Асоціації – встановлення зав'язків за схожістю, суміжністю або протилежними ознаками.
Алгоритм створення скетчу

1. Продумати структуру. 
• Структура замітки – важливіша, ніж її естетична складова. Від того, наскільки добре ви організовуєте подання інформації, залежить, чи буде зрозумілою вона згодом.

• Структура скетчзамітки може бути лінійною, вертикальною, променеподібною (радіальною), модульною, а також схожою на «хмарочос» або «попкорн». Можливо, вам знадобиться кілька спроб, щоб зрозуміти, яка вам найбільше подобається і повністю передає ідеї.

2. Підготуйте необхідні матеріали. 

• Блокнот, або звичайний аркуш для принтера, або ватман. На одну тему зазвичай потрібно використати один аркуш або розворот.

• Тонкі чорні маркери, які добре сохнуть, довго не закінчуються і не просочуються крізь папір.

• Олівці та фломастери для розфарбовування.

• Коректор і гумка для усунення описок.
3. Виберіть місце та час.
Створювати скетчі можна і під час уроку або консультації. Але якщо ви готуєтеся до іспиту вдома, краще все ж сісти за стіл. Визначте, як ви робитимете замітки: у режимі реального часу або в два етапи. В онлайн-навчанні краще дотримуватися другого варіанту: спочатку подивитися на урок, взяти участь у дискусії в чаті, а потім осмислити матеріал під час перегляду запису та малювання скетчу. Щоб не квапитися і не відволікатися, заздалегідь позначте цей час у розкладі.

4. «Анатомія» скетч заміток. Здебільшого об'єкти візуалізації можна скласти з п’яти простих фігур: круга, квадрата, трикутника, лінії і точки. Під час створення скетчів використовують також текст і символи. Серед останніх найчастіше зустрічаються стрілки, хмарки (як у коміксах). Шрифти, підкреслення і зображення можна використати різні. Кольором виділяють найважливіші думки й ідеї для запам’ятовування.

5. Проявляйте індивідуальність.
Скетчноутінг – процес не лише розумовий, а й творчий. У ньому має бути видно автора. Працюйте над стилістикою, придумуйте власні родзинки й експериментуйте.
Як це все зробити?

• Малюйте. Це перший та найголовніший шлях. Починайте з елементарних малюнків та діаграм. Їх завжди можна доповнити трохи пізніше. Малюнок не повинен бути одразу ідеальним. Просто не забувайте брати із собою блокнот, щоб домальовувати картинку як тільки з’явиться нова ідея або візуальне оформлення вже чогось придуманого.

• Вибирайте оптимальний спосіб візуалізації в залежності від інформації, з якою ви працюєте. Це можуть бути не тільки малюнки, а й різноманітні шкали, діаграми і графіки, карти, схеми, також мають цікавий вигляд колажі з малюнків у поєднанні з фото та графічними зображеннями.

• Редагуйте. Якщо ви записуєте за кимось, не потрібно нотувати все слово в слово.

Перефразовуйте, скорочуйте, робіть усе зрозумілішим. Таким, щоб було зрозуміло саме вам. Якщо записуєте дослівно, не забувайте позначати, що це цитата.

• Не забувайте про шрифти. Для кращого сприйняття використовуйте друкований шрифт для основного тексту і бажано чорним кольором, якщо ви пишете на білому папері. Для заголовків рекомендується використання декоративних шрифтів і тут уже краще використати колір.
• Діліть на частини. Використовуйте окремі блоки та контейнери для запису інформації, щоб покращити її сприйняття в готовій скетчнотатці. Інформаційні блоки можна окреслити декоративними кольоровими рамками та контейнерами, це надасть вашій нотатці естетичного вигляду. Використовуйте елементи навігації, щоб не заплутатися в інформаційних блоках та зробити візуальний конспект більш впорядкованим.

• Працюйте. Коли ви створюєте скетчнотатку ви маєте одночасно слухати, думати, систематизувати інформацію, виділяти головне, перефразовувати, фіксувати інформацію, шукати візуальні метафори та відтворювати їх на папері. Це не легко, але захопливо і тренує мозок.

• Відпочивайте. Якщо щось зовсім не хоче залишатися на папері (малюнки не виходять, слова не записуються), можливо, вам це і зовсім не треба. Зачекайте, поки знову почуєте/придумаєте щось цікаве.

• Тренуйтеся. Розвивати навички скетчноутінгу зовсім неважко. Головне бажання, старанність і трохи часу. Спробуйте нотувати фільми, пісні, власні розмови, записи лекцій тощо. Малюйте прості речі, все, що бачите навколо.

• Відключіть свого внутрішнього перфекціоніста. Нотатки ви робите перш за все для себе, тому, навіть, якщо здається, що малюнок не доскональний, не засмучуйтеся, продовжуйте тренуватися і наступного разу все вийде. Пам’ятайте, скетчноутинг – це весело і круто!

• Все, що вам потрібно, – ручка, фломастери або олівці та гарний настрій.
Скетчноутинг – це, перш за все, розумовий процес. Ті з них, хто вважав, що «малювання – це не моє» або що малювати можуть тільки люди, які мають певні художні здібності, чи професійні художники, зрозуміли: якщо вони можуть тримати ручку чи маркер у руках, то вони цілком здатні викладати свої думки на папері за допомогою простих малюнків.

Що дає нам скетчноутінг?

– Зміст почутого вдасться запам’ятати набагато легше та тримати все в пам’яті довше.

– Процес активного слухання під час скетчнотування допомагає сконцентруватися та подумати над деталями.

– Вибір композиції скетчнотування, організація і розташування елементів, встановлення зв’язків між ними вибудовує певну ієрархію у виконанні завдань та допомагає розставити пріоритети.

– Роздуми над тим, як зобразити певний аспект, яку візуальну метафору краще застосувати, дозволяють зрозуміти його краще.

– Стрілки та навігаційні елементи між інформаційними блоками поєднують не лише представлену візуально інформацію, а й показують її місце в загальній картині та зв’язок з іншими ідеями.

– Ваша ідея набирає матеріальну форму та соціалізується, адже скетчноутінг – це свого роду написання блогу.

– Ви починаєте краще малювати і висловлювати думки.
Скетчноутинг – освітня технологія, яку варто використовувати в проуесі проєктної діяльності третьокласників і четвертокласників під час вивчення предметів мовно-літературної галузі. Тому, що скетчноутінг – це можливість коротко та швидко фіксувати ідеї, з’єднувати їх, а потім презентувати візуально. Це гарний спосіб продумати все в деталях та поглянути на проект (навчальний матеріал, ситуацію) з різних боків. Такі нотатки – найкращий спосіб подачі інформації. Вони підсумовують головну ідею в малюнках від руки та основних фразах. При цьому нотатки зручніші за відеослайди та сприймаються краще, ніж звичайні таблиці. До того ж, вони зацікавлять аудиторію в будь-якому разі.

Отже, малюйте. Це – перший та найголовніший шлях. Починайте з елементарних малюнків та діаграм. Їх завжди можна доповнити трохи пізніше. Малюнок не повинен бути одразу ідеальним. Просто не забувайте брати із собою блокнот, щоб домальовувати картинку як тільки з’явиться нова ідея або візуальне оформлення вже чогось придуманого. Або завантажте спеціальну програму (про них ми розповімо трохи пізніше).

Редагуйте. Якщо ви записуєте за кимось, не потрібно нотувати все слово в слово. Перефразовуйте, скорочуйте, робіть усе зрозумілішим. Таким, щоб було зрозуміло саме вам. Якщо записуєте дослівно, не забувайте позначати, що це цитата. Діліть на частини. Використовуйте окремі блоки та секції для запису інформації. Так зручніше – вона не буде накопичуватися в рядках, а сприйматиметься краще.

Працюйте. Необхідно робити декілька справ одночасно – слухати, перефразовувати, малювати. Спочатку це може бути важко, проте це неабияка зарядка для мозку.

Відпочивайте. Якщо щось зовсім не хоче залишатися на папері (малюнки не виходять, слова не записуються), можливо, вам це і зовсім не треба. Зачекайте, поки знову почуєте/придумаєте щось цікаве.

Тренуйтеся. Розвивати навички скетчноутінгу зовсім неважко. Головне бажання, старанність і трошки часу. Спробуйте нотувати фільми, пісні, власні розмови, записи лекцій тощо. Малюйте прості речі, все, що бачите навколо.

Все, що вам потрібно, – ручка, фломастери або олівці та гарний настрій. Ловіть ідеї, запускайте нові проекти та розповідайте про них нам.

Як зазначає дизайнер та ілюстратор М. Роде, за допомогою візуальних нотаток-скетчів перетворите на задоволення найнуднішу нараду – і повністю зміните своє мислення. Творче занотовування допоможе легко сконцентруватися на темі виступу й пригадати його деталі навіть через роки. Намалювати ідею завжди швидше, ніж описати за допомогою слів, а отже, у вас обов’язково залишиться час для створення власних ідей. І це під силу навіть тим, хто зовсім не вміє малювати, бо головне правило скетчноутингу – розслабитися й імпровізувати. 
РОЗДІЛ 3

ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНА ПЕРЕВІРКА ЕФЕКТИВНОСТІ ПЕДАГОГІЧНИХ УМОВ ОРГАНІЗАЦІЇ РОБОТИ В ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ПРЕДМЕТІВ МОВНО-ЛІТЕРАТУРНОЇ ГАЛУЗІ В 3–4 КЛАСАХ
3.1. Організація педагогічного експерименту

Як відомо, найродуктивнішим методом педагогічного дослідження є педагогічний експеримент. Експеримент (від лат. еxperiment – спроба, досвід) – це один із основних методів наукового дослідження, при якому явища вивчаються у спеціальних умовах. 

Педагогічний експеримент – цілеспрямований вплив на педагогічні явища, перетворення педагогічного процесу в точно врахованих умовах. У рамках педагогічного експерименту використовується комплекс теоретичних та емпіричних методів. Педагогічний експеримент найчастіше проводиться в умовах реального навчального процесу, у звичній для учнів обстановці.

Педагогічний експеримент у контексті нашого дослідження мав короткочасний характер і проводився у 4-А та 4-Б класах Балабинського навчально-виховного комплексу «школа І–Ш ступенів – гімназія «Престиж» Запорізького району Запорізької області. 
Проведено діагностику рівня пізнавальної активності молодших школярів під час роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі. 

Учні контрольної групи (4-А клас) навчалися за традиційною методикою з застосуванням прийнятих раніше форм, методів та засобів навчання.

В експериментальній групі (4-Б клас) освітній процес будувався за методичними рекомендаціями, спрямованими на підвищення рівня пізнавальної активності молодших школярів під час роботи з візуальними медіа. 
У 4-Б класі, який обрано експериментальною групою, на уроках мовно-літературної галузі було створено педагогічно комфотне освітнє середовище (з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа), що забезпечило необхідні умови, засоби й технології для навчання учнів, вчителів і батьків.
У контексті нашого дослідження в процесі експериментальної роботи було використано методи, відображені в таблиці 3.1.

Таблиця 3.1

Методи дослідження в процесі експериментальної роботи 

на констатувальному етапі експерименту

	Методи
	Об’єкт вивчення

	Опитування (анкетування, 

бесіда)
	Діагностика пізнавальних інтересів молодших школярів; зацікавленість дітей молодшого шкільного віку; готовність співпрацювати з учителем та однокласниками.

	Самооцінка, самоаналіз, метод рейтингу
	Самооцінка молодшими школярами власної обізнаності з певними фактами, наявність у них знань, прагнення молодших школярів до пізнання чогось нового, раніще невідомого.

	Педагогічне

тестування
	Виявлення ціннісного ставлення до знань, до нової інформації, спрямування на збагачення пізнавальних інтересів.

	Спостереження
	Визначення рівня зацікавленості; ступінь особистісного самовираження молодших школярів; індивідуальні особливості та можливості молодших школярів; виявлення міри прагнення молодших школярів до збагачення знань, активності; самостійності тощо.

	Експеримент
	Виявлення на різних етапах дослідження рівня готовності батьків до взаємодії з дошкільним закладом у вихованні дітей.


У Державному стандарті початкової освіти для кожної освітньої галузі спершу вказується загальна ціль, на реалізацію якої спрямовані «загальні очікувані результати» (ЗОР) та «конкретні очікувані результати» (КОР).

Ці загальні цілі виписані одразу після назви освітньої галузі. Загальні очікувані результати (ЗОРи) вказують на рівень розвитку  кожного вміння на завершення циклу навчання (1–2 клас і 3–4 відповідно).

ЗОРи є життєво важливими вміннями та навичками, які вчитель  розвиває інструментами своєї галузі. Вони є орієнтирами для вчителя в навчальному процесі. Конкретні очікувані результати (КОРи) описують ядро знань учня. Саме по КОРах буде проводитись підсумкове оцінювання учнів після закінчення 4 класу.

Результати навчання і пропонований зміст.
Змістові лінії. Виписані для кожної освітньої галузі – вони окреслюють її внутрішню структуру та систематизують КОРи галузі. Змістові лінії кожної освітньої галузі в межах І циклу реалізовуються паралельно та розкриваються через «Пропонований зміст», який окреслює можливий навчальний матеріал, на підставі якого будуть формуватися очікувані результати навчання та відповідні обов’язкові результати навчання.

З урахуванням мети і завдань мовного компонента освітньої галузі виділяються такі змістові лінії: мовленнєва, мовна, соціокультурна і діяльнісна.

Основною змістовою лінією є мовленнєва. При цьому мовна, соціокультурна і діяльнісна змістові лінії спрямовані на забезпечення мовленнєвої.

Розрізняють чотири види мовленнєвої діяльності: два з них утворюють текст – говоріння, письмо, а інші – слухання (аудіювання ) і читання – здійснюють сприйняття.

З урахуванням зазначеної мети і завдань мовного компонента освітньої галузі виділяються такі змістові лінії: коло читання, навичка читання, досвід читацької діяльності і літературна діяльність.

Усне мовлення реалізується через змістову лінію «Взаємодіємо усно», читання – «Читаємо»; письмо – «Взаємодіємо письмово»; дослідницькі та творчі уміння – через три змістові лінії: Досліджуємо медіа», «Досліджуємо мовлення» та «Театралізуємо».

Для вивчення тем змістової лінії «Досліджуємо мовлення», що передбачають опрацювання основних мовних понять, які є підґрунтям мовної грамотності учнів, та тем, що передбачають формування технічних навичок читання і письма, оптимальним є відведення окремих уроків.

Більшість тем змістових ліній «Взаємодіємо усно», «Читаємо», «Взаємодіємо письмово», «Досліджуємо медіа», «Театралізуємо» органічно включаються в інтегрований курс.

Реалізація загальних цілей мовно-літературної освітньої галузі, таких як:

1) формування вміння взаємодіяти з іншими усно, сприймати і використовувати інформацію для досягнення життєвих цілей в різних комунікативних ситуаціях;

2) розвиток вміння аналізувати, інтерпретувати, критично оцінювати інформацію в текстах різних видів, медіа-текстах та використовувати її; сприймати художній текст як засіб збагачення особистого емоційно-чуттєвого досвіду;

3) розвиток уміння висловлювати думки, почуття та ставлення, взаємодіяти з іншими письмово та в режимі он -лайн, дотримуватися мовних норм;

4) вчитися досліджувати індивідуальне мовлення – своє та інших, використовувати це для власної мовної творчості.

Перша ціль реалізується через сприймання усної інформації і говоріння.
Відпрацьовуються такі уміння у учнів: інформацію сприймаю, перетворюю, відбираю; аналізую та інтерпретую; оцінюю; висловлюю і захищаю свої погляди; використовую словесні й несловесні засоби; регулюю емоційний стан.

Друга ціль реалізується через читання Вона передбачає отримання учнями  таких умінь: «Текст: обираю; сприймаю; аналізую й інтерпретую; оцінюю; перетворюю інформацію; збагачую емоційно-чуттєвий досвід; читаю творчо».

Третя ціль втілюється через письмо. Змістова лінія «Взаємодіємо письмово» передбачає залучення учнів до реальної писемної практики, зокрема за допомогою цифрових пристроїв та в режимі он-лайн. Результатом такої роботи є базові вміння створювати писемні висловлювання у реальному та віртуальному просторі та редагувати їх. Вона спрямована на отримання учнями таких умінь, як: створюю висловлювання, редагую писемні тексти, взаємодію он-лайн-це новий аспект в нашій роботі.
У процесі дослідження в обох групах (експериментальній (ЕГ) – 4-А клас та контрольній (КГ) – 4-Б клас) відбувалося навчання учнів однаковим умінням (табл. 3.2), але різниця полягала в тому, що в ЕГ використовувалися візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі, а в КГ – навчання відбувалося з застосуванням переважно словесних методів та методу паперової наочності.

Таблиця 3.2
Навчання учнів у контексті змістової лінії «Взаємодіємо письмово» в процесі експериментальної роботи на констатувальному етапі експерименту

	№ п/п
	Уміння, що фомувалися

	1. 
	Створювати прості медіатексти, короткі дописи для захищених ресурсів.

	2. 
	Обмінюватися короткими письмовими повідомленнями.

	3.
	Створювати самостійні письмові висловлювання (розповідь,опис, міркування); тексти для письмового спілкування (запрошення, оголошення, афіша).

	4.
	Досліджувати вплив на власне сприйняття окремих елементів медіа тексту.

	5. 
	Інтерпретувати медіаповідомлення на основі власного досвіду.


Четверта ціль пов’язана з трьома змістовими лініями.

Вони допомогли учням 4-го класу: досліджувати власне мовлення, формувати індивідуальний стиль мовлення.
Змістова лінія «Досліджуємо медіа» передбачає ознайомлення школярів з основами медіаграмотності. Діти формують уявлення про межу між реальним світом і світом мас-медіа. В контексті вивчення змістової лінії «Досліджуємо медіа» в процесі експериментальної роботи в молодших школярів формувалися й певні вміння (табл. 3.3).
Таблиця 3.3
Формування учнів умінь у контексті вивчення змістової лінії «Досліджуємо медіа» в процесі експериментальної роботи на констатувальному етапі експерименту

	№ п/п
	Уміння, що фомувалися

	1. 
	Аналізувати візуальні медіа (фільм, мультфільм, реклама, фотографія тощо).

	2. 
	Оцінювати візуальні медіа (фільм, мультфільм, реклама, фотографія тощо).

	3.
	Інтерпретувати візуальні медіа (фільм, мультфільм, реклама, фотографія тощо).

	4.
	Самостійно творювати прості медіа продукти (зокрема, візуальні).


Як бачимо, змістова лінія «Досліджуємо медіа» пропонує інструмент для активного критичного освоєння комунікативного медіасередовища.

Для її практичної реалізації вчителю необхідно було досконало опрацювати  та усвідомити особливості цієї змістової лінії.

У процесі вивчення змістова змістової лінії «Досліджуємо мовлення» відбувалося формування в учнів 4-го класу свідомих мовленнєвих умінь (орфоепічних, лексичних, граматичних, правописних, стилістичних, словотвірних). Також у межах цієї змістової лінії учні опановували виражальні засоби художніх текстів, що в цілому сприяє творенню індивідуального стилю мовлення.

У процесі вивчення змістової лінії «Театралізуємо» розвивалися комунікативні вміння учнів, зокрема вміння моделювати різні ситуації спілкування, обирати відповідні комунікативні стратегії, досліджувати несловесні засоби спілкування. Увага до несловесних засобів приділялася і в змістових лініях «Взаємодіємо усно» та «Досліджуємо медіа», прийом театралізації використовувався й у змістовій лінії «Читаємо».

Новий Державний стандарт початкової освіти, регламентуючи свободу педагогічних спільнот у виборі шляхів навчання, виховання і розвитку школярів, відкриває можливість вибору та створення власного навчального забезпечення освітнього процесу. Чинні вимоги до його якості доповнюються показниками, що відповідають пріоритетам нового Державного стандарту і передбачають: реалізацію ідеї інтеграції; дослідницький підхід до формування умінь; конструювання знань, а не їх відтворення; організацію пошуку інформації з різних джерел; розвиток критичного мислення, творчості тощо.

Також запропоновано пізнавальну активність молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі засобами інтерактивного навчання, залученням учнів до комунікативної взаємодії та ігрової діяльності. 

Навчальні ігри допомагають зробити освітній процес у початкових касах цікавим та захоплюючим. Атмосфера захопленості, відчуття рівності дають можливість учням подолати скутість, зняти втому, знизити тривожність, тощо. За допомогою гри добре відпрацьовується вимова, активізуються пізнавальні інтереси молодших школярів, адже в концепції НУШ одним із головних принципів визначено «навчання через гру».

На оцінювально-результативному етапі було здійснено поточний і підсумковий контроль. 

На контрольному етапі педагогічного експерименту передбачалося виявлення ефективності ефективності педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах:

1) проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; 

2) мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; 

3) формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів.

Для цього було здійснено контрольний зріз знань учнів; аналіз, узагальнення й порівняння вихідних та прикінцевих результатів експерименту; сформульовано загальні висновки.

Вихідними при оцінюванні рівнів пізнавальних інтересів молодших школярів слугували визначені раніше критерії: 

– мотиваційний, 

– когнітивний,

– діяльнісний, 

– рефлексивний. 

З метою отримання вірогідних даних у процесі дослідно- експериментальної роботи та після формувального етапу експерименту ми простежили динаміку сформованості пізнавальних інтересів молодших школярів і порівняли отримані результати у контрольній та експериментальній групах. 

Включення інформаційних мультимедійних технологій, зокрема візуальних медіа, в процес вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах робить процес навчання більш технологічним і більш результативним. Так, на цьому шляху є труднощі, є помилки, не уникнути їх і в майбутньому. Але є головний успіх –  інтерес учнів, їх готовність до творчості, потреба в одержані нових знань і відчуття самостійності. 
Слід зазначити, що отримання об’єктивних результатів дослідного навчання досягалося за рахунок використання єдиної методики виявлення рівня сформованості пізнавальних інтересів молодших школярів як під час вихідної, так і при підсумковій діагностиці.

Отже, завдяки забезпеченню педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі, ми відстежили позитивну динаміку сформованості пізнавальних інтересів молодших школярів в експериментальній групі (4-Б класі). Це засвідчило ефективність обраних нами критеріїв у експериментальній групі. У пп. 3.2 представимо отримані результати.

3.2. Узагальнення та систематизація результатів дослідження щодо забезпечення педагогічних умов організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах
Існують два основні шляхи інтеріоризації суспільно значущих цінностей: 1) ситуативні спонукання переходять у стан сталих мотиваційних структур людини; 2) пред’явлення особистості цілей, ідеалів, цінностей у готовому вигляді. Це особливо стосується цінності пізнавальної активності для молодших школярів під час роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі.

Складниками пізнавальної активності молодших школярів ми визначили такі компоненти: мотиваційний, когнітивний, діяльнісний, рефлексивний.
Критеріями мотиваційного компонента пізнавальної активності молодших школярів визначено такі: 

1) самомотивація навчальної діяльності; 

2) сформованість внутрішніх мотивів досягнення успіху в навчальній діяльності; 

3) наявність системи життєвих цінностей.

Мотиваційний компонент пізнавальної активності молодших школярів визначає загальні імперативи, що зумовлюють спрямованість їх навчальної діяльності.
Мотивація молодших школярів у пізнанні нового, незнайомого проявлялася як потреба в знаннях, що орієнтує людину в навколишній дійсності, що змушує її активно прагнути до пізнання, до пошуку способів і засобів задоволення наявної в неї «спраги знань». 
Значення концептуальних положень і основних принципів Нової української школи полягає в їхній сутності: навчити дітей здобувати знання самостійно впродовж усього життя, розвивати свої творчі, інтелектуальні, комунікативні вміння, формувати науковий світогляд.
Позитивну динаміку пізнавальної активності молодших школярів в ЕГ у процесі процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за мотиваційним компонентом відображено в табл. 3.4. 

Таблиця 3.4
Позитивна динаміка пізнавальної активності молодших школярів в ЕГ у процесі процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за мотиваційним компонентом, %

	Компонент
	Етап експерименту
	Група
	Рівні

	
	
	
	Висо-кий, %
	Серед-ній, %
	Низь-кий, %

	Мотиваційний
	Констатувальний
	ЕГ
	28
	66
	6

	
	
	КГ
	18
	65
	17

	
	Контрольний
	ЕГ
	39
	61
	-

	
	
	КГ
	21
	67
	12


Подібні зміни спостерігалися і в когнітивному компоненті сформованості пізнавальної активності молодших школярів, що наочно у відсотковому відношенні відтворює таблиця 3.3. 
Таблиця 3.5
Позитивна динаміка пізнавальної активності молодших школярів в ЕГ у процесі процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за когнітивним компонентом, %

	Компонент
	Етап експерименту
	Група
	Рівні

	
	
	
	Висо-кий, %
	Серед-ній, %
	Низький, %

	Когнітивний
	Констатувальний
	ЕГ
	19
	60
	11

	
	
	КГ
	30
	59
	11

	
	Контрольний
	ЕГ
	58
	42
	-

	
	
	КГ
	31
	59
	10


У нашому дослідженні «когнітивний» передбачає володіння знаннями, необхідними для повноцінного всебічного розвитку молодших школярів.
Показник пізнавальної активності може бути дуже високим, розмитим, що поширюється на отримання інформації взагалі, на пізнання нового про різні сторони предметного світу і поглибленням в певну область пізнавання, в її теоретичні основи, в її істотні зв’язки та закономірності.

Когнітивний компонент у навчанні виражався через спрямованість освітнього процесу на розвиток ключових компетентностей молодших школярів і наскрізних умінь особистості, застосування теоретичних знань на практиці.

Надамо розрахунки за діяльнісним компонентом рівні сформованості пізнавальних інтересів молодших школярів, де також спостерігаються позитивні зміни (табл. 3.6).
Таблиця 3.6
Позитивна динаміка пізнавальної активності молодших школярів в ЕГ у процесі процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за діяльнісним компонентом, %

	Компоненти
	Етап експерименту
	Група
	Рівні

	
	
	
	Висо-кий
	Серед-ній
	Низький

	Діяльнісний
	Констатувальний
	ЕГ
	17
	66
	17

	
	
	КГ
	19
	65
	16

	
	Контрольний
	ЕГ
	38
	62
	-

	
	
	КГ
	19
	66
	15


Діяльнісний компонент у формуванні пізнавальної активності молодших школярів пов’язаний з діяльністю як засобом становлення та розвитку дитини. Тобто, під час використання форм, прийомів і формувальних заходів у процесі педагогічного експерименту народжується особистість молодшого школяра, яка обирає, оцінює, програмує і конструює різні види діяльності, що задовольняють потреби в саморозвитку й самореалізації в освітньому процесі Нової української школи.

Рівні сформованості пізнавальної активності молодших школярів за рефлексивним компонентом відображено в таблиці 3.7.
Таблиця 3.7
Позитивна динаміка пізнавальної активності молодших школярів в ЕГ у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за рефлексивним компонентом, %

	Компоненти
	Етап експерименту
	Група
	Рівні

	
	
	
	Висо-кий
	Серед-ній
	Низький

	Рефлексивний
	Констатувальний
	ЕГ
	20
	64
	16

	
	
	КГ
	20
	68
	12

	
	Контрольний
	ЕГ
	31
	67
	2

	
	
	КГ
	20
	69
	11


Розвиток діяльнісного компонента пізнавальної активності молодших школярів вимагав використання окремих освітніх технологій чи методичних прийомів. Це – методологічна база для побудови освітнього процесу, спрямованого на формування пізнавальної активності молодших школярів молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі.

Завдяки впровадженню формувальних заходів високий рівень розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі було встановлено у 42% учнів експериментальній групі; середній – у 55% низький рівень – у 2% школярів. У контрольній групі значних змін не простежувалося. 

У результаті впровадження формувальних заходів на контрольному етапі експерименту було отримано показники, наведені в таблиці 3.8.
Таблиця 3.8
Динаміка розвитку пізнавальної активності учнів 3–4 класів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі
	Група
	Рівні розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів

	
	Високий
	Середній
	Низький

	
	за результатами констатувального етапу експерименту 

	ЕГ
	15%
	50%
	35%

	КГ
	14%
	51%
	35%

	
	за результатами контрольного етапу експерименту

	ЕГ
	42%
	56%
	2%

	КГ
	15%
	49%
	36%


У процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі під час розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів значна увага зосереджувалася й на організації виховних заходів, що мали пізнавальне спрямування. Важливими у процесі дослідження виявилися фасилітація, педагогічна взаємодія вчителя та молодших школярів, застосовування апробованих на практиці методик формування екологічної культури. 
За результатами контрольного етапу педагогічного експерименту, який передбачав вторинне діагностування рівня розвитку компонентів розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів в ЕГ та КГ отримано дані, що свідчать про ефективність упровадження визначених педагогічних умов: 
1) проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; 

2) мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; 

3) формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів.

На основі зазначених даних можна спрогнозувати готовність молодших школярів до реалізації та задоволення пізнавальної активності під час роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі (табл. 3.9).

Таблиця 3.9
Прогнозування готовності молодших школярів до реалізації пізнавальної активності під час роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за результатами експерименту
	Група
	Рівні готовності молодших школярів до реалізації та задоволення пізнавальних інтересів

	
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Констатувальний етап 

	ЕГ
	15%
	45%
	40%

	КГ
	25%
	50%
	35%

	
	Контрольний етап

	ЕГ
	35%
	60%
	5%

	КГ
	20%
	50%
	30%


Як свідчить експериментальне дослідження, на розвиток пізнавальної активності молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі суттєво впливають візуальні медіа, що загалом має переважно позитивні наслідки. Також на розвиток пізнавальної активності молодших школярів впливають засоби інтерактивного навчання та ігрова діяльність. Навчальні ігри допомагають зробити освітній процес у початкових класах цікавим та пізнавальним. 

Отже, за результатами контрольного етапу педагогічного експерименту, під час якого було проведено вторинне діагностування експериментальних і контрольних груп, отримано показники, що засвідчили ефективність запропонованих педагогічних умов роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах: проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів.
Таким чином, мети кваліфікаційної роботи досягнуто, завдання виконано гіпотезу дослідження підтверджено. 

ВИСНОВКИ
1. У кваліфікаційній роботі висвітлено теоретичні засади роботи з візуальними медіа у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах. Зазначено, що сьогодні перед Новою українською школою актуальними є завдання, покликані забезпечити учневі успішність у навчальній діяльності, його особистісний розвиток, а також необхідність формування у школярів навичок самостійного набуття знань. Одним із критеріїв ефективності освітнього процесу є пізнавальна активність школярів. Особливість мови навчання полягає в тому, що вона є не тільки навчальним предметом, а і найважливішим засобом навчання, виховання і розвитку особистості у процесі опанування всіх інших предметів початкової загальної освіти. Роль школи – навчити дітей здобувати знання самостійно впродовж усього життя, розвивати свої творчі, інтелектуальні, комунікативні вміння, формувати світогляд. 
Метою медіаосвіти є навчити особистість медіазасобами розуміти та брати участь у медіакультурному середовищі, що її оточує. Проблема формування медіаграмотності молодших школярів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі – надзвичайно важлива в контексті освітнього процесу в Новій українській школі.

2. Охарактеризовано психолого-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні й окреслити специфіку формування медіаграмотності учнів початкових класів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі за допомогою візуальних медіа засобів. Зазначено, що загально-педагогічні особливості сприйняття молодшими школярами медіазасобів у навчанні бути враховані у навчанні предметів різних освітніх галузей, які визначені у базовому навчальному плані Державного стандарту загальної початкової освіти. Ці особливості мають наскрізний характер та впливають і корелюють суто методичні, що відповідають вимогам обов’язкових результатів та змісту навчання іноземних мов у початковій школі, які визначені навчальною програмою з іноземних мов для загальноосвітніх та спеціалізованих навчальних закладів (1–4 класи). 
На уроках мовно-літературної освітньої галузі відкриваються безмежні можливості для використання медійних засобів. Головне – щоб учні занурилися у світ автора та змогли зрозуміти його задум. Важливо, щоб учні під час читання твору переживали всі емоції та переживання героїв, а саме медійні тексти позитивно сприяють реалізації цих чинників.
3. Обґрунтовано використання дидактичного потенціалу коміксів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах. Комікси є новим, ефективним та демократичним інструментом учителя початкової школи у формуванні й усебічному розвитку ініціативної та творчої особистості учня. Поєднуючи в собі візуальний та ігровий характер, комікси здатні задовольнити інтереси та відповідають особливостям перебігу психічних процесів; у сучасних молодших школярів запобігають виникненню стресового навантаження під час навчання. Введення до традиційних завдань коміксів «осучаснює» урок, робить його цікавим, захоплюючим, діти отримують позитивні емоції та задоволення від власної творчості, у них не виникає стресового навантаження. Серед основних переваг коміксів можна виділити такі: ємність інформації, образність і динамічність її відображення, завдяки роботі візуального каналу сприйняття. Зважаючи на те, що сторінка коміксу складається з п’яти-шести кадрів, учні мають можливість регулювати надходження інформації, що сприяє економії психічних зусиль дитини щодо її сприйняття.
4. Визначено педагогічні умови організації роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах та  експериментально перевірено їхню ефективність. У процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах необхідним є створення умов, які дають змогу учням самостійно здобувати знання, тобто вчитель не подає знання у готовому вигляді, а сприяє тому, що учні самостійно їх здобувають і відповідно стають активними учасниками всього освітнього процесу. 
Педагогічними умовами роботи з візуальними медіа в процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в 3–4 класах у процесі дослідження визначено: проєктування педагогічно комфотного освітнього середовища на уроках мовно-літературної галузі з урахуванням розвивальних можливостей візуальних медіа; мотивація молодших школярів до роботи з візуальними медіа в процесі ігрової діяльності; формування особистісної візуальної медіакультури молодших школярів. Проєктування освітнього середовища в початковій школі для розвитку пізнавальних інтересів молодших школярів відкриває перспективи до нового типу взаємодії діяльності суб’єктів освітнього середовища закладу освіти. Різноманітність чинників, які мають бути враховані в процесі створення проектної моделі, передбачає осмислення та зіставлення їх, внаслідок чого здійснюється так зване «просторове» вирішення суперечностей, у результаті чого створюється модель освітнього та виховного середовища. 
Навчальні ігри допомагають зробити освітній процес у початкових класах цікавим та захоплюючим. Атмосфера захопленості, відчуття рівності дають можливість учням подолати скутість, зняти втому, знизити тривожність, тощо. За допомогою гри добре відпрацьовується вимова, активізується пізнавальна активність молодших школярів, розвиваються комунікативні навички. Важливим моментом для формування особистісної візуальної медіакультури учнів у процесі вивчення предметів мовно-літературної галузі в початкових класах є розвиток критичного та творчого мислення, творчого візуального медіасприймання на уроках. Під час роботи з будь-яким медіатекстом потрібно допомогти учням зрозуміти різницю між реальністю і тим, що їм пропонує візуальне медіа.
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Додаток А

ВИТЯГ З ТИПОВОЇ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ

Типова освітня програма, розроблена під керівництвом Шияна Р. Б.
3–4 клас

(затверджена наказом Міністерства освіти і науки України 08 жовтня 2019 р. № 1273)

Типовий навчальний план для 3–4 класів початкової школи з навчанням українською мовою

	Навчальні предмети
	Кількість годин на

	
	тиждень у класах

	
	3
	4
	Разом

	Українська мова
	5
	5
	10

	Іноземна мова
	3
	3
	6

	Математика
	4
	4
	8

	Я досліджую світ*
	7
	7
	14

	Інформатика
	1
	1
	2

	Мистецтво**
	2
	2
	4

	Фізична культура***
	3
	3
	6

	Усього
	22 + 3
	22 + 3
	44 + 6

	Додаткові години на вивчення предметів інваріантної складової, курсів за вибором, проведення індивідуальних консультацій та групових занять
	1
	1
	2

	Гранично допустиме тижневе навчальне навантаження на учня
	23
	23
	46

	Сумарна кількість навчальних годин інваріантної і варіативної складових, що фінансується з бюджету (без урахування поділу класів на групи)
	26
	26
	52


____________
* Орієнтовний розподіл годин між освітніми галузями в рамках цього інтегрованого предмета: мовно-літературна - 2; математична - 1; природнича, технологічна, соціальна і здоров'я збережувальна, громадянська та історична - разом 4

** Інтегрований предмет або окремі предмети "Образотворче мистецтво" і "Музичне мистецтво"

*** Години, передбачені для фізичної культури, не враховуються під час визначення гранично допустимого навчального навантаження учнів, але обов'язково фінансуються

Мовно-літературна освітня галузь
Рідномовна освіта (українська мова і література, мови і літератури корінних народів та національних меншин)

Пояснювальна записка

Освітню програму з рідномовної освіти створено на основі Державного стандарту початкової освіти.

Метою рідномовної освіти для загальної середньої освіти є розвиток здатності спілкуватися українською мовою для духовного, культурного й національного самовияву, послуговуватися нею в особистому і суспільному житті, у міжкультурному діалозі, бачити її передумовою життєвого успіху; плекання здатності спілкуватися рідною мовою; формування шанобливого ставлення до культурної спадщини; збагачення емоційно-чуттєвого досвіду.

Відповідно до окресленої мети, головними завданнями рідномовної освіти у початковій школі є:

• виховання стійкої мотивації до читання та прагнення вдосконалювати своє мовлення;

• сприяння індивідуальному самовияву учнів та взаємодії між ними через розвиток комунікативних умінь, зокрема діалогічного мовлення, театралізацію;

• розвиток уміння вдумливого читання і базових правописних умінь;

• збагачення духовного світу учнів через естетичне сприймання творів художньої літератури та медіапродуктів;

• розвиток уяви та творчого мислення учнів за допомогою творів літератури та мистецтва, медіатекстів, театралізації, гри;

• формування умінь опрацьовувати тексти різних видів (художні, науково-популярні, навчальні, медіатексти);

• розвиток здатності спостерігати за мовними явищами, експериментувати зі звуками, словами, фразами, зокрема і в мовних іграх, для опанування початкових лінгвістичних знань і норм української мови;

• створення сприятливого мовного середовища у школі, зокрема й через пізнання сучасної дитячої літератури різної тематики та жанрів.

Відповідно до окреслених завдань, у початковому курсі рідномовної освіти виокремлено такі змістові лінії: "Взаємодіємо усно", "Читаємо", "Взаємодіємо письмово", "Досліджуємо медіа", "Досліджуємо мовлення", "Театралізуємо".

Комунікативна компетентність, зокрема вільне володіння українською мовою та спілкування рідною мовою (якщо вона не українська), виявляється в безпосередньому та опосередкованому спілкуванні.

Для формування комунікативної компетентності в умовах безпосереднього спілкування програма пропонує розгортати навчальну діяльність у межах змістової лінії "Взаємодіємо усно" (мовець/слухач - слухач/мовець). Ця змістова лінія передбачає залучення учнів до дій зі сприймання, перетворення, виокремлення, аналізу й інтерпретації, оцінювання та використання усної інформації в реальній мовленнєвій практиці (бесіда, дискусія у класі, мікродискусія в групі, обговорення в парі тощо).

Для становлення комунікативної компетентності в умовах опосередкованого спілкування (на відстані у просторі та часі) запропоновано змістові лінії "Читаємо" (читач - автор), "Взаємодіємо письмово" (автор - читач), "Досліджуємо медіа" (читач/глядач/слухач - автор). Ці змістові лінії забезпечують здобуття досвіду опосередкованого спілкування, опанування кола знань (понять, уявлень) та вмінь, що дають змогу учням удосконалювати комунікативну компетентність.

Змістова лінія "Читаємо" спрямована на розвиток мотивації дітей до читання, залучення їх до читацької діяльності, яка ґрунтується на учнівській ініціативності та самостійності у доборі текстів для читання та інтерпретації прочитаного. Під час читання учні розвивають уміння сприймати та аналізувати текст, оцінювати прочитане та перетворювати інформацію, уявляти, мислити творчо.

Змістова лінія "Взаємодіємо письмово" передбачає залучення учнів до реальної писемної практики, зокрема за допомогою цифрових пристроїв та в режимі онлайн. Результатом такої роботи є базові вміння створювати писемні висловлювання у реальному та віртуальному просторі та редагувати їх.

Змістова лінія "Досліджуємо медіа" передбачає ознайомлення школярів з основами медіаграмотності. Діти формують уявлення про межу між реальним світом і світом мас-медіа. Вони вчаться інтерпретувати, аналізувати, оцінювати медіатексти (фільм, мультфільм, реклама, фотографія тощо) та створювати прості медіапродукти. Змістова лінія "Досліджуємо медіа" пропонує інструмент для активного критичного освоєння комунікативного медіасередовища.

Змістова лінія "Досліджуємо мовлення" забезпечує дослідження мовних закономірностей і формування на цій основі свідомих мовленнєвих умінь (орфоепічних, лексичних, граматичних, правописних, стилістичних, словотвірних). Також у межах цієї змістової лінії учні опановують виражальні засоби художніх текстів, що в цілому сприяє творенню індивідуального стилю мовлення.

Змістова лінія "Театралізуємо" слугує розвитку комунікативних умінь учнів, зокрема вміння моделювати різні ситуації спілкування, обирати відповідні комунікативні стратегії, досліджувати несловесні засоби спілкування. Увага до несловесних засобів приділятиметься і в змістових лініях "Взаємодіємо усно" та "Досліджуємо медіа", а сам прийом театралізації може використовуватися й у змістовій лінії "Читаємо".

Специфіка змістової лінії "Театралізуємо" пов'язана з формуванням уявлення про театр як місце, де учні здобувають досвід співчуття та співпереживання. Тому в межах змістової лінії "Театралізуємо" учні досліджують чужу (глядач) та власну (актор) експресію. Ця змістова лінія передбачає залучення учнів до сценічної творчості, в умовах якої школярі набувають акторського досвіду, зокрема імпровізації, що забезпечує розвиток у дитини емоційного інтелекту, творчого мислення, ініціативності, самосвідомості й самоефективності, уміння мобілізувати інших, долати бар'єри, пов'язані з неоднозначністю, невизначеністю та ризиками, співпрацювати з іншими особами.

Результати навчання і пропонований зміст

3 - 4-й класи

	Обов'язкові результати навчання
	Очікувані результати навчання

	1
	2

	1. Змістова лінія "Взаємодіємо усно"

	Критично сприймає інформацію для досягнення різних цілей; уточнює інформацію з огляду на ситуацію
	Учень/учениця:
- зважає на ситуації спілкування: враховує умови, учасників, мету [4 МОВ 1-1.1-1];
- з увагою сприймає усні репліки діалогу, перепитує, уточнює з огляду на ситуацію спілкування [4 МОВ 1-1.1-2];
- обговорює усне повідомлення в парі або групі для пошуку додаткових аргументів або спростування наведених [4 МОВ 1-1.1-3];
- зіставляє почуте з власним досвідом [4 МОВ 1-1.1-4]

	На основі почутого створює асоціативні схеми, таблиці; стисло і вибірково передає зміст почутого; переказує текст за різними завданнями
	Учень/учениця:
- перефразовує репліки в діалозі [4 МОВ 1-1.2-1];
- передає зміст усного повідомлення (послідовність подій у розповіді; перелік ознак в описі; наведені аргументи в міркуванні) [4 МОВ 1-1.2-2];
- переказує текст творчо (зміна оповідача в тексті-розповіді; зміна послідовності переліку наведення ознак у тексті-описі; зміна послідовності аргументів у тексті-міркуванні) [4 МОВ 1-1.2-3];
- передає зміст повідомлення за допомогою асоціативних схем, таблиць [4 МОВ 1-1.2-4]

	Виокремлює необхідну інформацію з різних усних джерел, зокрема медіатекстів, для створення власного висловлювання з конкретною метою
	Учень/учениця:
- виокремлює інформацію для створення власного висловлення з конкретною метою (усне оголошення, усний відгук, усний стислий переказ) [4 МОВ 1-1.3-1];
- прогнозує, як відібрану інформацію можна використати корисно [4 МОВ 1-1.3-2];
- систематизує та. узагальнює необхідну інформацію [4 МОВ 1-1.3-3]

	Визначає та обговорює цілі, основні ідеї та окремі деталі усної інформації; пояснює зміст і форму текстів, зокрема медіатекстів, пов'язує, зіставляє із власними спостереженнями, життєвим досвідом, враховує думки інших осіб
	Учень/учениця:
- визначає тему усного повідомлення [4 МОВ 1-1.4-1];
- визначає головну думку тексту [4 МОВ 1-1.4-2];
- зіставляє тему і головну думку усного повідомлення з власними спостереженнями, поведінкою, досвідом [4 МОВ 1-1.4-3];
- пояснює можливий вплив висловлення на слухача [4 МОВ 1-1.4-4]

	Висловлює своє ставлення до усного повідомлення, простого тексту, медіатексту, обґрунтовує думки, спираючися на власний досвід; визначає позицію співрозмовника, погоджується з нею або заперечує її
	Учень/учениця:
- висловлює своє ставлення до усного повідомлення (наприклад, прагнення спростувати або шукати додаткові аргументи на захист) [4 МОВ 1-1.5-1];
- обґрунтовує своє ставлення до усного повідомлення, наводячи приклади з власного досвіду, а також спираючись на набуті наукові знання [4 МОВ 1-1.5-2];
- визначає позицію мовця (категоричність чи невпевненість; дотримання етикету (ввічливість) чи порушення етикетних норм), аргументовано погоджується з нею або заперечує її [4 МОВ 1-1.5-3]

	Висловлює власні погляди, підтверджує їх прикладами, враховує думки інших осіб; дотримується найважливіших правил літературної вимови, висловлюючи власні погляди
	Учень/учениця:
- вступає і підтримує діалог на теми, пов'язані з важливими для дитини життєвими ситуаціями [4 МОВ 1-1.6-1];
- наводить аргументи на захист власної думки та ілюструє її прикладами [4 МОВ 1-1.6-2];
- ініціює дискусію, висловлюючи власні погляди і слухаючи інших [4 МОВ 1-1.6-3];
- висловлює доброзичливо своє ставлення до думок інших (поділяє їх повністю, частково чи аргументовано відхиляє) [4 МОВ 1-1.6-4];
- дотримується правил літературної вимови у власному висловлюванні [4 МОВ 1-1.6-5];
- створює власне висловлення на основі почутого/побаченого/прочитаного [4 МОВ 1-1.6-6]

	Обирає вербальні та невербальні засоби спілкування, доречно використовує їх для спілкування та створення простих медіатекстів відповідно до комунікативної мети; вимовляє з правильною інтонацією різні за метою висловлювання речення; використовує у власному мовленні засоби художньої виразності у творах різних жанрів
	Учень/учениця:
- добирає словесні й несловесні засоби спілкування з огляду на мету та умови спілкування, враховуючи наявність варіантів [4 МОВ 1-1.7-1];
- робить висновок про узгодженість або неузгодженість словесних і несловесних засобів спілкування та намірів у поведінці співрозмовника [4 МОВ 1-1.7-2];
- використовує різні форми візуалізації (малюнки, графіки, схеми, таблиці) для супроводу своїх поглядів під час презентації, щоби привернути увагу слухачів [4 МОВ 1-1.7-3];
- створює есе для висловлювання власних поглядів та усної презентації [4 МОВ 1-1.7-4];
- використовує засоби художньої виразності для досягнення комунікативної мети (привітання, побажання, вияв співчуття, захоплення) [4 МОВ 1-1.7-5];
- правильно інтонує різні види речень за метою висловлювання та емоційним забарвленням [4 МОВ 1-1.7-6]

	Описує власні емоції та емоції співрозмовника від прослуханого/побаченого. Доречно використовує у власному мовленні формули мовленнєвого етикету
	Учень/учениця:
- передбачає й описує свої емоції та емоції співрозмовника, коли пропонує для читання або перегляду книгу, фільм, гру тощо [4 МОВ 1-1.8-1];
- доречно використовує у власному мовленні формули мовленнєвого етикету, зважає на різні види тональності (звичайна, фамільярна, вульгарна) [4 МОВ 1-1.8-2]

	Пропонований зміст
Діалогічне та монологічне мовлення. Уявлення про ситуацію міжособистісного спілкування (умови, учасники, мета). Репліка в діалозі: порада, співчуття, комплімент тощо. Перепитування як спосіб уточнення почутої інформації в діалозі. Перефразування. Мовні засоби вираження запитань (інтонація, займенники, прислівники, частки, сполучники, порядок слів). Позиція мовця (категоричність чи невпевненість; дотримання мовленнєвого етикету чи порушення етикетних норм). Дискусія як зіставлення різних поглядів на проблему.
Розповідь, опис та міркування як види монологічного мовлення. Інтонація розповідного, спонукального, питального речення. Інтонаційне забарвлення окличного речення. Есе як висловлення довільної форми.
Робота з інформацією. Явна і прихована інформація. Перетворення інформації: види асоціативних схем, таблиця.
Мовленнєвий етикет. Норми спілкування в різних комунікативних ситуаціях (знайомі та незнайомці). Сфери спілкування: навчання, сім'я, дозвілля, послуги тощо. Різні види тональності (звичайна, фамільярна, вульгарна).

	2. Змістова лінія "Читаємо"

	1
	2

	Прогнозує зміст дитячої книжки за обкладинкою, заголовком, ілюстраціями та анотацією; володіє повноцінними навичками читання (вголос і мовчки), що дає змогу зрозуміти тексти різних видів
	Учень/учениця:
- прогнозує орієнтовний зміст тексту на основі заголовка, ключових слів, анотації, невербальної інформації (ілюстрації, таблиці, схеми, графіки тощо) [4 МОВ 2-2.1-1];
- читає подумки та виразно вголос тексти різних видів та з різною метою [4 МОВ 2-2.1-2];
- розповідає (докладно, стисло або вибірково), про що йдеться в тексті [4 МОВ 2-2.1-3];
- ставить запитання різної спрямованості: до змісту твору, до автора, до читача [4 МОВ 2-2.1-4];
- знаходить у тексті відповіді на поставлені запитання [4 МОВ 2-2.1-5];
- відтворює фактичну інформацію з тексту [4 МОВ 2-2.1-6];
- добирає і впорядковує потрібну інформацію з таблиць, графіків, схем тощо [4 МОВ 2-2.1-7];
- установлює послідовність дій персонажів художніх творів [4 МОВ 2-2.1-8];
- зіставляє прочитане із власним життєвим досвідом [4 МОВ 2-2.1-9]

	Пов'язує елементи інформації в цілісну картину; розрізняє факти і думки про ці факти; формулює прямі висновки на основі інформації, виявленої в тексті; визначає форму і пояснює зміст простих медіатекстів
	Учень/учениця:
- виявляє в тексті неочевидну інформацію, узагальнює її [4 МОВ 2-2.2-1];
- виділяє ключові слова та пояснює, як вони допомагають зрозуміти зміст тексту [4 МОВ 2-2.2-2];
- виявляє зв'язки в текстах: між окремими частинами тексту, між частинами тексту і темою або головною думкою [4 МОВ 2-2.2-3];
- досліджує елементи тексту (слова автора, діалог персонажів, опис, виражальні засоби мови) [4 МОВ 2-2.2-4];
- розрізняє в тексті факти і судження, знаходить між ними зв'язок [4 МОВ 2-2.2-5];
- висловлює припущення про наміри автора тексту, обґрунтовує свої думки [4 МОВ 2-2.2-6];
- формулює під час і після читання тексту запитання для можливої дискусії [4 МОВ 2-2.2-7];
- установлює причиново-наслідкові зв'язки між подіями, вчинками персонажів та їхніми стосунками з іншими персонажами [4 МОВ 2-2.2-8];
- виявляє деталі тексту, важливі для розуміння ідей;
- розпізнає стиль тексту і пояснює, як він впливає на сприймання інформації [4 МОВ 2-2.2-9];
- формулює ідеї тексту, пов'язує їх із власним досвідом [4 МОВ 2-2.2-10]

	Описує емоційний стан персонажів, співпереживає
	Учень/учениця:
- описує свої емоції, пережиті під час читання художнього твору, наводить приклади вчинків персонажів, які викликали відповідні емоції[4 МОВ 2-2.3-1];
- аналізує емоційний стан персонажів, пояснює причини відповідних переживань персонажів [4 МОВ 2-2.3-2];
- використовує власний емоційний досвід для оцінювання емоційного стану персонажів художнього твору [4 МОВ 2-2.3-3];
- пояснює, кому з літературних персонажів співчуває і чому [4 МОВ 2-2.3-4]

	Висловлює власне ставлення до творів, літературних персонажів, об'єктів мистецтва і навколишнього світу, наводить прості аргументи щодо власних думок, використовуючи текст, власний досвід та інші джерела; описує враження від змісту і форми медіатексту
	Учень/учениця:
- оцінює правдоподібність описаних подій і тверджень із тексту, спираючись на свої уявлення про світ і власний досвід [4 МОВ 2-2.4-1];
- висловлює свій погляд на предмет обговорення (тему, головну думку, висновки тощо) [4 МОВ 2-2.4-2];
- оцінює надійність джерела інформації, обґрунтованість висновків [4 МОВ 2-2.4-3];
- визначає роль елементів форми (слова автора, діалог персонажів, опис, виражальні засоби мови) для розуміння змісту [4 МОВ 2-2.4-4];
- виражає свої почуття та емоції щодо прочитаного мовою мистецтва [4 МОВ 2-2.4-5]

	Визначає мету читання (для задоволення, розваги, пошуку потрібної інформації) та обирає відповідні тексти
	Учень/учениця:
- визначає мету читання й обирає відповідно до неї тексти (книжки) (для задоволення, розваги, знаходження потрібної інформації) [4 МОВ 2-2.5-1];
- пояснює, наскільки обрані тексти допомогли досягнути мети читання [4 МОВ 2-2.5-2];
- добирає необхідну інформацію з різних джерел: шукає її у словниках, довідниках, енциклопедіях, бібліотеці, Інтернеті [4 МОВ 2-2.5-3]

	На основі тексту створює план, таблицю, модель
	Учень/учениця:
- добирає та створює ілюстративний матеріал до художнього тексту [4 МОВ 2-2.6-1];
- складає план тексту [4 МОВ 2-2.6-2];
- узагальнює, систематизує, класифікує інформацію з тексту у вигляді таблиць, схем [4 МОВ 2-2.6-3]

	Експериментує з текстом (змінює сюжет, переказує текст з іншої позиції, додає персонажів, імпровізує під час інсценізації)
	Учень/учениця:
- переробляє прочитаний твір: уводить нових персонажів, змінює події або їх час, змінює оповідача тощо [4 МОВ 2-2.7-1];
- створює власний художній текст, наслідуючи сюжетні та стильові особливості прочитаного тексту [4 МОВ 2-2.7-2];
- створює власний текст, використовуючи елементи кількох прочитаних текстів [4 МОВ 2-2.7-3]

	Пропонований зміст
Книжка як джерело знань і задоволення. Елементи книжки та їх призначення: обкладинка, титульна сторінка, ілюстрації, зміст, анотація тощо. Мета читання (розважитися, отримати інформацію, зрозуміти, переконатися тощо). Читання для загального, вибіркового та повного розуміння. Пошук у тексті фактів, суджень, очевидної й неочевидної інформації.
Стилі мовлення, види текстів, жанр, роди літератури (епос, лірика, драма), намір автора.
Науково-популярні тексти. Мета, тема, головна думка. Назва, автор. Заголовки, підзаголовки. Фотографії, графіки, схеми. Поділ тексту на частини, параграфи. План тексту. Ключові слова. Головна і другорядна інформація в тексті.
Довідкова література: паперова та цифрова.
Тексти зі щоденного життя. Інформаційні та інструктивні тексти (рахунки, запрошення, листи, зокрема електронні, анкети, зокрема онлайнові, інструкції, пам'ятки, оголошення тощо).
Художні тексти. Малі фольклорні форми: загадки, скоромовки, прислів'я, приказки, ігровий фольклор, казки, пісні, легенди, міфи. Письменник як автор художнього твору. Дитячі твори українських та іноземних авторів.
Теми дитячого читання: пригоди, фантастика, сім'я, дружба, патріотизм, відданість, любов до рідного краю, моя Україна тощо.
Аналіз художнього тексту. Місце і час подій, персонажі (мотиви поведінки, причини переживань та емоцій, стосунки між персонажами). Елементи сюжету: зав'язка, розвиток дії, кульмінація, розв'язка. Тема, ідея. Твори, спільні за тематикою та споріднені за ідеями. Початкове уявлення про художню деталь тексту.
Поняття про критичне читання. Способи критичного читання.
Мова художнього твору. Слова автора та персонажів (порівняння, метафори тощо, без уведення термінів), пряме і переносне значення слів у художньому тексті. Проза, вірш та їх ознаки.
Інтерпретація художнього тексту. Виразне читання, драматизація, читання в ролях, творчий переказ, створення власного тексту за аналогією, продовження тексту.
Запитання до окремих абзаців і до тексту. Проблемні запитання. Оцінювання переживань та емоцій персонажів.
Емоційний вплив творів на читача. Опис настрою, почуттів персонажів твору та власних емоцій, викликаних твором. Вплив переживань персонажів на емоції читача. Порівняння цих емоцій із почуттями, викликаними іншими творами або подіями з власного життя.
Улюблений персонаж, обґрунтування свого вподобання, причини співпереживання персонажеві.

	3. Змістова лінія "Взаємодіємо письмово"

	1
	2

	Пише рукописними буквами розбірливо в темпі, який дає змогу записати власну думку та інформацію з різних джерел; створює висловлювання, записує їх, ураховуючи мету та адресата і дотримуючися норм літературної мови, користується орфографічним словником; створює тексти різних типів і жанрів (казка, розповідь, опис, міркування); створює прості медіатексти, використовує різні форми їх презентації
	Учень/учениця:
- затісує текст (від руки чи за допомого клавіатури - за потреби) в темпі, який дає змогу записати власну думку та інформацію з різних джерел [4 МОВ 3-3.1-1];
- створює самостійне письмове висловлення (розповідь, опис, міркування) на теми, які його/її цікавлять, за прочитаним твором, про ситуацію з життя в школі, сім'ї тощо, зважаючи на мету та адресата [4 МОВ 3-3.1-2];
- створює тексти зі щоденного життя (запрошення, оголошення, афіші тощо) з дотриманням типових ознак жанру [4 МОВ 3-3.1-3];
- створює художні тексти (загадки, лічилки, невеликі казки, байки, вірші тощо) [4 МОВ 3-3.1-4];
- переказує письмово текст розповідного змісту з елементами опису або міркування, висловлює своє ставлення до того, про що пише [4 МОВ 3-3.1-5];
- записує свою думку про предмет висловлення; формулює запитання та відповіді під час письмового спілкування [4 МОВ 3-3.1-6];
- оформлює власне висловлення зрозуміло, дотримуючися норм літературної мови, за потреби звертається до словників [4 МОВ 3-3.1-7]

	Створює короткі дописи для захищених ресурсів, зокрема веб-сайту закладу загальної середньої освіти
	Учень/учениця:
- створює повідомлення для Інтернет-спілкування, дотримуючися норм етикету онлайнового спілкування (нетикету) [4 МОВ 3-3.2-1];
- використовує відповідні емотикони для вираження особистих емоцій [4 МОВ 3-3.2-2];
- створює документи для спілкування та поширення результатів діяльності, індивідуальної або групової роботи за допомогою цифрових пристроїв та програм [4 МОВ 3-3.2-3]

	Знаходить і виправляє орфографічні помилки, зокрема із застосуванням знань про будову слова; аналізує та вдосконалює створений текст відповідно до мети спілкування, перевіряє грамотність написаного
	Учень/учениця:
- визначає, чи відповідає створений текст меті, перевіряє грамотність написаного [4 МОВ 3-3.3-1];
- удосконалює власний письмовий текст, знаходить і виправляє помилки, редагує зміст тексту [4 МОВ 3-3.3-2];
- обговорює письмові роботи (власні й однокласників) у парі, малій групі, відзначає позитивні характеристики [4 МОВ 3-3.3-3];
- висловлює, за підтримки вчителя, поради щодо можливого вдосконалення тексту [4 МОВ 3-3.3-4]

	Пропонований зміст
Комунікативна спрямованість процесу письма. Адресат, мета, ситуація. Особливості сучасного письма: письмо від руки та за допомогою клавіатури. Словесні та графічні засоби (емотикони, піктограми, схеми, графіки, фото, карти тощо). Норми онлайнового спілкування (нетикет).
Графіка, орфографія та пунктуація. Алфавіт. Орфограми, пунктограми, правила слововживання та словозміни (у межах вивченого). Словники як довідкове джерело зі слововживання та правопису (тлумачний, орфографічний).
Редагування рукописного та електронного тексту.
Жанри писемного мовлення. Оголошення, афіша, пам'ятка, інструкція, коментар у захищеній онлайновій спільноті, загадка, лічилка, казка, байка, вірш, оповідання, есе тощо як писемні висловлення. Типи тексту: опис, розповідь, роздум. Тема та підтеми. Заголовок і підзаголовки. План тексту. Абзац. Емотикон як засіб вираження реакції на допис у захищеній онлайновій спільноті.

	4. Змістова лінія "Досліджуємо медіа"

	1
	2

	Визначає та обговорює цілі, основні ідеї та окремі деталі усної інформації; пояснює зміст і форму текстів, зокрема медіатекстів, пов'язує, зіставляє із власними спостереженнями, життєвим досвідом, враховує думки інших осіб
	Учень/учениця:
- визначає мету простого медіатексту (усна реклама, аудіокнига, мультфільм, комп'ютерна гра), пояснює, кому він адресований [4 МОВ 4-1.4-1];
- визначає правдоподібність описаних подій і тверджень з медіатексту, виходячи з власного досвіду [4 МОВ 4-1.4-2];
- визначає роль елементів форми (голос, музичний супровід, фонові шуми, кольори, спецефекти тощо) для розуміння змісту [4 МОВ 4-1.4-3];
- розрізняє факти й судження в простому медіатексті, виокремлює цікаву для себе інформацію [4 МОВ 4-1.4-4]

	Висловлює власне ставлення до творів, літературних персонажів, об'єктів мистецтва і навколишнього світу, наводить прості аргументи щодо власних думок, використовуючи текст, власний досвід та інші джерела; описує враження від змісту і форми медіатексту
	Учень/учениця:
- описує враження від змісту і форми медіатексту [4 МОВ 4-2.4-1];
- висловлює власні погляди на події, явища, предмети, цінності, представлені в простому медіатексті [4 МОВ 4-1.5-2];
- оцінює вплив на власне сприйняття окремих елементів медіатексту [4 МОВ 4-1.5-3];
- пояснює, чи змінилося під впливом медіатексту власне уявлення або думки про предмет повідомлення і як саме [4 МОВ 4-1.5-4]

	Обирає вербальні та невербальні засоби спілкування, доречно використовує їх для спілкування та створення простих медіатекстів відповідно до комунікативної мети; вимовляє з правильною інтонацією різні за метою висловлювання речення; використовує у власному мовленні засоби художньої виразності у творах різних жанрів
	Учень/учениця:
- створює прості аудіальні медіапродукти (презентує роботу групи, робить оголошення зі сцени, повідомляє новини через гучномовець тощо) самостійно та в групі [4 МОВ 4-1.7-1];
- створює прості візуальні медіапродукти (фото, листівка, комікс, книжечка, стіннівка, колаж тощо) самостійно та в групі, ураховує мету й аудиторію [4 МОВ 4-1.7-2];
- створює прості аудіовізуальні медіатексти (відеозапис виступу, вистави, екскурсії, інтерв'ю) з допомогою вчителя/вчительки, враховує мету й аудиторію [4 МОВ 4-1.7-3];
- використовує різні форми презентації простих медіатекстів [4 МОВ 4-3.1-4]

	Пропонований зміст
Уявлення про медіа, медіаграмотність. Мета і цільова аудиторія. Зіставлення інформації з різних джерел. Правдива і неправдива інформація. Емоційно-ціннісне навантаження медіатекстів.
Візуальні медіа. Паперова та електронна книжка. Інтернет-ресурси для дітей (зокрема сайти дитячих журналів). Засоби масової інформації: газета, журнал. Елементи форми (колір, фото, шрифт).
Аудіальні медіа. Засоби масової інформації: радіо. Аудіокнижка, онлайн радіо. Засоби впливу на радіослухачів (інтонація, тембр, фононові шуми, музичний супровід).
Аудіовізуальні медіа. Засоби масової інформації: телебачення. Види телевізійних програм (новинні, розважальні, ток-шоу, ігрові, спортивні, просвітницькі, дитячі). Мультфільм. Елементи форми (рухомі образи, звукові засоби).
Інтернет. Комп'ютерні ігри, розроблені за мотивами відомих дитячих книжок, фільмів тощо. Реклама у друкованих виданнях, на радіо та телебаченні.
Маніпуляція в медіа. Уявлення про маніпуляцію.

	5. Змістова лінія "Досліджуємо мовлення"

	1
	2

	Аналізує значення слів з урахуванням контексту, будови слова, перевіряє власне розуміння значення слова за словниками; використовує у власному мовленні слова з переносним значенням, синоніми та антоніми, фразеологізми для досягнення мети спілкування; правильно вживає граматичні форми частин мови; правильно записує різні види речень за метою висловлювання
	Учень/учениця:
- з'ясовує будову слова; утворює нові слова, пояснює роль закінчень, значення префіксів і суфіксів для правильного вживання слів усно та на письмі [4 МОВ 5-4.1-1];
- перевіряє орфограми доречним способом (за орфографічним словником; зміною форми слова або добором споріднених слів, за правилом) у процесі письма та пояснює свій вибір [4 МОВ 5-4.1-2];
- удосконалює свою вимову, зважаючи на фонетичні закономірності (збіг приголосних, кінцевий приголосний, наголошені та ненаголошені голосні тощо) [4 МОВ 5-4.1-3];
- утворює в процесі мовлення відповідні граматичні форми слів різних частин мови [4 МОВ 5-4.1-4];
- вправно будує речення, зважаючи на мету висловлювання [4 МОВ 5-4.1-5];
- поширює речення різними членами відповідно до комунікативної стратегії [4 МОВ 5-4.1-6];
- доречно використовує у власних висловленнях слова з переносним значенням, синоніми, антоніми, багатозначні слова й пояснює таке слововживання [4 МОВ 5-4.1-7];
- обґрунтовує пунктограми (у межах вивченого) для правильного оформлення висловлення на письмі [4 МОВ 5-4.1-8]

	Створює прості мовні ігри, кросворди, ребуси, експериментуючи зі звуками, словами, фразами; виокремлює характерні риси свого мовлення (улюблені слова, фрази); спостерігає за їх впливом на співрозмовників; коригує своє мовлення
	Учень/учениця:
- створює ігри зі словами на основі запропонованих [2 МОВ 5-4.2-1];
- творить власні художні тексти (усмішки, вірші, казки, оповідання тощо) на основі відомих [2 МОВ 5-4.2-2];
- експериментує із власними текстами, стилізує їх, наприклад, трансформуючи речення, додаючи епітети, порівняння тощо [2 МОВ 5-4.2-3];
- розпізнає уривок із власного тексту серед запропонованих уривків і пояснює характерні ознаки власного мовлення [2 МОВ 5-4.2-4];
- пояснює вплив власного мовлення на співрозмовника [2 МОВ 5-4.2-5]

	Пропонований зміст
Звуковий аналіз слова. Голосні та приголосні звуки. Склад. Наголос. Голосні наголошені та ненаголошені. Приголосні тверді, м'які та пом'якшені; дзвінкі та глухі; подовжені. Орфоепічний словник як довідкове джерело норм літературної вимови. Чергування звуків (заміна наголошеного голосного звука ненаголошеним, глухого приголосного дзвінким, твердого приголосного м'яким або пом'якшеним), яке не впливає на зміну значення слова. Історичне чергування у формах слова та споріднених словах.
Закономірності позначення звуків буквами. Позначення твердості та м'якості приголосних на письмі. Позначення звука [й] у різних позиціях. Позначення звуків, що чергуються, на письмі. Орфограми, пов'язані з чергуванням звуків. Орфографічний словник як довідкове джерело щодо норм правопису.
Будова слова. Основа та закінчення. Значущі частини основи слова: префікс, корінь, суфікс. Спільнокореневі слова. Уявлення про способи словотворення. Складні слова.
Лексичне значення слова. Уявлення про власне українські слова та слова, запозичені з інших мов. Слова однозначні і багатозначні. Переносне значення слова. Багатозначні слова і омоніми. Синоніми. Антоніми. Фразеологізми. Тлумачний і фразеологічний словники як довідкове джерело щодо лексичного значення слова та значення фразеологізму. Словник іншомовних слів.
Граматичне значення слова. Частини мови. Самостійні та службові частини мови. Граматичні значення самостійних частин мови. Іменник, прикметник, числівник, займенник, дієслово, прислівник як самостійні частини мови. Роль службових частин мови в реченні. Прийменник, сполучник, частка як службові частини мови. Вигук як частина мови, яка не є самостійною або службовою.
Речення та словосполучення. Словосполучення та речення. Зв'язок слів у словосполученні. Члени речення як слова, що пов'язані граматичним зв'язком. Головні та другорядні члени речення.
Граматична основа речення. Підмет і присудок як головні члени речення. Однорідні члени речення Слова, що не є членами речення. Просте і складне речення (загальні уявлення). Види речення за метою висловлення. Роль розділових знаків у позначенні речення на письмі.

	6. Змістова лінія "Театралізуємо"

	1
	2

	Описує емоційний стан персонажів, співпереживає
	Учень/учениця:
- обговорює враження від драматизації, зосереджуючи увагу на тому, як словесні і несловесні засоби доповнюють один одного для зображення емоційного стану персонажа, його намірів [4 МОВ 6-2.3-1];
- добирає, працюючи в групі, аудіосупровід до вистави серед запропонованих музичних фрагментів [4 МОВ 6-2.3-2]

	Експериментує з текстом (змінює сюжет, переказує текст з іншої позиції, додає персонажів, імпровізує під час інсценізації)
	Учень/учениця:
- створює, працюючи в групі, п'єсу на основі відомого твору (інсценізована казка, казка, казка на новий лад тощо) [4 МОВ 6-2.7-1];
- імпровізує, використовуючи голос і мову тіла (міміку, жести, поставу, рухи) для виконання запропонованої/обраної ролі, надає варіанти несловесних засобів (міміку, жести, поставу, рухи) і пояснює, чому обраний один із них [4 МОВ 6-2.7-2]

	Пише рукописними буквами розбірливо в темпі, який дає змогу записати власну думку та інформацію з різних джерел; створює висловлювання, записує їх, ураховуючи мету та адресата і дотримуючися норм літературної мови, користується орфографічним словником; створює тексти різних типів і жанрів (казка, розповідь, опис, міркування); створює прості медіатексти, використовує різні форми їх презентації
	Учень/учениця:
- передає своє враження від побаченої вистави у письмових відгуках (наприклад, запис у щоденнику вражень або в класному альманасі) [4 МОВ 6-3.1-1];
- створює, працюючи в групі, фотозвіт для шкільної газети чи сайту про підготовку вистави або про виставу [4 МОВ 6-3.1-2]
- створює в групі театральну програмку, запрошення [4 МОВ 6-3.1-3]

	Створює прості мовні ігри, кросворди, ребуси, експериментуючи зі звуками, словами, фразами; виокремлює характерні риси свого мовлення (улюблені слова, фрази); спостерігає за їх впливом на співрозмовників; коригує своє мовлення
	Учень/учениця:
- описує характерні риси мовлення персонажа п'єси після перегляду вистави (повторювані слова, швидкість, гучність тощо) [4 МОВ 6-4.2-1];
- установлює зв'язок між характерними рисами мовлення персонажа п'єси та реакцією його співрозмовника [4 МОВ 6-4.2-2]

	Пропонований зміст
Театр і література.
П'єса - літературний твір, призначений для театру.
Я - драматург (сценарист).
Персонажі п'єси. Головні персонажі.
Характери персонажів, вчинки персонажів.
Діалог між персонажами.
Ремарка, роль ремарок у п'єсі.
Драма і комедія.
Театр і гра.
Вистава. Неповторність вистави у часі.
Дійові особи та виконавці.
Словесні і несловесні засоби для створення образу персонажа на сцені.
Режисер.
Репетиція вистави.
Роль художника-декоратора, композитора у створенні вистави.
Декорації та театральний реквізит, театральний костюм, театральна афіша.
Тематична група слів "театр": імпровізація, репліка, репертуар, драма, комедія, сценарист, драматург, фонограма, декоратор, гример, костюмер.


Мовно-літературна освітня галузь
Іншомовна освіта (англійська, німецька, французька, іспанська та інші мови)

Пояснювальна записка

Освітню програму з іншомовної освіти створено на основі Державного стандарту початкової освіти.

Метою іншомовної освіти для загальної середньої освіти є формування іншомовної комунікативної компетентності для безпосереднього та опосередкованого міжкультурного спілкування, що забезпечує розвиток інших ключових компетентностей і задоволення різних життєвих потреб дитини.

Відповідно до окресленої мети, головними завданнями іншомовної освіти у початковій школі є:

• здійснювати спілкування в межах сфер, тем і ситуацій, визначених цією програмою;

• розуміти на слух зміст автентичних текстів;

• читати і розуміти автентичні тексти різних жанрів і видів із різним рівнем розуміння змісту;

• здійснювати спілкування у письмовій формі відповідно до поставлених завдань;

• адекватно використовувати досвід, набутий під час вивчення рідної мови та інших навчальних предметів;

• використовувати в разі потреби невербальні засоби спілкування за умови дефіциту наявних мовних засобів;

• критично оцінювати інформацію та використовувати її для різних потреб;

• висловлювати свої думки, почуття та ставлення;

• ефективно взаємодіяти з іншими усно, письмово та за допомогою засобів електронного спілкування;

• обирати й застосовувати доцільні комунікативні стратегії відповідно до різних потреб;

• ефективно користуватися навчальними стратегіями для самостійного вивчення іноземних мов.

Зміст навчання забезпечується єдністю предметного, процесуального та емоційно-ціннісного компонентів і створюється на засадах опанування іноземної мови в контексті міжкультурної парадигми, що передбачає ознайомлення з культурою народу, чию мову вивчають учні. Такий підхід зумовлює формування готовності до міжкультурної комунікації в межах типових сфер, тем і ситуацій спілкування, визначених навчальною програмою. На кінець 4-го класу учні загальноосвітніх навчальних закладів досягають рівня А1. Ці рівні характеризують результати навчальних досягнень у кожному виді мовленнєвої діяльності та узгоджуються із "Загальноєвропейськими рекомендаціями з мовної освіти" 4.

____________
4 Йдеться про документ: Common European Framework of reference for language learning, teaching and assessment.

Відповідно до мети іншомовної освіти та завдань у початковій школі, виокремлено такі змістові лінії: "Сприймання на слух", "Зорове сприймання", "Усна взаємодія", "Усне висловлювання", "Писемна взаємодія", "Писемне висловлювання", "Онлайн взаємодія".

Іншомовна комунікативна компетентність виявляється в безпосередньому та опосередкованому міжкультурному спілкуванні. Для формування комунікативної компетентності в умовах безпосереднього спілкування програма пропонує розгортати навчальну діяльність у межах змістових ліній "Сприймання на слух", "Усна взаємодія", "Усне висловлювання". Змістова лінія "Сприймання на слух" передбачає залучення учнів до дій зі сприймання коротких простих запитань, тверджень, вказівок, інструкцій та реагування на них вербально і/або невербально. Змістова лінія "Усна взаємодія" спрямована на розвиток умінь розпізнавати знайомі слова повсякденного вжитку у знайомому контексті; ставити запитання та давати відповіді про себе та щоденні справи. Змістова лінія "Усне висловлювання" передбачає творення коротких фраз про себе, надавання базової персональної інформації (наприклад, ім'я, адреса, родина, національність).

Для становлення комунікативної компетентності в умовах опосередкованого спілкування (на відстані у просторі та часі) запропоновано змістові лінії "Зорове сприймання" (читач - автор), "Писемна взаємодія", "Писемне висловлювання", "Онлайн взаємодія". Усі перелічені змістові лінії забезпечують для учнів здобуття досвіду опосередкованого спілкування та опанування низки комунікативних умінь, що дасть змогу розвивати комунікативну компетентність. Змістова лінія "Зорове сприймання" передбачає сприймання та розпізнавання знайомих слів у супроводі малюнків. У рамках змістової лінії "Писемне висловлювання" учні навчаються писати короткі фрази для надання базової інформації. Результатом опрацювання змістової лінії "Онлайн взаємодія" є оволодіння вміннями встановлювати базовий соціальний контакт онлайн, вживаючи найпростіші ввічливі форми вітання та прощання, та розміщувати прості твердження про себе у форматі онлайн.

Результати навчання і пропонований зміст

3 - 4-й класи

	Обов'язкові результати навчання
	Очікувані результати навчання
(відповідно до Загальноєвропейських рекомендацій з мовної освіти: вивчення, викладання, оцінювання)
Рівень А1

	1
	2

	1. Змістова лінія "Сприймання на слух"

	Визначає в усному повідомленні інформацію за різними завданнями на знайомі повсякденні теми
	Учень/учениця:
- розпізнає основний зміст усного повідомлення у знайомій ситуації [4 ІНО 1-1.1-1];
- виконує вказівки, розуміє інформацію щодо розташування предметів тощо [4 ІНО 1-1.1-2];
- розпізнає значення кількісних і порядкових числівників (ціна, дата, час) в усних оголошеннях [4 ІНО 1-1.1-3]

	Розуміє зміст усного висловлення у знайомому повсякденному контексті
	Учень/учениця:
- розуміє конкретну інформацію у знайомому повсякденному контексті, якщо мовлення повільне та чітке [4 ІНО 1-1.2-1];
- здогадується про значення слів із контексту усного повідомлення [4 ІНО 1-1.2-2]

	2. Змістова лінія "Зорове сприймання"

	Розпізнає знайомі імена/назви, слова та елементарні фрази в коротких, простих текстах
	Учень/учениця:
- розпізнає знайомі слова і прості фрази [4 ІНО 2-2.1-1];
- здогадується про основний зміст прочитаного, якщо він супроводжуються малюнком або символом [4 ІНО 2-2.1-2]

	Визначає в тексті інформацію за різними завданнями на знайомі повсякденні теми
	Учень/учениця:
- знаходить і розуміє базову інформацію в коротких простих текстах [4 ІНО 2-2.2-1];
- виявляє конкретну інформацію в коротких простих текстах відповідно до окресленого завдання [4 ІНО 2-2.2-2]

	3. Змістова лінія "Усна взаємодія"

	Спілкується на добре знайомі теми, реагує на прості твердження щодо задоволення нагальних потреб та висловлює ці потреби
	Учень/учениця:
- ставить і відповідає на прості запитання, які стосуються знайомих тем [4 ІНО 3-3.1-1];
- ініціює і вербально реагує на прості твердження щодо нагальних потреб і знайомих тем [4 ІНО 3-3.1-2];
- бере участь у розмові фактологічного характеру на передбачувану тему (наприклад, рідна країна, родина, школа) [4 ІНО 3-3.1-3]

	4. Змістова лінія "Усне висловлювання"

	Розповідає про людей, навколишній світ та побут простими, окремими фразами та висловлює своє ставлення
	Учень/учениця:
- описує прості аспекти свого повсякденного життя за допомогою низки простих речень, використовуючи прості слова та фрази, якщо має змогу заздалегідь підготуватися [4 ІНО 4-3.2-1];
- описує свої емоції та емоції співрозмовника [4 ІНО 4-3.2-2]

	5. Змістова лінія "Писемна взаємодія"

	Запитує та надає особисту інформацію у письмовій формі, використовуючи прості слова, короткі речення та сталі вирази
	Учень/учениця:
- використовує прості слова, короткі речення та сталі вирази для написання коротких простих повідомлень (наприклад, СМС) друзям, надаючи їм інформацію або запитуючи про щось [4 ІНО 5-3.3-1];
- запитує (письмово) друзів елементарну особисту інформацію [4 ІНО 5-3.3-2]';
- пише короткі прості листи та листівки-вітання [4 ІНО 5-3.3-3]

	6. Змістова лінія "Писемне висловлювання"

	Надає у письмовій формі інформацію про себе, навколишній світ, побут, використовуючи прості слова та вирази
	Учень/учениця:
- використовує прості слова, сталі вирази для опису предметів та явищ, із якими стикається у повсякденному житті [4 ІНО 6-3.4-1];
- пише прості фрази та речення про себе та інших [4 ІНО 6-3.4-2]

	7. Змістова лінія "Онлайн взаємодія"

	Створює в режимі реального часу прості повідомлення за допомогою кількох коротких речень
	Учень/учениця:
- обмінюється елементарними письмовими повідомленнями, наприклад, про побут, сім'ю, улюблені заняття та вподобання, використовуючи допоміжні засоби [4 ІНО 7-3.5-1];
- створює елементарні онлайн дописи, використовує прості форми медіатекстів [4 ІНО 7-3.5-2];
оформлює під наглядом дорослих заявки онлайн, надаючи основну інформацію про себе (наприклад, ім'я, електронну адресу або номер телефону) [4 ІНО 7-3.5-3]

	Пропонований зміст
Тематика ситуативного спілкування та лексичний діапазон:
Я, моя родина і друзі
• члени родини
• числа до 100
• вік старших членів родини
• місце проживання
• щоденні обов'язки
• населені пункти
• Відпочинок і дозвілля
• захоплення розваги
• спорт
• улюблені дитячі герої
• крамниці і покупки
• Людина
• зовнішність людини
• професії
• гігієна
• стан здоров'я
• Помешкання
• види помешкань
• дім
• квартира
• моя кімната
• меблі
• Харчування
• посуд
• назви продуктів харчування
Природа та навколишнє середовище України і країн виучуваної мови
• погода та вибір одягу
• довкілля
• природні явища.
Подорож Україною та країнами виучуваної мови
• поїздка на канікулах
• види транспорту
• назви столиць, населених пунктів.
Свята і традиції України та країн виучуваної мови
• місяці
• місце, дата, час проведення
• свята, події
• святкування в кафе.
• Школа
• навчальні предмети
• розклад
• улюблений предмет
• шкільні події
Мовленнєві функції:
• привітатися
• попрощатися
• попросити вибачення
• подякувати
• представити себе/когось
• називати / описувати когось / щось
• ставити запитання і відповідати на них
• розуміти та виконувати прості вказівки/інструкції/команди
• розуміти прості інформаційні знаки
• вітати зі святом
• висловлювати вподобання
• виражати настрій
Мовний інвентар
Мовний інвентар (лексика та граматика) орієнтовний і дібраний відповідно до комунікативної ситуації, потреб учнів та принципу концентричного навчання. Він не є метою навчання, тому його не розглядаємо як окремі лексичні або граматичні теми, а вивчаємо в контексті тематики ситуативного спілкування. Граматичний матеріал подано здебільшого на рівні лексичних одиниць: учні засвоюють окремі граматичні явища в мовленнєвих зразках без пояснення морфологічних та синтаксичних зв'язків між частинами мови або структурними одиницями, що входять до цього зразка.


