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● Ілюстрація є потужним інструментом впливу на людину і на 

сьогоднішній день застосовується повсюдно;

● Активно використовуються як сучасні технології створення 

ілюстрацій (комп’ютерна графіка) так і традиційні;

● Ілюстраційні літературні твори є актуальними в будь-які 

часи.

АКТУАЛЬНІСТЬ



Об'єкт дослідження – дизайн та авторські ілюстрації до 

книжкового видання.

Предмет дослідження – роль ілюстрації на сприйняття змісту 

фентезійного роману  «Закляття німоти» С. Дарт-Торнтон.

Мета роботи : на основі теоретичного аналізу ілюстрації, як 

продукту графічного дизайну, розробити дизайн та авторські 

ілюстрацій до фентезійного роману «Закляття німоти» С. Дарт-

Торнтон засобами комп'ютерної та традиційної графіки.
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ОБ’ЄКТ, ПРЕДМЕТ, МЕТА
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Виходячи з формулювання об’єкту, предмету та мети 

дослідження, були виконані наступні завдання :
1. Дослідження історії та поняття книжкової ілюстрації, а 

також її становище у сучасному світі.

2.  Аналіз аналогів ілюстрацій до книг у жанрі фентезі.

3. Технологічний аналіз, дослідження матеріалів та 

технологій виготовлення книжкової ілюстрації.

4.  Розробка дизайну та серії авторських ілюстрацій для 

дизайн-проєкту фентезійного роману «Закляття 

німоти».

ЗАВДАННЯ
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Ілюстрація – це один із видів друкованої графіки; частина 

оздоблення книги з обкладинкою, заставками, краями, декоративним 

декором та набором шрифтів;

Книжкова обкладинка – найважливіша частина у 

зовнішньому оформленні книги; вона є виразом пластичного 

рішення всієї книги, її композиційною ідеєю.

Композиція – це складна структура, вона включає в себе 

виразні засоби, властивості та якості;

Фентезі – літературний жанр фантастичної літератури, 

дія якого відбувається у вигаданому світі, де чудеса і вигадка 

нашого світу є реальністю.

КЛЮЧОВІ ПОНЯТТЯ



АНАЛІЗ АНАЛОГІВ

Т. Несміт  «Джон Сноу, Сем Тарлі та вовк-
примара»

 М. Комарка 
«Санса» 

Ілюстрації до фентезійного роману Джорджа Реймонда Річарда Мартіна «Гра 
престолів».
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Ч. Вессом «Дейнеріс» Р. Хескоксом «Арія»
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ЕСКІЗУВАННЯ ІЛЮСТРАЦІЙ
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ФІНАЛЬНІ ІЛЮСТРАЦІЇ
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«Вершник Бурі»«Знайда у вежі Ісс 
»
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«Великий Ведмідь Сианад 
Непереможний»

«Лісовий 
ельф»
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«Незрівнянний»«Кам’яний осетер у короні 
лілії»



ОБКЛАДИНКА
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«Вежа Ісс »



СУПЕРОБКЛАДИНКА
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Рекомендація від
книжкового клубу



ОФОРМЛЕННЯ
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ВИСНОВКИ

Наприкінці виконання кваліфікаційної роботи за темою Дизайн і 

авторські ілюстрації для фентезійного роману «Закляття німоти» С. Дарт-

Торнтон можна зробити висновок що створення ілюстрацій — довготривала 

та кропітка праця, яка лягає на плечі художника. Книжкова ілюстрація 

повинна відповідати тексту, гармонійно доповнювати його, пробуджувати в 

читачах фантазію та відображати сенс відповідного жанру. Успіх такої роботи 

залежить від професійних навиків художника, його відчуття атмосфери твору 

та вмінням розуміти аналізований матеріал.

В процесі дослідження з'ясовано, що ілюстрація впливає, як на 

дорослу, так і на дитячу аудиторію читачів, формує чуттєве сприйняття світу, 

розвиває естетичну сприйнятливість, сприяє розкриттю літературного тексту 

через художні образи.


