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АКТУАЛЬНІСТЬ

Актуальність теми полягає в тому, що за останні роки така 
продукція як артбуки стає все більш популярними, підтримуючи 
в першу чергу попит книжкової продукції серед молоді. 
Спочатку це почалось завдяки тому, що відеоігри почали 
набирати божевільну популярність і компанії почали випускати 
книги з короткою інформацією по всесвіту та персонажам, про 
те як це створювалось і все це супроводжується величезною 
кількістю ілюстрацій від дизайнерів та ілюстраторів проєкту. 
Проте зараз на ринку можна знайти артбуки за будь-якою 
темою.



ОБ’ЄКТ ДОСЛІДЖЕННЯ
Артбук як один з різновидів друкованої поліграфічної 
продукції.

ПРЕДМЕТ
Дизайн макету авторського артбуку на тему міфології.

МЕТА
Створення власного макету та дизайну артбуку на тему 
скандинавської міфології.



ЗАВДАННЯ

1. Аналіз поняття «ілюстроване видання», «артбук», її історії,
розвитку та класифікації;

2. Дослідити роль артбуку в сучасному світі;
3. .Визначити основні складові дизайну артбуку;
4. Проаналізувати практичні особливості розробки артбуку;
5. Визначення «ілюстрація». Як створити хорошу ілюстрацію.
6. Дизайн персонажу.
7. Графічні пошуки образів персонажів і структурування

артбуку.
8. Розробка та візуалізація проєкту.



АНАЛОГИ



ШРИФТИ ПРОЄКТУ

RUNIC ALTNO 
ЗАГОЛОВОК – 115 кегль

KYIV  REGION

Підзаголовок – 36 кеглб

SEGOE SCRIPT
Основний текст – 23 кегль



ПРО АРТБУК

Артбук з головними героями міфів
скандинавської міфології і культури.
Персонажі розташовані по парно і містять
короткий опис про себе. Намальовані на фоні
старинного паперу, використаний рукописний
шрифт та руни. На обкладинці позолочене
дерево – Іггдрассіль – світове дерево, яке
пронизує всі 9 світів.

Ідея створення артбуку саме за цією темою
прийшла завдяки моєму батькові.



ЕСКІЗИ



ГОТОВІ РОЗВОРОТИ




